Pravila broj: 21/2017
Datum: 28.12.2017. godine

Na osnovu ¢lana 89. Zakona o igrama na sre¢u (“Sluzbeni glasnik Republike Srpske” broj:
11/12), direktor privrednog drustva "MOZZART" d.o.0. Banja Luka, Bulevar srpske vojske 17,
donosi:

OPSTA PRAVILA INTERNET IGARA NA SRECU
| OSNOVNE ODREDBE
1. Predmet Pravila

Clan 1.

Ovim Pravilima o priredivanju igara na sre¢u putem globalne internet mreze (u daljem
tekstu: Pravila ili Pravila igara) utvrduju se i reguliSsu ugovorni odnosi izmedu priredivaca —
privrednog drustva ,,Mozzart“ d.o.o0. Banja Luka, Bulevar srpske vojske 17, koje je registrovano
kod Okruznog privrednog suda u Banja Luci, MBS 1-17434-00, kao priredivaca igre (u daljem
tekstu: priredivac) i fizickog lica registrovanog kao igrac¢a u igrama (u daljem tekstu: igrac).

Clan 2.

Internet igre na sre¢u se prireduju putem globalne internet mreze, posredstvom web-site
priredivaca na adresi www.mozzartbet.ba ili na drugoj internet adresi i stranici koje prirediva¢
naknadno objavi sa istom namjerom, sa aplikacijom za igre na srecu (u daljem tekstu: veb-sajt).

Ugovorni odnosi izmedu priredivaca i igraca stupaju na snagu zakljucenjem registracije na
veb-sajtu kroz koju igra¢ prihvata ova Pravila. Ovaj ugovorni odnos zakljuéuje se na neodredeno
vrijeme i svaka ugovorna strana ga moze otkazati.

Clan 3.
Ova Pravila ¢ine cjelokupni pravni okvir za priredivanje i ucestvovanje u internet igrama na
srecu.

2. Znacenje pojedinih pojmova

Clan 4.
U smislu ovih Pravila pojedini pojmovi imaju sljedece znacenje:
- informacioni sistem priredivanja je racunarski sistem priredivaca pomocu kojih se igra
prireduje, a ukljucuje ,,hardware” (u daljem tekstu: hardver), operativni sistem i aplikacijsku
programsku podrsku;



- korisni¢ko ime je jedinstvena kombinacija znakova (naziv) pod kojim sistem evidentira
igraca, a zajedno sa lozinkom Koristi se za pristup sistemu priredivanja;

- lozinka je kombinacija brojeva i/ili slova i znakova poznata samo igracu i predstavlja
potvrdu identiteta igraca prilikom pristupa i koris¢enja sistema priredivanja,;

- adresa elektronske poste igraca je validna, licna adresa elektronske poste igraca, koja se
unosi u aplikaciju za registraciju igraca (u daljem tekstu: e-mail adresa);

- korisni¢ki nalog je licni elektronski nalog pojedina¢nog igraca u igri na srecu preko
interneta koji se kreira na aplikaciji priredivaca prilikom registracije igrac¢a i kome je pristup
zaSti¢en korisnickim imenom i lozinkom igraca;

- evidencioni racun je jedinstveni virtuelni racun igraca dodijeljen od strane priredivaca u
centralnom sistemu priredivanja. Unutar evidencionog racuna evidentiraju se sve finansijske
transakcije i transakcije od igara (e-potvrde);

- tekuci racun je transakcioni bankovni racun igraca na koji se vrSe isplate sredstava sa
njegovog evidencionog racuna;

- identifikacioni broj igra¢a ili jedinstveni broj ra¢una (broj evidencionog rac¢una), koji
se Koristi za raspoznavanje igraca u evidenciji igra¢a u sistemu priredivaca, je jedinstveni
viSeznacni broj igra¢a dodijeljen od strane priredivaca u centralnom sistemu priredivanja koji
odreduje evidencioni racun igraca, a koristi se pri uplati sredstava na evidencioni racun igraca;

- €lanska karta je karta koja glasi na ime igraca i koja sadrzi jedinstveni broj ¢lanske karte i
dobija se nakon uspjesno zavrsenog drugog koraka registracije igraca za ucesce u internet igrama
na srecu kod priredivaca;

- elektronska potvrda o uplati (e-potvrda) je elektronski zapis potvrde o uplati igre
oznacen identifikacionim brojem igraca koji se nalazi na evidencionom racunu igraca Uu
centralnom sistemu priredivaca,;

- evidenciona uplata su nov¢ana sredstva deponovana na evidencionom racunu igraca za
potrebe ucescéa U internet igrama na srecu kod priredivaca;

- korisni¢ki servis je servis podrSke igra¢ima koji priredivaé obezbjeduje u skladu sa
uputstvima na aplikaciji za igru;

- bonus sredstva su sredstva za promociju igara koje dodjeljuje prirediva¢ na evidencioni
racun igraca i mogu se koristiti samo za uplatu igara i ne mogu biti isplaceni sa evidencionog
racuna igraca.

II REGISTRACIJA IGRACA
1. Registracija i uslovi za registraciju

Clan 5.
Registracija igraca je proCes preuzimanja i ¢uvanja podataka o igracu u informacionom
sistemu priredivaca poslije ¢ega igra¢ moze da pristupi internet igrama na srecu.
Za ucestvovanje u internet igrama na sre¢u mogu se registrovati samo punoljetna lica koja
posjeduju vazec¢u e-mail adresu.



2. Postupak registracije

Clan 6.

Igraci se registruju putem veb-sajta priredivaca, popunjavanjem aplikacije za registraciju.

Tokom postupka registracije igra¢ je duzan ta¢no popuniti slijedeé¢e podatke:

1. Li¢ni podaci: ime, prezime, datum rodenja igraca, e-mail adresa, korisnicko ime, lozinka,
izbor tajnog li¢nog pitanja sa unosom odgovarajuc¢eg odgovora igraca, potvrdu da je igra¢ upoznat
I da prihvata Pravila igara (prvi korak registracije).

2. Podaci za ucesce u igri: JIMBG (ukoliko je igra¢ lice koje ima drzavljanstvo Republike
Srpske), broj licne karte igraca, mjesto i drzava rodenja, adresa prebivalista (drZava, grad i ulica i
broj) i jedinstveni broj ¢lanske karte igraca (drugi korak registracije).

U sluc¢aju neunosa liénih podataka igra¢ se ne moZze registrovati. Nakon upisa podataka iz
prvog koraka i prihvatom Pravila od strane igraca, priredivac¢ Salje igracu aktivacioni e-mail, te
igra¢ klikom na link u e-mailu potvrduje ispravnost svoje e-mail adrese. Tek nakon potvrde linka
iz aktivacionog e-maila igra¢ se moze prvi put prijaviti u informacioni sistem priredivaca.

Ukoliko igra¢ zeli da pristupi igri duzan je da u prostorijama u kojima prirediva¢ prireduje
igre na srecu u skladu sa Zakonom o igrama na sre¢u za koje postoji vazeca licenca, zaposlenom
kod priredivaca prezentuje li¢ni dokument (vaZeca li¢na karta ili paso$). PO uspjeSno izvrsenoj
provjeri punoljetnosti igraca, igra¢ ¢e dobiti ¢lansku kartu sa jedinstvenim brojem ¢lanske karte.

Unosom podataka za uce$ce u igri (drugi korak registracije), igra¢ moZe da pristupi internet
igrama na srecu.

Clan 7.

U sluc€aju navodenja netacnih podataka prilikom registracije, prirediva¢ ima pravo ponistiti
registraciju igraca, te iskljuciti igraca iz cjelokupne ponude priredivaca i uskratiti mu eventualni
dobitak.

Igra¢ ne smije dopustiti drugoj osobi upotrebu svoje lozinke i korisni¢kog imena. Igra¢
prihvata potpunu odgovornost za posljedice nastale nepridrzavanjem ove odredbe, a priredivac ne
snosi nikakvu odgovornost za posljedice nastale zbog ove zloupotrebe.

Igra¢ moze registrovati samo jedan nalog na internet stranici priredivaca i imati samo jedan
virtuelni racun igraca, te prirediva¢ zadrzava pravo da u slucaju prepoznavanja takve zloupotrebe,
sve korisni¢ke naloge trenutno ugasi i ponisti sve transakcije izvrSene sa tih naloga.

Priredivac zadrzava pravo da igracu ugasi korisnicki nalog, te zatvori virtuelni racun, uskrati
eventualni dobitak i sve njegove transakcije proglasi nevaze¢ima i ponisti u slu¢aju manipulacija
ili prevara kao i u slu¢aju povrede odredbi ovih Pravila, ako igra¢ uplacuje sredstva stec¢ena preko
kriminalnih i/ili nelegalnih aktivnosti, ili ispla¢uje sredstva na transakcijske racune koje nije
ovlasc¢en koristiti.



111 UPRAVLJANE EVIDENCIONIM RACUNOM
1. Pristup racunu

Clan 8.

Igracu je dozvoljeno otvaranje i koris¢enje samo jednog evidencionog virtuelnog racuna,
kome moze pristupiti samo uz unos ispravnog korisnickog imena i lozinke. Igrac je duzan cuvati
svoje korisni¢ko ime i lozinku i sam snosi odgovornost za materijalne i nematerijalne posljedice
raspolaganja evidencionim racunom kao i za njegovu zloupotrebu od strane neovlaséenih osoba.

2. Stanje evidencionog ra¢una

Clan 9.

Igracu je na aplikaciji dostupan pregled svih transakcija na njegovom evidencionom ra¢unu
za posljednjih mjesec dana, uplate i isplate sa tachim vremenom izvrSenja, na¢inom uplate i isplate
I iznosom i statusom, kao i eventualna ogranic¢enja po transakciji.

Na zahtjev igraca, prirediva¢ moze igra¢u prezentovati pregled njegovih transakcija i u
duzem periodu od perioda navedenog u prethodnom stavu ovog ¢lana.

U ovoj aplikaciji igra¢ obavlja zahtjeve za elektronsku uplatu novcanih sredstava i zahtjeve
za isplate novcanih sredstava sa evidencionog rac¢una.

Igra¢ je duZan da provjerava stanje evidencionog racuna prilikom svakog prijavljivanja na
aplikaciju priredivaca. U slucaju bilo kakve neusaglasenosti stanja evidencionog racuna sa
evidencijom igraca 0 transakcijama igra¢ je duzan da bez odlaganja o tome obavijesti priredivaca
radi usaglaSavanja stanja i preduzimanja eventualno potrebnih zastitnih mjera.

3. Uplata na evidencioni ra¢un

Clan 10.

Novc¢ana sredstva u svrhu igre igra¢ moze uplatiti na evidencioni racun elektronskim putem
tako da su vidljiva nakon uplate, gotovinski u prostorijama u kojima prirediva¢ prireduje igre na
sre¢u u skladu sa Zakonom o igrama na srecu za koje postoji vazeca licenca, bezgotovinski, putem
bezgotovinskog poslovanja, svog bankovnog racuna ili kartice za bezgotovinsko placanje (kreditne
ili debitne kartice), putem elektronskih transfera i na drugi zakonom propisani nacin koji
omogucava elektronsko poslovanje.

Uplacenim sredstvima igrac¢ raspolaze nakon §to se evidentiraju na evidencionom raunu
igraca. Prilikom uplate sredstava na evidencioni racun priredivaC ne naplacuje naknade, izuzev
uplate sredstava putem SMS-a i ,kliker” vaucera gdje se naplacuju troskovi u visini od 5% od
vrijednosti uplate na ime usluge transfera novca operatera, odnosno posrednika u prodaji.

Primjer: Igra¢ poSalje zahtjev za uplatu 10,00 KM tako §to poSalje SMS poruku sa
sadrzajem “10” na broj 065 1234. Iznos koji ¢e mu biti naplacen sa telefonskog racuna je 10,00
KM + cijena SMS poruke. U povratnoj poruci igra¢ ¢e dobiti informaciju da je dobio vaucer u



iznosu 9,50 KM, dok je 0,50 KM zadrZano na ime ime usluge transfera novca operatera, odnosno
posrednika u prodaji.

Pri uplati podrzanim bankovnim karticama prirediva¢ ne prikuplja podatke o karticama vec
samo evidentira izvrSene i neizvrSene transakcije tipom Kartice i iznosom uplate.

4. Uplata igre sa evidencionog ra¢una

Clan 11.

Prije uplate igre igra¢ mora imati Sredstva na svom evidencionom racunu. Dvostrukom
potvrdom uplate igre igra¢ potvrduje svoje ucestvovanje u igri. Ova uplata se evidentira kao
finansijska transakcija koja umanjuje stanje na evidencionom racunu igraca. Jednom izvrsena
uplata igre ne moze se ponistiti.

Igra je prihvacena nakon $to je prirediva¢ potvrdi odnosno kada se pojavi na pregledu
racuna igraca. U slucaju spora o vremenu kada je igra zaprimljena, primjenjuje se vrijeme kada je
priredivac registrovao igru.

5. Isplata dobitka na evidencioni racun

Clan 12.

Svaki dobitak igrac¢a aplikacija biljezi na njegovom evidencionom racunu nakon potvrde
konacnog rezultata dogadaja koji je predmet igre. Prirediva¢ ne naplac¢uje naknadu prilikom
isplate dobitka na evidencioni racun ucesnika.

Priredivac zadrzava pravo ispravke finansijske transakcije isplacenog dobitka na evidencioni
racun igraca ukoliko je isplata izvrsena zbog tehnicke greske ili pogresno evidentiranog rezultata,
te potom izvrsiti povrat pogresno evidentiranih sredstava.

U sluc¢aju da igra¢ novac, koji je zbog tehnicke greSke ili pogreSno evidentiranog rezultata
isplacen na njegov virtualni racun, Koristi za uplatu igre, iste se smatraju nevaze¢ima, nezavisno
od eventualnog kasnjenja dojave greske.

6. Isplata sa evidencionog racuna

Clan 13.

Sa evidencionog racuna igraca mogu se isplatiti samo sredstva raspoloziva za isplatu. U
sredstva raspoloziva za isplatu evidentiraju se dobici. Isplata se obavlja na zahtjev igraca sa
njegovog korisnickog naloga gotovinski na blagajni uplatnog mjesta priredivaca ili na tekuc¢i rac¢un
igraca.

U slucaju isplate na blagajni uplatnog mjesta priredivaca, isplata se vrs$i u roku od tri radna
dana od dana podnoSenja zahtjeva sa korisnickog naloga igraca.

Ukoliko igra¢ zeli da mu se sredstva sa evidencionog racuna isplate na njegov tekuci racun,
duzan je da prije podnoSenja zahtjeva za isplatu u polju za registraciju na svom korisnickom
nalogu unese tacan broj tekuceg racuna na koji zeli da mu se izvr$i isplata. Igraci su duzni da u



polju za registraciju unesu iskljucivo broj svog tekuceg racuna, odnosno zabranjeno je unoSenje
tudih brojeva tekuc¢ih racuna.

Igra¢ je duzan da na zahtjev priredivaca dostavi dokaz o vlasniStvu na teku¢em racunu, a
priredivac je ovlaSc¢en i na drugi nacin da izvrsi provjeru tekuceg racuna i identiteta igraca.

U sluc¢aju neispunjenja obaveze igraca iz prethodnog stava ovog ¢lana, prirediva¢ ima pravo
da odbije zahtjev za prenos sredstava.

Prirediva¢ ne snosi nikakvu odgovornost u slucaju greske igraca prilikom unoSenja broja
tekuceg racuna, ili uslijed greske za koju je odgovorna banka preko koje se vrsi prenos sredstava.

Igra¢ moze mijenjati tekuci racun tokom vazenja njegovog korisnickog naloga, ali ¢e se
isplata vrSiti uvijek na rac¢un koji je naveden u polju za registraciju prilikom podnosenja zahtjeva
za isplatu. Igra¢ moZze imati svakog trenutka samo jedan aktivan tekuc¢i raCun na koji ¢e se vrsSiti
prenos sredstava.

Od trenutka podnoSenja zahtjeva ucesnika za isplatu na njegov teku¢i racun, zahtjevana
sredstva za isplatu se rezerviSu na evidencionom racunu igraca, i tim sredstvima igra¢ ne moze
raspolagati do trenutka izvrSenja prenosa sredstava na njegov tekuéi racun. Prenos sredstava sa
evidencionog racuna na teku¢i racun igraca se izvrSava trenutkom potvrde banke da je izvrSen
prenos sredstava.

Period rezervacije sredstava igraca opisan u prethodnom stavu, odnosno period prenosa
sredstava od podnoSenja zahtjeva ucesnika do realizacije prenosa na njegov tekuci racun, zavisi
isklju¢ivo od banke preko koje se wvrSi prenos sredstava i prirediva¢ ne snosi bilo kakvu
odgovornost za duzinu trajanja prenosa sredstava.

Podaci o teku¢em racunu igraca sluze iskljucivo za isplatu sredstava od dobitaka. Priredivac
nema nikakvu moguénost raspolaganja sredstvima na teku¢em racunu igraca.

7. Korisni¢ki nalog

Clan 14.

Priredivac ¢e u aplikaciji pruZiti igracu pregled i mogucnost izmjene podeSavanja
korisni¢kog naloga kroz opcije: promjena podataka (li¢ni podaci i podaci za ucesce u igri).

Prirediva¢ ¢e prilikom svake promjene podataka igrac¢u poslati e-mail sa obavjeStenjem o
evidentiranoj promjeni i linkom za aktivaciju promjene ukoliko je potrebno.

Igra¢ je odgovoran za sve transakcije ostvarene preko svog naloga i svaka osoba koja se
predstavi u aplikaciji unosenjem ispravnog korisni¢kog imena i lozinke smatra se vjerodostojnom,
a sve novcane transakcije koje su obavljene na taj nain prirediva¢ ¢e smatrati valjanim 1 nece
prihvatiti zahtjeve za poniStenje transakcija ni pod kojim uslovima.

8. Korisni¢ki podaci

Clan 15.
Korisnicki podaci obuhvataju licne podatke igracda i podatke za ucesée u igri navedene
prilikom registracije ili njihove naknadne izmjene. U slu¢aju izmjene korisni¢kih podataka igrac je
duzan bez odlaganja obavijestiti priredivaca koriste¢i aplikaciju priredivaca. U suprotnom



odgovara za sve propuste ili nastalu Stetu koja je nastala uslijed neobavijestenosti priredivaca. U
slucaju da je igra¢ zaboravio lozinku i zatrazi promjenu iste priredivac ¢e poslati e-mail sa linkom
za unos nove lozinke.

9. Li¢na ogranicenja igraca

Clan 16.

Priredivac ¢e na zahtjev igraca omoguditi igra¢u da postavi licna ogranic¢enja igre, iznos za
uplatu ili dozvoljeni gubitak za odredeni vremenski period koji igra¢ navede, a maksimalno 30
dana. Dozvoljeni iznos uplate za igre predstavlja najvisi moguci ukupan iznos svih uplaéenih igara
u zadatom vremenskom periodu. Dozvoljeni iznos gubitka predstavlja najvisi moguci ukupni
iznos gubitka koji igra¢ moZze pretrpjeti u zadanom vremenskom periodu. Po isteku odabranog
vremenskog perioda, postavke ogranic¢enja, nastavljaju se za slijedec¢i period istog trajanja, ukoliko
igrac iste ne promjeni ili ukloni.

10. Samoiskljucenje

Clan 17.

Priredivac ¢e na zahtjev igra¢a omoguciti igracu opciju li¢nog isklju¢enja iz igre na odredeni
zahtjev u roku od 3 (tri) dana potvrdi klikom na link u odgovarajuc¢oj e-mail poruci priredivaca. Za
vrijeme trajanja samoiskljucenja igra¢ ¢e moci ograniceno upravljati svojim korisnickim nalogom,
odnosno neée imati moguc¢nost uplate igara. Dobici iz igara uplaéeni prije, a ostvareni za vrijeme
trajanja samoiskljucenja bice zabiljezeni na evidencionom racunu igraca.

11. Istorija e-potvrda

Clan 18.

Priredivac ¢e u aplikaciji omoguéiti igracu istoriju e-potvrda sa iznosima uplata i ostvarenim
dobicima u posljednjih mjesec dana. Odabirom statusa ili vremenskog perioda na aplikaciji
priredivaca igra¢ ima mogucénost filtriranja podataka iz svoje istorije. Prirediva¢ ¢e osigurati
igracu pregled detalja svake e-potvrde.

12. Odgovorno priredivanje

Clan 19.

Prirediva¢ se u okviru zakonskih propisa i vlastitih nacela odgovornog priredivanja
obavezuje da ¢e sprovoditi mjere i standard zaStite igraca od prekomjernog igranja. Samo
punoljetnim osobama dozvoljeno je ucestvovanje u igrama internet kladenje. Na internet
stranicama priredivaca dostupan je link do veb-sajta organizacije koje su specijalizovane za
pomoc¢ igracima kod kojih je nastao problem zavisnosti od kockanja.



13. Ogranicenje raspolaganjem evidencionim racunom

Clan 20.

Prirediva¢ ima pravo izvrSiti privremeno ograni¢avanje raspolaganjem evidencionim
racunom igraca ili potpuno obustavljanje raspolaganjem ako utvrdi: neispunjavanje uslova iz ¢lana
5., 6.1 7. ovih Pravila, kao i u svakom drugom slucaju predvidenom ovim Pravilima ili pravilima
pojedinih igara, te pozitivnim zakonskim propisima. Privremeno ogranic¢avanje raspolaganjem ili
potpuno obustavljanje raspolaganjem evidencionim racunom igraca ¢e biti ukinuto kada prestanu
postojati razlozi za njihovo uvodenje.

14. Zatvaranje evidencionog ra¢una

Clan 21.

Zatvaranje evidencionog racuna je iskljucenje igraca iz sistema priredivaca. Zahtjev za
zatvaranje evidencionog racuna igra¢ moze podnijeti isklju¢ivo u pisanom obliku u bilo kom
trenutku bez navodenja razloga. Evidencioni ra¢un se moze zatvoriti tek po isteku roka za isplatu
ve¢ uplacenih igara. U postupku zatvaranja evidencionog racuna igracu se isplac¢uju sredstva za
isplatu 1 uplacena sredstva u skladu sa ovim Pravilima. Jednom zatvoren evidencioni racun
ucesnik moze ponovo otvoriti isklju¢ivo na pisani zahtjev. Prirediva¢ zadrZzava pravo zatvoriti
evidencioni rac¢un ucesnika ukoliko isti ne ispunjava uslove propisane ovim Pravilima ili pravilima
pojedinih igara, te drugim pozitivnim zakonskim propisima.

Ukoliko se izvrSene uplate ne koriste za usluge koje nudi prirediva¢, odnosno za
ucestvovanje u posebnim igrama na srecu preko sredstava elektronske komunikacije, priredivac
ima pravo, u slucaju sumnje na zloupotrebu, da zatvori evidencioni racun igraca.

15. Obavjestenja igracu

Clan 22.

Prirediva¢ ¢e na svojim internet stranicama istaknuti obavjeStenja o promjenama
funkcionalnosti evidencionog rac¢una, korisnickog naloga i aplikacija. Prirediva¢ zadrzava pravo
da direktno kontaktira igraca u slucajevima vaZnim za njegovo li¢no koriséenje aplikacije
priredivaca. Prirediva¢ ¢e igracu slati promotivna obavjeStenja putem odabranog kanala za
komunikaciju uz prethodno dobijenu saglasnost istog. Ako zbog igracevog propusta obavjestenje
ne moze biti dostavljeno igracu, a isto je objavljeno na internet stranicama priredivaca ili na
njegovom korisnickom nalogu, smatrace se da je isto uredno dostavljeno.

IV PRIHVAT | OBJAVA PRAVILA
Clan 23.

Igra¢ prihvata ova Pravila na veb-sajtu priredivaca tokom postupka registracije. Prihvat ovih
Pravila od strane igraca zapisan je u okviru korisnickih podataka svakog registrovanog igraca.



Prihvatanjem ovih Pravila igra¢ daje pristanak za prikupljanje podataka iz ¢lana 6. ovih Pravila i
njihovu obradu u svrhu ucestvovanja u internet igrama na sre¢u. Ukoliko igra¢ ne prihvati ova
Pravila isti odustaje od svoje registracije u sistemu priredivaca. Prirediva¢ se obavezuje da na
svom veb-sajtu objavi vazecu verziju Pravila.

V ZASTITA | SIGURNOST PODATAKA
1. Liéni podaci

Clan 24.

Priredivac¢ se obavezuje da prikuplja, obraduje i ¢uva li¢ne podatke o igra¢ima i njihovim
evidencionim racunima isklju¢ivo u svrhu uc¢estvovanja igraca u igrama na srecu kod priredivaca.
Prirediva¢ ¢e cuvati ove podatke kao poslovnu tajnu, te postupati sa istim u skladu sa vaze¢im
zakonskim propisima, te ovim Pravilima. Prirediva¢ ¢e preduzimati trajne mere zastite licnih
podataka od njihove zloupotrebe, unisStenja, gubitka, neovlaséenih izmjena ili pristupa. Na zahtjev
priredivaca u svrhu provjere identiteta ili punoljetnosti igra¢ je duzan dati na uvid li¢ni
identifikacioni dokument.

Prirediva¢ zadrZzava pravo da otkrije licne informacije i podatke sa odredenog korisnickog
naloga u skladu sa ¢lanom 13. i ¢lanom 95. stav 8. Zakona o igrama na srecu.

2. Lozinka

Clan 25.
Igra¢ se obavezuje da ¢uva tajnost svoje lozinke jer je ona poznata iskljucivo i samo njemu,
nepoznata je i nedostupna priredivacu, te igra¢ sam snosi sav rizik njene eventualne zloupotrebe.

VI KLAPENJE I KLAPENJE UZIVO/LIVE BET

Clan 26.

Odredbe ovih Pravila vaze i primjenjuju se na sva kladenja iz ponude priredivaca, koja se
prireduju putem interneta. Dogadaje koji mogu biti predmet kladenja prirediva¢ objavljuje u
svojoj ponudi na internet stranici priredivaca i to sa ta¢no odredenim vremenskim periodima u
kojima opklada moZe biti plasirana, kvotama, uputstvom za kladenje, eventualnim posebnim
uslovima za kladenje u odredenom pojedina¢nom dogadaju, kao i drugim informacijama od
znacaja za ucestvovanje u igri.

Podaci u ponudi podloZni su promjenama.

Clan 27.
Prirediva¢ nije odgovoran za greske pri kucanju, ljudske greske, softverske ili ocevidne
greSke u odnosu na bilo koji proizvod ili informaciju na internet stranici priredivaca.
O ispravno plasiranoj opkladi igra¢ dobija potvrdu o prijemu opklade (e-potvrda).



E-potvrda je jedini i isklju¢iv dokaz za uCestvovanje u igri onih igraca koji u istoj ucestvuju
putem interneta.

Od momenta prijema potvrde o prijemu opklade igra¢ nije u mogucnosti da otkaze ili
promjeni plasiranu opkladu.

Clan 28.

Igra¢ ne moze plasirati viSe puta istu opkladu, odnosno opkladu sa istim pojedina¢nim
dogadajima, a u slucaju da ucini isto, prirediva¢ moze sve opklade osim prvoplasirane ponistiti.
zakljucivanja opklade, odbije bilo koju opkladu ili dio opklade, ponisti bilo koju opkladu ili dio
opklade ukoliko po svom diskrecionom pravu zakljuci da postoji dogovor izmedu razli¢itih igraca
ili sprega izmedu njihovih korisnickih naloga, sa tim da u tom slu¢aju mora ostaviti validnim sva
neodbijena ili neponistena kladenja.

Prirediva¢ zadrzava pravo da ponisti bilo koje kladenje vezano za neki dogadaj koji je
predmet kladenja ili njegov dio i zadrzava pravo da suspenduje isplatu dobitka ukoliko je integritet
tog dogadaja ugrozen, odnosno ukoliko prirediva¢ ocijeni da postoji osnovana sumnja da je bilo
ko djelovao u cilju odredivanja ishoda dogadaja, krSe¢i na taj nacin odredbe i zvani¢na pravila o
odrzavanju ovakvih dogadaja, ili ¢ak ukoliko postoje dokazi na osnovu kojih se osporava
regularnost u odrzavanju dogadaja. Ulozena sredstva na ime pojedina¢nih opklada u tom slucaju
¢e biti vrac¢ena na evidencioni racun igraca.

U slucaju da opklada bude prihva¢ena po pogreSnom iznosu, prirediva¢ zadrZzava pravo da
takvu opkladu ponisti.

Priredivac takode zadrzava diskreciono pravo da odbije transfer odredenog iznosa novéanih
sredstava sa evidencionog racuna ukoliko utvrdi da je dobijen kao rezultat bilo koje greske
predvidene u ¢lanu 27. ovih Pravila, nepostenih aktivnosti ili bilo kojih drugih aktivnosti za koje
priredivac¢ utvrdi da su preduzete iz nedopustenih namjera.

U slucaju da igra¢ na evidencionom racunu ne posjeduje dovoljno sredstava za plasiranu
opkladu, a takva opklada bude greskom prihvaéena, prirediva¢ zadrzava pravo da takvu opkladu
ponisti.

Clan 29.
Igracu je strogo zabranjeno da Kkoristi bilo koji oblik programskih alata u
koris¢enju/upravljanju registrovanog korisni¢kog naloga.

Clan 30.

Kladenje putem interneta je posebna igra na srecu u kojoj prirediva¢ unaprijed odreduje
sportske i druge dogadaje i kvote za kladenje, a igra¢ slobodnom voljom bira znakove kojima
obiljezava ishod ponudenog sportskog dogadaja ili grupe dogadaja.

Program sportskih i drugih dogadaja se objavljuje na veb-sajtu priredivaca.

Iznos moguceg dobitka odreden je visinom kvote po kojoj je zakljucena opklada i iznosom
uloga.



Kladenje na dogadaj u toku (live bet) podrazumjeva kladenje u toku dogadaja kao i za
vrijeme pauza (poluvrijeme i sli¢no). Za kladenja na dogadaje u toku vaze ista pravila kao i za
kladenje prije pocetka meca osim ako nije naznaceno drugacije. Kladenje u toku pauze meca
podrazumijeva kladenje u toku neke od pauza u mec¢u (izmedu dva poluvremena, izmedu Cetvrtina
I sli¢no).

Kladenje se prireduje u kontinuitetu, od 0-24h.

Clan 31.

Odredbe ovih Pravila vazZe i primjenjuju se za sva kladenja, koja je moguce organizovati u
grupnim i individualnim sportskim disciplinama i u raznim drugim dogadajima koji po svojoj
prirodi mogu biti predmet igara kladenja, u skladu sa ¢lanom 74. Zakona o igrama na srecu.

Igrac se na nacin odreden ovim pravilima moze kladiti na:

1. rezultate pojedinacnih ili grupnih sportskih dogadaja;

2. odredeni dogadaj u toku sportskog takmicenja (broj postignutih golova, tacan
rezultat, broj golova na poluvremenu i na kraju utakmice, ko ¢e dati prvi gol, koji ¢e
igra¢/tim biti najbolji strijelac, u kom poluvremenu ¢e biti postignuto vise golova, ko
daje viSe ili manje golova, i sl.);

3. uspjeh ucesnika u zabavno-sportskim takmic¢enjima;

4. druge dogadaje koji imaju slu¢ajan karakter odnosno nemaju unaprijed poznat ishod.

Nisu dopustena kladenja koja su u suprotnosti sa pozitivnim zakonskim propisima i opstim
moralnim nacelima.

Clan 32.

Kod kladenja se koriste sljedeci znaci, odnosno tipovi: “17, “X”, “2” i dvoznaci “1 ili X”,
“Lili 271X il 27.

Znak “1” oznacava pobjedu domaceg tima, znak “X” oznacava nerijeSen rezultat, a znak “2”
oznacava pobjedu gostuju¢eg tima. U slucaju da se me¢ koji je predmet kladenja odigrava na
neutralnom terenu znak ,,1“ se odnosi na prvonavedeni tim u listi za kladenje, a znak ,,2“ na
drugonavedeni tim.

Dvoznaci su znaci koji istovremeno oznacavaju dva rezultata: znak “1 ili X” oznaCava
pobjedu domaceg tima ili nerijeSen rezultat, znak “1 ili 2” oznacava pobjedu domaceg ili
gostujuceg tima i znak “X ili 2” oznacava nerijeSen rezultat ili pobjedu gostujuéeg tima.

Za odredene vrste kladenja, mogu da se koriste i brojne oznake od 0 do 9, slovne oznake M
ili V ili kombinacije ovih oznaka, kao i druge oznake, na nacin kako to prirediva¢ navodi u listi
programa sportskih dogadaja.

Kombinaciju ¢ini niz znakova za kladenje iz stava 1., 2., 3. i 4. ovog ¢lana. Broj znakova u
nizu koji ¢ini jednu kombinaciju kre¢e se izmedu minimalnog i maksimalnog broja sportskih
dogadaja koje je prirediva¢ odredio za kladenje, od ukupnog broja ponudenih sportskih dogadaja
sa liste sportskih dogadaja za kladenje, a koje je igra¢ izabrao.

Sistem je poseban nacin formiranja (uvecanja) broja kombinacija za kladenje, i igracu se
omogucava da formiranjem grupa dogadaja uvecava ukupan broj kombinacija za kladenje. Sistem
je skup vise pojedinacnih kombinacija na jednom tiketu, koji omogucava igracu u kladenju uplatu



na jednom umjesto na vise tiketa, gdje je moguce ostvariti dobitak ¢ak i ako nisu pogodeni svi
dogadaji, npr. — ’sistem 3 od 5", potrebno je pogoditi minimalno 3 od 5 dogadaja da bi ostvarili
jednu dobitnu kombinaciju. Igra¢ ima pravo na isplatu dobitka ako je pravilno prognozirao barem
jednu od kombinacija na listicu. Jedan par se ne moze odigrati dva puta u istoj kombinaciji, osim
ako se specijalno ne naglasi posebnim pravilima.

Fiks je oznaka koja se koristi kod igranja sistema, da se njome oznaci odreden dogadaj koji
¢e uCestvovati u svim kombinacijama koje je igra¢ odabrao.

Super par su izdvojeni mecevi koji imaju drugacije kvote i Sifre u odnosu na te iste meceve
u standardnoj ponudi, ali imaju uslov za igru. Ne mogu se kombinovati medusobno mecevi iz
grupe super par, maksimalno se moze odigrati jedan super par na tiketu, ako tiket sadrzi bar jo$ 5
meceva bez super para.

Clan 33.

Kvota je decimalni broj koji unaprijed odreduje prirediva¢ za svaki sportski dogadaj koji je
predmet kladenja i sluzi za izraCunavanje visine dobitka.

Kvota moze biti odredena za svaki sportski dogadaj posebno, kao dio jedne kombinacije, ili
za ukupnu kombinaciju, odnosno za sve sportske dogadaje koji ¢ine tu kombinaciju.

U slucaju da su kvote odredene za svaki sportski dogadaj posebno, kvota kombinacije dobija
se mnozenjem kvota svih pojedina¢nih sportskih dogadaja.

Priredivac zadrzava pravo da promjeni kvote objavljene u programu sportskih dogadaja.

Prilikom izra¢unavanja dobitka uzimaju se u obzir kvote koje su vaze€e u momentu uplate
kladenja i ispisane na e-potvrdi igraca.

Zbog eventualnih tehnic¢kih problema, moze doci do razlike u kvoti koja se vidi na platformi
na kojoj se nalaze kvote za kladenje na dogadaj u toku i kvoti koja se vidi na e-potvrdi. Vazeca
kvota za kladenje, kao i za kladenje na dogadaj u toku (live bet) je iskljucivo ona koja se nalazi na
e-potvrdi igraca.

Clan 34.
Mnozilac ucesca je broj kojim igra¢ uz posebnu doplatu oznacava koliko puta njegove
kombinacije ucestvuju u igri, odnosno koliko ¢e se puta uvecavati njegov eventualni dobitak.

Clan 35.

Hendikep je prednost u golovima (poenima, procentima ili drugim velicinama koje su u vezi
sa dogadajem koji je predmet kladenja) koju prirediva¢ unaprijed daje nekom igracu sa liste
programa sportskih dogadaja za kladenje.

Konacan ishod dogadaja sa hendikepom formira se tako Sto se broju golova ili poena
oznacenih kao hendikep dodaju i golovi ili poeni koje je stvarno postigao tim kome je dat
hendikep.



Clan 36.
Dupla Sansa je koriS¢enje dvoznaka kod prognoziranja konac¢nog ishoda, ¢ime se ne
povecava broj odigranih kombinacija, a za koju se daje posebna kvota u listi programa sportskih
dogadaja.

Clan 37.
Miks predstavlja kombinaciju dva ili vise razliitih sportskih dogadaja iz ¢lana 32. ovih
pravila, ukoliko su ispunjeni minimalni uslovi za kombinacije igara, koje prirediva¢ navodi u listi
programa sportskih dogadaja.

Clan 38.
Dobitna kombinacija je ona kombinacija za koju su taéno pogodeni svi ishodi sportskih
dogadaja koje je igrac¢ odabrao.

Clan 39.

Minimalna pojedinacna cijena kombinacije za kladenje i uzivo kladenje iznosi 0,01 KM.

Minimalni iznos koji igra¢ moze uplatiti za kladenje i uzivo kladenje po opkladi iznosi 0,50
KM.

Minimalni iznos koji igra¢ moze uplatiti za kladenje po opkladi za jedan me¢ na tiketu
(singl) iznosi 2,00 KM.

Maksimalni iznos za isplatu dobitka igracu po opkladi za kladenje i uzivo kladenje iznosi
100.000,00 KM

Maksimalni iznos dobitka po jednom uplacenom tiketu za kladenje, a u odnosu na broj
sportskih dogadaja (parova) koji su predmet kladenja su 250.000,00 KM za tikete koji sadrze od 1
do 29 parova i 1.000.000,00 KM za tikete koji sadrze 30 i viSe parova.

Clan 40.
Iznos dobitnog fonda kod kladenja predstavlja zbir svih dobitaka igraca u kladenju i on nije
unaprijed odreden i ne zavisi od primljenih uplata za uc¢es$¢e u konkretnom kolu kladenja.
Iznos dobitka jednak je vrijednosti cijene kombinacije pomnozene proizvodom svih kvota za
tu kombinaciju.
Izuzetno od nacina utvrdivanja iznosa dobitka iz stava 1. Ovog ¢lana, iznos dobitka ne moze
da premasi maksimalan iznos dobitka definisan u ¢lanu 39. ovih pravila.

Clan 41.

Igra¢i u kladenju prilikom plasiranja opklade obiljezavaju sportske dogadaje na koje se
klade znakovima iz ¢lana 32. ovih pravila, pri ¢emu su igra¢i obavezni da se pridrzavaju 1
objasnjenja koja se nalaze na listi programa sportskih dogadaja za kladenje.

Prirediva¢ zadrzava pravo da u svakom momentu, djelimi¢no ili potpuno, bez davanja
posebnog obrazlozenja, ne prihvati kladenje igracu u igri.

Kad prihvati kladenje, prirediva¢ prima uplatu i igracu vraca e-potvrdu o uceSéu u igri
kladenja, koja sadrzi vrijeme, datum, izbore igraca i iznos primljene uplate, koja predstavlja dokaz



o uceSc¢u igraca u kladenju, na osnovu kojeg igra¢ kasnije ima pravo na isplatu eventualnog
dobitka.

Clan 42.

Priredivac prije pocetka kladenja odreduje i objavljuje minimalne uslove za uplatu. Igraci su
duZzni da posStuju minimum i maksimum broja sportskih dogadaja za svaku vrstu kladenja onako
kako je to priredivac objavio u ponudi sportskih dogadaja za konkretno kolo kladenja.

Clan 43.

Igra¢ je duzan da plasira opkladu do pocetka prvog sportskog dogadaja na koji se igrac
kladi, osim ako priredivac¢ nije odredio drugacije. Prirediva¢ ima pravo da za svaku igru i svaki
dogadaj promjeni vrijeme do kada prima opkladu. Ovo ne vazi za kladenje na dogadaj u toku kao i
za kladenje u pauzi meca. Za kladenje na dogadaj u toku opklade se primaju tokom trajanja meca.
Za kladenje u pauzi meca opklade se primaju u toku pauze.

U slucaju kada se izvrsi uplata za kladenje na sportske dogadaje koji su ve¢ poceli ili su ve¢
zavrseni, prirediva¢ zadrzava pravo da takve dogadaje proglasi neregularnim, a opkladu ponisti
(kvota 1.00), osim ukoliko to ovim pravilima nije drugacije odredeno. Ovo se ne odnosi na
kladenje na dogadaj u toku i kladenje u pauzi. Kod kladenja na dogadaj u toku svaka opklada
nakon objave rezultata smatra se nevazeCom. Kod kladenja u pauzi ako se opklada izvrSila nakon
zavrSetka pauze proglasava se nevazecom (kvota 1.00).

Clan 44.

Po zavrSetku sportskih i drugih dogadaja koji su bili predmet kladenja prirediva¢ u roku od
24 casa objavljuje prikaz izvjeStaja o rezultatima tih dogadaja koji su bili u programu dogadaja za
kladenje, na osnovu zvani¢nih izvjeStaja koje sluzbeno objavljuje organizator sportskog ili drugog
takmicenja (nacionalna ili internacionalna udruzenja liga, kup i sli¢cno) koji su jedino mjerodavni.

Rezultat mjerodavan za kladenje je onaj koji je postignut u regularnom toku utakmice ili
takmicCenja, osim ukoliko nije drugacije naglaSeno. Produzeci i eventualni penali nakon
produZetaka (jedanaesterci, sedmerci, slobodna bacanja i sli¢no) se ne smatraju regularnim tokom
utakmice ili takmicenja.

Izuzetno od stava 1. ovog ¢lana, naknadne odluke organizatora takmicenja nemaju utjecaj na
rezultat kladenja (registrovanje meca drugim rezultatom uslijed neke kazne i sli¢no).

Za kladenja na dogadaj u toku u teniskim mecevima iz kategorije ,,parovi koji se igraju na
dva dobijena seta, treci set se racuna kao jedan gem, ukoliko se isti igra kao taj-brejk.

Za kladenje prije pocetka meCa kao i za kladenje na dogadaj u toku ponuda kvota
prilagodena je duzini trajanja meca tako da su sve opklade vazece samo ako se fudbalski mec
odigrao standardno 2x45 minuta ili skra¢eno 2x40 minuta (neke prijateljske utakmice, mecevi
izmedu mladih kategorija i sli¢no). U svim ostalim slucajevima (ako je poluvrijeme fudbalskog
meca trajalo 35 minuta, ili je me¢ odigran 3x30 min i sli¢no) opklade se smatraju nevaze¢im i
racuna se kvota 1.00.



Clan 45.

Ukoliko se dogodi da se opklada iz bilo kog razloga izvrSila nakon pocetka meca ona se
proglasava nevazecom (kvota 1.00). Ovo se ne odnosi na kladenje na dogadaje u toku i kladenje u
pauzi. Kod kladenja na dogadaje u toku svaka opklada nakon objave rezultata smatra se
nevaze¢om. Kod kladenja u pauzi ako se opklada izvrSila nakon zavrSetka pauze proglasava se
nevazecom.

Clan 46.

U sluc¢aju promjene termina odigravanja meca, postignuti rezultat se smatra vaze¢im ukoliko
je mec¢ odigran u roku od 50 sati od vremena navedenog u ponudi za kladenje.

U slucaju da se sportsko takmicenje ne odrzi u roku od 50 sati iz stava 1. ovog €lana, za
dogadaj iz tog sportskog takmicenja racuna se kvota 1.00 (jedan).

U slucaju prekida sportskog dogadaja kod kladenja na dogadaj u toku, bilo kad tokom meca,
sve opklade na dogadaj u toku ¢iji se ishod realizovao do trenutka prekida ostaju vazece.

Kod opklada na dogadaj u toku ako se sportski dogadaj prekine i do njegovog nastavka
dode u roku od 12 sati (12 sati od trenutka kad je sportski dogadaj prvobitno krenuo), sve opklade
uplacene za vrijeme njegovog trajanja prije prekida koje nisu realizovane vaze i u nastavljenom
terminu.

Ako se sportski dogadaj prekine u slucaju kladenja na dogadaj u toku i do njegovog
nastavka ne dode u roku od 12 sati (12 sati od trenutka kada je sportski dogadaj prvobitno krenuo),
sve opklade koje su uplacene za vrijeme trajanja dogadaja u toku a nisu realizovane, smatraju se
nevaze¢im i za njih vazi kvota 1.00.

Ukoliko dode do prekida meca prije sluzbenog kraja i njegovog neodigravanja u roku od 50
sati, to da li se opklada smatra vaze¢om ili ne zavisi od sporta.

Sportovi koji se mogu podijeliti u dva poluvremena (fudbal, koSarka, rukomet, vaterpolo,
ragbi i sli¢no), ako se prekine u prvom poluvremenu opklada je nevazeca za sve vrste igara i
rac¢una se kvota 1.00. Ako se me¢ prekine po zavrsetku prvog poluvremena, a prije pocetka drugog
poluvremena, kao i bilo kada u toku drugog poluvremena rezultat u trenutku prekida je vazeéi za
sve vrste igara.

Sportovi koji imaju unaprijed poznato vrijeme trajanja meca i koji se sastoje od tri treine
(hokej i sli¢no), ako se mec prekine u toku prve dvije tre¢ine opklade se proglasavaju nevaze¢im
za sve vrste igara. Ako se me¢ prekine po zavrSetku druge trecine, a prije pocetka trece trecine,
kao 1 bilo kada u trecoj treéini, rezultat u trenutku prekida je vazeci za sve vrste igara.

Kolektivni sportovi koji nemaju unaprijed poznato vrijeme trajanja, a pobjednik je onaj koji
prvi osvoji tri seta (odbojka i sli¢no), ukoliko su zavrSena tri seta postignuti rezultat vazi za sve
vrste igara, u suprotnom opklade se smatraju nevaze¢im i racuna se kvota 1.00.

Ukoliko u tenisu dode do predaje meca racuna se kvota 1.00 za sve vrste igara bez obzira u
kom setu je me¢ predat. Ukoliko dode do predaje prije pocetka meca vazi kvota 1.00. Za teniske
meceve ne vazi pravilo kvote 1.00, ukoliko se me¢ ne zavrsi u roku od 50 sati.

Ukoliko u bejzbolu dode do prekida meca iz bilo kog razloga i ne nastavljanja do kraja
kladionicarskog dana, racuna se kvota 1.00 za sve vrste igara.



Clan 47.
Za sva kladenja, koja su primljena, a odigrana su na tim ili igraca koji je iz bilo kog razloga
ispao ili odustao od daljnjeg takmicenja, smatra se da nisu dobitna i ra¢una se kvota 1.00, osim
ukoliko se drugacije ne navodi u listi programa sportskih dogadaja.

Clan 48.

Kod ponuda u igrama ,,KoSarka - igraci“ i ,,Dueli igra¢a* u obzir se uzimaju i eventualni
produZzeci, a ukoliko koSarka$ nije aktivno ucestvovao u dogadaju sve opklade se proglasSavaju
dobitnim i za njih vazi kvota 1.00 (smatra se da koSarka$ nije aktivno ucestvovao u dogadaju
ukoliko je sjedio na klupi cijelu utakmicu i uopste nije ulazio u igru).

Clan 49.

Kod ponude u igri ,,Ukupno golova u ligama“ u sluc¢aju neodigravanja jedne utakmice,
racuna se da su na njoj pala tacno dva gola, da su oba postignuta u drugom poluvremenu, odnosno
da je domadin postigao tacno jedan gol u drugom poluvremenu i da je gost postigao tacno jedan
gol u drugom poluvremenu.

U slucaju neodigravanja viSe od jedne utakmice iz neke lige, koeficijent za tu ligu je 1.00.

U slucajevima prekida utakmice iz neke lige primjenjuju se pravila koja se odnose na
prekinute fudbalske utakmice.

Ako je mec prekinut prije zavrSetka prvog poluvremena, racuna se da je me¢ odlozen,
odnosno da su pala tatno dva gola na utakmici (bez obzira na trenutni rezultat u trenutku prekida,
kao i da su oba gola postignuta u drugom poluvremenu, odnosno da je domacin postigao tacno
jedan gol u drugom poluvremenu i da je gost postigao ta¢no jedan gol u drugom poluvremenu).

Ako je me¢ prekinut poslije zavrSetka prvog poluvremena, racuna se broj golova postignut
do trenutka prekida.

Broj meceva u jednoj ligi i njihovi termini odigravanja vaze za meceve koji su dati u listi.

Ako je ponuda za ,,Ukupno golova u ligi“ za neku ligu identi¢na s ponudom u listi u broju
utakmica iz te lige 1 u terminima, a naknadno dode do promjene broja utakmica iz te lige ili
termina, inicijalna ponuda vazi.

Ova igra ne moze se vezivati sa ostalom ponudom iz liste.

Dozvoljeno je igranje u singlu i medusobno vezivanje.

Clan 50.

Ako igra¢ sa nevaze¢im sportskim dogadajem ispunjava uslov o minimalnom broju
sportskih dogadaja u jednoj kombinaciji, ta kombinacija je vazeca, a za nevazeci sportski dogadaj
racuna se kvota 1.00.

Ukoliko se dogodi da je ishod kladenja unaprijed poznat prirediva¢ takvo kladenje
proglasava nevazeéim.

Prirediva¢ ima pravo u slucaju greske vezane za vrijeme ili mjesto odrzavanja dogadaja ili
greSke u kvoti objavljene na internet stranici priredivaca uslijed greske u kucanju ili neke druge
greSke da dogadaj proglasi nevaze¢im.



Ukoliko se sportski dogadaj koji je predmet kladenja odrzava na neutralnom terenu
priredivac nije duzan da u ponudi za kladenje navede tacno mjesto odrzavanja dogadaja.

Clan 51.

Igra¢ u kladenju ima pravo da u roku od 7 (sedam) dana od dana objavljivanja zvani¢nog
izvjeStaja o rezultatima dogadaja, ulozi pismeni prigovor priredivacu, ukoliko smatra da priredivac¢
nije pravilno ustanovio dobitak.

Ako priredivac utvrdi da je prigovor osnovan, duzan je da u roku od 30 dana, po isteku roka
iz stava 1. ovog ¢lana, izvrsi isplatu iznosa ostvarenog dobitka igracu u kladenju.

Clan 52.
Isplata nov¢anih dobitaka u kladenju zastarijeva u roku od 30 dana, od dana objavljivanja
zvani¢nog izvjestaja rezultata sportskog dogadaja za odredeno kolo.

VII MOJ BROJ

Clan 53.

U igri ,,Moj broj* igra¢ se kladi na rezultat dogadaja javnog izvlacenja brojeva drugih drzava
¢ije nabrajanje nije limitirajuce: Austrija, Belgija, Finska, itd.

Moguce je kladiti se maksimalno na 15 brojeva.

Ponudu ¢ine 54 igre za kladenje na brojeve. Kod svake pojedinacne igre na brojeve razlikuje
se broj kuglica koje su u opticaju i koje se izvlace, dan i vrijeme izvlacenja, kao i kvote.

Na jednom tiketu je moguce kladenje na brojeve iz jedne drzave u jednom terminu.

Podigre za kladenje na brojeve su: jedan, dva, tri, Cetiri, pet, Sest, sedam ili osam pogodenih
brojeva. Ponuda podigara zavisi od izabrane igre za kladenje na brojeve, odnosno od broja kuglica
koje se izvlace 1 ukupnog broja kuglica koje su u izvlacenju.

Dopunske kuglice koje se izvlace nisu predmet kladenja.

Moguce je igrati sistem. Sistem u sistemu nije moguce igrati.

Minimalna uplata za pojedini listi¢ iznosi 0,25 KM. Na sistemskom listi¢cu minimalna uplata
za pojedinu kombinaciju iznosi 0,01 KM, uz uslov da minimalni iznos uplate listi¢a ne moze biti
manji od 0,25 KM.

Maksimalna isplata po listicu iznosi 20.000,00 KM, bez obzira da li je listi¢ sistemski ili ne.

Tiket je dobitan ako se u terminu, danu i datoj drzavi u odnosu na koje je odigran tiket

pojave odreden broj pogodenih kuglica na koje se igra¢ kladio.

Detaljne ponudene fiksne kvote se nalaze u dnevnoj ponudi za svaku od 54 igre i sve
podigre kladenja na brojeve.

Ako iz nekog razloga ne dode do nekog od rednog pojavljivanja brojeva (tehnicki razlozi),
za sve tikete koji su uplaceni u tom periodu kvota je 1.00, odnosno igracu se vraca ulozen novac.

Opklada se moze primiti do dva minuta pred pocetak izvlacenja.

Dobitne kombinacija koje imaju osam pogodenih brojeva ne sadrze sedmice, petice, itd.
Kombinacije koje imaju sedam pogodenih brojeva ne sadrZe Sestice, petice itd.



Tiket je dobitan ukoliko su pogodeni svi brojevi na jednom tiketu. Ukoliko se igra sistemski
tiket potrebno je pogoditi brojeve u okviru odigranog sistema.

VIl LUCKY SIX

Clan 54.

Elektronska igra kladenja “Lucky Six” je igra kladenja na kompjuterski generisane
dogadaje, u kojoj se za izbor dogadaja koristi generator sluc¢ajnih brojeva (RNG - Random
Number Generator) (u daljnjem tekstu: “Elektronska igra kladenja™).

Elektronska igra kladenja sudionicima nudi 48 brojeva, od kojih se u jednom kolu
nasumicno generira njih 35. Brojevi su podijeljeni u 8 grupa po 6 brojeva. Svaka grupa oznacena
je odredenom bojom: crvenom, zelenom, plavom, ljubi¢astom, smedom, Zutom, narancastom i
crnom, kako slijedi:

1. crvenagrupa brojeva: 1, 9, 17, 25, 33, 41;
zelena grupa brojeva: 2, 10, 18, 26, 34, 42;
plava grupa brojeva: 3, 11, 19, 27, 35, 43;
ljubicasta grupa brojeva : 4, 12, 20, 28, 36, 44
smeda grupa brojeva: 5, 13, 21, 29, 37, 45;
Zuta grupa brojeva: 6, 14, 22, 30, 38, 46;
narancasta grupa brojeva: 7, 15, 23, 31, 39, 47;
crna grupa brojeva: 8, 16, 24, 32, 40, 48.
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Clan 55.
Minimalna uplata po izvlacenju iznosi 0,50 KM.
U slucaju sistema minimalna uplata po izvlacenju iznosi 0,01 po kombinaciji.
Maksimalna uplata po izvlac¢enju iznosi 100,00 KM.
Maksimalni dobitak koji igra¢ moze ostvariti jeste 20.000 KM, po jednom izvlacenju.
Igra¢i nemaju pravo izvrS$iti uplatu na vise istih kombinacija u toku jednog izvlacenja, tj.
nemaju pravo da uplate vise listi¢a sa istom kombinacijom za jedno izvlacenje.

Clan 56.

Jedna runda Elektronske igre kladenja traje 5 minuta i sastoji se od najave, generisanja
brojeva (prikaza izvlacenja) te objave rezultata Elektronske igre kladenja.

Ishodi Elektronske igre kladenja, odnosno ishodi ponudenih standardnih, specijalnih 1
sistemskih kladenja su statisti¢ki nezavisni, slucajni i nepredvidivi brojevi koje generira generator
slu¢ajnih brojeva (RNG - Random Number Generator).

Generator slucajnih brojeva (RNG - Random Number Generator) certificiran je od strane
pravne osobe koja je ovlastena za certificiranje automata i sistema za igre na srecu.

Clan 57.
Vrste kladenja i pravila po kojima igra¢ ostvaruje dobitak u igri Lucky 6 su sljedece:



1. Standardna opklada 6/35 — Kladenje 6/35 (Sest od trideset i pet) nudi 48 brojeva (u
rasponu od 1 do 48) od kojih igra¢ odabire 6 razlicitih brojeva. Tokom runde Elektronske igre
kladenja, od ponudenih 48 brojeva nasumic¢no se generira njih 35. Ukoliko se medu navedenih 35
nalazi 6 brojeva odabranih od strane igraca, igra¢ ostvaruje dobitak jednak proizvodu uplata/uloga
1 koeficijenta naznacenog uz posljednji pogodeni broj;

Pogodeni broj na: Kvota | Pogodeni broj na: Kvota
6. generiranom broju 10000 | 21. generiranom broju 40
7. generiranom broju 7500 22. generiranom broju 30
8. generiranom broju 5000 23. generiranom broju 25
9. generiranom broju 2500 24. generiranom broju 20
10. generiranom broju 1000 25. generiranom broju 15
11. generiranom broju 500 26. generiranom broju 10
12. generiranom broju 300 27. generiranom broju 9
13. generiranom broju 200 28. generiranom broju 8
14. generiranom broju 150 29. generiranom broju 7
15. generiranom broju 100 30. generiranom broju 6
16. generiranom broju 90 31. generiranom broju 5
17. generiranom broju 80 32. generiranom broju 4
18. generiranom broju 70 33. generiranom broju 3
19. generiranom broju 60 34. generiranom broju 2
20. generiranom broju 50 35. generiranom broju 1

Dva slucajna broja, koja se nalaze na pozicijama od 6. do 35. izvucenog broja, ¢e biti
oznacena sa dva slikovnasimbola — Gold Clover i Blue Clover (Zlazni i Plavi simbol).

Pravilo za Gold x2 Bonus: ukoliko se 6 brojeva odabranih od strane igraca nalazi medu 35
generisanih brojeva, a posljednji izvuceni broj kombinacije se nalazi na poziciji oznacenoj Zlatnim
simbolom, udvostrucujese (x2) se koeficijent na kojem je izvucen posljednji pogoddeni broj
dobitne kombinacije.

Pravilo za Blue&Gold x4 Bonus: ukoliko se 6 brojeva odabranih od strane igrac¢a nalazi
medu 35 izvu€enih brojeva, a posljednji izvuceni broj kombinacije se nalazi na poziciji oznacenoj
Zlatnim simbolom, te se bilo koji drugi broj kombinacije nalazi na poziciji oznacenoj Plavim
simbolom, koeficijent na kojem je izvucen posljednji pogodeni broj dobitne kombinacije se
ucetverostrucuje (x4).

Pozicija Simbola na navedenom prikazu ishod je nasumi¢nog odabira i ne moze se unaprijed
predvidjeti. Kako si oigurali da je x4 Bonus uvijek dostupan, Plavi simbol ¢e se uvijek nalaziti
ispred Zlatnog simbola.

2. Sest brojeva jedna boja (6/1) — Kladenje 6 brojeva jedna boja (6/1) nudi igradu
mogucnost odabira i pogadanja boje generisane grupe brojeva. Igra¢ ¢e ostvariti dobitak ukoliko
tokom runde bude generisano 6 brojeva iste boje, odnosno boje prethodno odabrane od strane
igraca. Na ovo kladenje primjenjuju se koeficijenti i pravila kao i za standardnu opkladu 6/35;



3. Par/nepar u prvih 5 — U kladenju par/nepar u prvih 5 igra¢ moze pogadati hoce li u
prvih 5 generisanih brojeva biti vise parnih ili neparnih brojeva. Koeficijent na oba ishoda
dogadaja iznosi 1.80;

4. Prvi broj par/nepar — U kladenju Prvi broj par/nepar igra¢ moze pogadati hoce li prvi
generisani broj runde biti paran ili neparan. Koeficijent na oba ishoda dogadaja iznosi 1.80;

5. Zbir prvih 5 brojeva (-122,5) — U kladenju Zbir prvih 5 brojeva (-122,5+) igra¢ moze
pogadati hoce li zbir prvih 5 generiranih brojeva u rundi biti manji ili ve¢i od 122,5. Koeficijent na
oba ishoda dogadaja iznosi 1.80;

6. Prvi broj (-24,5+) — U kladenju Prvi broj (-24,5+) igra¢ moze pogadati hoce li prvi
generisani broj u rundi biti manji ili ve¢i od 24,5. Koeficijent na oba ishoda dogadaja iznosi 1.80;

7. Boja prvog broja — U kladenju boja prvog broja igra¢ moze pogadati boju prvog
generisanog broja u rundi. Igra¢ ima mogu¢nost odabira jedne, dvije ili Cetiri boje. Koeficijenti na
ishod dogadaja dodijeljeni su na sljedeci nacin:

1. ako se prvi generisani broj podudara sa odabranom bojom od strane igraca,
pripadaju¢i koeficijent iznosi 7.20;

2. ako se prvi generisani broj podudara sa jednom od dvije odabrane boje, pripadajuci
koeficijent iznosi 3.60;

3. ako se prvi generisani broj podudara sa jednom od cetiri odabrane boje, pripadajuéi
koeficijent iznosi 1.80

8. Broj izvu¢en medu prvih 5 — U kladenju broj izvuc¢en medu prvih 5 igra¢ moze pogadati
hoce 1i odabrani broj biti medu prvih 5 generisanih brojeva u rundi. Koeficijent na ishod dogadaja
iznosi 8.00;

9. Sistemsko kladenje — U sistemskom kladenju igra¢ moze odabrati viSe od 6 brojeva od
ponudenih 48, odnosno igra¢ moze odabrati 7, 8, 9 i 10 brojeva, ¢ime formiraju unaprijed
definisane sisteme 6/7, 6/8, 6/9, 6/10. Za ostvarivanje dobitka igra¢ mora pogoditi minimalno 6 od
ukupnog broja izabranih brojeva. U skladu sa povecanjem odabranih brojeva povecava se i1 broj
kombinacija, kako slijedi:

1. zasistem 6/7 moguci broj kombinacija je 7;

2. zasistem 6/8 moguci broj kombinacija je 28;
3. zasistem 6/9 moguci broj kombinacija je 84;

4. zasistem 6/10 moguéi broj kombinacija je 210.

U sistemskom kladenju dobitak se obracunava na nacin da se ukupna uplata/ulog na listi¢u
dijeli mogu¢im brojem kombinacija, nakon cega se dobiveni iznos uplata/uloga mnozi sa
koeficijentom nazna¢enim uz posljednji pogodeni broj dobitne kombinacije.

Ukoliko igra¢ ostvari dobitak u sistemskom kladenju, pri ¢emu se uz jedan od odabranih
generiranih brojeva nalazi Simbol, koeficijent na kojem je izvucen posljednji pogodeni broj se
udvostrucuje u svim dobitnim kombinacijama koje sadrze broj uz koji se nalazi Simbol.

Ukoliko igra¢ ostvari dobitak u sistemskom kladenju, pri ¢emu se uz dva odabrana
generisana broja nalazi Simbol, koeficijent na kojem je izvuCen posljednji pogodeni broj se
utrostrucuje u svim dobitnim kombinacijama koje sadrze dva broja uz koje se nalaze Simboli.



10. ,,Future bet* kladenje - U ,,Future bet* kladenju igra¢ moze odigrati bilo koju opkladu
(standardnu, specijalnu, sistemsku) do 10 rundi unaprijed. U ovom slu¢aju svaka opklada se tretira
kao zasebna opklada.

Clan 58.
Igra¢ moze odustati od izvrSene uplate/uloga za sudjelovanje u Elektronskoj igri kladenja
najkasnije 5 sekundi prije zavrSetka odbrojavanja.
Igra¢ moze odustati od izvrSene uplate/uloga za Future listi¢ najkasnije 5 sekundi prije
zavrsSetka odbrojavanja prve runde. Naknadno odustajanje od izvrSene uplate/uloga za Future listi¢
nije moguce.

Ukoliko igra¢ odustane od izvrSene uplate/uloga za sudjelovanje u Elektronskoj igri
kladenja, u skladu sa Pravilnikom (storniranje uplate/uloga), ostvaruje pravo na povrat iznosa
uplate/uloga.

Clan 59.
Priredivac kladenja zadrzava pravo promjene kvota uz uslov da o novim kvotama obavijesti
igrace u igri isticanjem novih kvota na veb-stranici prije poc¢etka kola sa izmijenjenim kvotama.
Izvlacenje brojeva se vr$i u krugovima (najava-odbrojavanje, prikaz kvota, izvlacenje
brojeva i objava rezultata).

Clan 60.

Opklade se primaju na veb-stranici priredivaca definisanog u skladu sa zakonskim
odredbama za djelatnost priredivanja igara na sre¢u. Svaka primljena uplata za odabrane brojeve
odnosi se na prvo sljedece kolo, izuzev FUTURE kladenja, gdje se uplata odnosi na sljede¢ih 10
izvlaCenja, racunaju¢i takode od prvog sljede¢eg kola. Opklade se primaju na nacin da igrac
odabere svoje brojeve na veb-stranici priredivaca i na taj naéin sebi kreira tiket sa navedenim
odabranim brojevima, iznosom uplate i vremenom sklapanja opklade, te navedenim brojem kola u
kom ¢e se odabrani brojevi izvlaciti. Potvrdom igraca tiket se upisuje u bazi podataka priredivaca i
postaje aktivan.

Clan 61.

Kao zvani¢ni rezultat izvlacenja se uzima i priznaje jedino rezultat objavljen od strane
priredivaca i objavljuje se nakon svakog kola izvlacenja. Rezultati zadnjih 10 kola su dostupni na
veb-stranici priredivaca.

Prirediva¢ zadrzava pravo da u svakom momentu, djelimi¢no ili potpuno, bez davanja
posebnog obrazlozenja, ne prihvati kladenje igraca u igri.



VIl VIRTUELNE IGRE

Clan 62.
Virtuelne igre su kladenje na rezultat kompjuterski generisane prezentacije dogadaja.
Rezultati su kontrolisani Random Number Generatorom (RNG), koji izraCunava rezultat meca ili
igre na osnovu sistemskog rejtinga svakog pojedina¢nog tima ili igraca.

Clan 63.
Opklade na virtuelne igre se plasiraju pod istim uslovima kao i za obi¢no sportsko kladenje.

Clan 64.
Minimum uplate je 0,25 KM po opkladi.
Maksimalni iznos koji igra¢ moZze uplatiti na kladenje je 100,00 KM .
Maksimalni dobitak po opkladi je 20.000,00 KM.

Clan 65.
Mecevi | prezentacije virtuelnih igara se prikazuju igracu i svi igraci koji izvrSe opkladu na
isti me¢ ili igru ¢e dobiti isti rezultat meca.

Clan 66.

U slucaju da mec ili igra ne po¢ne na vrijeme, nije kompletiran ili se rezultat ne prikaZe,
takav me¢ ili igra ¢e biti proglasen sa kvotom 1.00, $to znac¢i da su ulozena sredstva vraCena
igracu.

Ukoliko se prilikom opklade desi tehnicki problem na infrastrukturi priredivaca, igra se
nastavlja, a rezultati ¢e biti objavljeni na internet stranici privredivaca. Ukoliko tehnic¢ki problem
bude na infrastrukturi proizvodaca igre proglasi¢e se kvota 1.00, a ulozena sredstva se vracaju
igracu.

Prihvaéene opklade na meceve i igre koji tek treba da se dese u buduénosti ¢e biti vazece
ukoliko korisnik iz bilo kog razloga napusti sajt.

Clan 67.
Vrste opklada na virtuelne igre su definisane ovim Pravilima.

Clan 68.
Opklada na bilo koji virtuelni me¢ nece biti prihva¢ena ukoliko je me¢ poceo. Svaka
opklada primljena nakon pocetka meca e biti ponistena, a ulog ¢e biti vracen.
Potvrda o prihvatanju opklade odvija se odabirom opcije “Potvrdi” u formi predvidenoj za
kladenje od strane igraca.

Clan 69.
Nakon §to su virtuelni mecevi i igre zavrseni, igracu se prikazuju rezultati svih odigranih
meceva I igara.



Poslije prikaza rezultata zavrSenog kola, igracu se prikazuje najava sljedec¢eg kola.
Istorija odigranih virtuelnih meceva i igara se prikazuje na sajtu za odredeni period.

Clan 70.

Vrste virtuelnih igara su virtuelni fudbal, virtuelni tenis i virtuelna utrka pasa.

1. Virtuelni fudbal

Clan 71.

Virtuelna fudbalska liga omogucava 24 sata dnevno, 365 dana u godini kladenje na virtuelni
fudbal. Liga se sastoji od 16 timova. Svaka sezona se sastoji od 30 kola, kao regularna fudbalska
sezona tj. 15 utakmica svakog tima na domac¢em terenu kao i 15 utakmica na gostovanjima. Istog
trenutka kada se zavr$i jedna sezona pocinje nova. Opklade se mogu uplatiti svakog trenutka cak i
u toku sezone.

Jedna sezona traje ukupno 141 minut. Podjeljena je na tri dijela:

Najava sezone — traje 2:30 minuta i najava je sezone koja treba da pocne
Kola u sezoni- traje 137:30 minuta za svih 30 kola u toku sezone
IzvjesStaj sezone — traje 1 minut i predstavlja sumarni izvjestaj sezone koja se zavrsila

Jedno kolo traje 4:35 minuta. Kolo je podjeljeno na:

Najava meca - traje 60 sekundi

Prvo poluvrijeme - traje 90 sekundi
Poluvrijeme - traje 10 sekundi
Drugo poluvrijeme - traje 90 sekundi
Izvjestaj meca - traje 10 sekundi
Izvjestaj kola - traje 15 sekundi

Opklada na VFL meceve je moguca najkasnije 10 sekundi prije pocetka istih. Moguce je
kladenje na meceve unaprijed na sva kola do kraja sezone. Kada se odabere kolo koji joS nije
pocelo opcijom ,,Odaberi kolo” otvara se ponuda meceva koji se igraju u tom kolu kao i
cjelokupna ponuda igara i kvota za taj mec. Postoji mogucnost kladenja na sljedece igre i podigre:

Konacan ishod — pobjeda domacina, nerijeSeno, pobjeda gosta

Konacan ishod sa hendikepom - pobjeda domacina, nerijeSeno, pobjeda gosta

Prvi daje gol — domacin daje gol, bez gola na utakmici, gost daje gol

Prvo poluvrijeme - pobjeda domacina, nerijeSeno, pobjeda gosta

Ukupno golova — opklada da ¢e pasti viSe ili manje golova na mec¢u od ponudene
margine

Tacan rezultat —od 0:0 do 3:3 i ostalo

Moguce je vezivati sa ponudom ostalih meceva u toku jednog kola ili kombinovati sa
mecevima drugih kola u okviru VFL ponude.

Nije dozvoljeno kombinovati meceve iz VFL ponude sa ostalom sportskom ponudom (npr.
sa teniskim ili koSarkaSkim mecevima u regularnoj ponudi priredivaca)

Sistemski tiketi nisu dozvoljeni.



Svi mecevi se mogu gledati u okviru integrisanog video prenosa u okviru internet Citaca. U
svakom trenutku u toku jedne sezone moZete gledati prenos bilo kog meca koji je u toku.
Simulacije meCeva su kreirane kombinacijom vjesStacke inteligencije i nezavisnog generatora
nasumicnih brojeva. U isto vrijeme, performanse virtualnih fudbalskih igraca su bazirane na
postoje¢im performansama svjetskih profesionalnin fudbalera (npr. broj postignutih golova,
zdravlje, forma, statistike zavrSenih meceva i sli¢no).

2. Virtuelni tenis

Clan 72.

Virtuelni tenis omogucava 24 sata dnevno, 365 dana u godini kladenje na virtuelne teniske
turnire. U svakom trenutku se paralelno odrzavaju dva turnira. Svaki turnir ima 16 igraca i sastoji
se iz Cetiri faze — osmina finala, Cetvrtfinale, polufinale i finale. Opklade se mogu vrSiti na sve
meceve faze koja jo$ nije pocela. Naizmjenic¢no se prikazuju turniri na §ljaci i travi.

Kompletan turnir traje 25:30 minuta. Podijeljen je na tri dijela:

- Najava turnira — ukupno u trajanju od 15 sekundi

- Turnir— 3:30 minuta po fazi

- Rezime turnira — ukupno u trajanju od 15 sekundi

Jedna faza traje 3:30 minuta. U zavisnosti koja je faza u pitanju svi mecevi imaju odreden
broj video “prenosa” (osmina finala ima osam meceva, Cetvrtina finala ima Cetiri meca, polufinale
ima dva meca i finale jedan me¢). Svi mecevi su dostupni korisniku na gledanje.

Opklada na VTO meceve je moguca najkasnije 10 sekundi pre pocetka istih. Postoji i
mogucnost kombinovanih opklada kao i kombinacije opklada sa ostalim virtuelnim sportovima
(VFL). Postoji moguc¢nost kladenja na slijedece igre i podigre:

- Pobjednik meca — pobjeda prvonavedenog igraca, pobjeda drugonavedenog igraca,

- Pobjednik prvog gema u prvom setu - pobjeda prvonavedenog igraca, pobjeda
drugonavedenog igraca;

- Tacan rezultat prvog gema u prvom setu — G:0, G:15, G:30, G:40, 0:G, 15:G, 30:G,
40:G

- Pobjednik prvog seta — pobjeda prvonavedenog igraca, pobjeda drugonavedenog igraca;

- Tacan rezultat prvog seta — 6:0, 6:1, 6:2, 6:3, 6:4, 7:5, 7:6, 0:6, 1.6, 2:6, 3:6, 4:6, 5:7,
6:7

- Ukupan broj gemova u prvom setu — opklada da ¢e biti vise ili manje gemova od
ponudene margine. Postoje tri razli¢ite margine u ponudi;

- Ukupan broj gemova u prvom setu je par/nepar — opklada da ¢e ukupan broj gemova u
prvom setu biti paran ili neparan broj:

- Tacdan rezultat meca - 2:0, 2:1, 0:2, 1:2;

- Ukupno gemova na mecu — opklada da ¢e biti viSe ili manje gemova od ponudene
margine.

Moguce je vezivati sa ponudom ostalih virtuelnih igara u ponudi kompanije Mozzart.

Nije dozvoljeno kombinovati mec¢eve iz VTO ponude sa ostalom sportskom ponudom (npr.
sa teniskim ili koSarkaskim mecevima u regularnoj ponudi kompanije Mozzart).



Sistemski tiketi nisu dozvoljeni.

Svi mecevi se mogu gledati u okviru integrisanog video prenosa u okviru internet ¢itaca. U
svakom trenutku u toku jedne sezone mozete gledati prenos bilo kog meca koji je u toku.
Simulacije meCeva su kreirane kombinacijom vjesStacke inteligencije i nezavisnog generatora
nasumicnih brojeva. U isto vreme, performanse virtualnih teniskih igrata su bazirane na
postoje¢im performansama svjetskih profesionalnih tenisera (npr. broj osvojenih meceva, zdravlje,
forma, statistike zavrSenih meceva i slicno).

3. Virtuelna utrka pasa

Clan 73.

Trka pasa je igra u kojoj igra¢ svoj novac ulaze na jednog od Sest pasa koji se trkaju na
hipodromu. Igra se odvija upotrebom softvera na principu generatora slucajnosti odabire jedan
snimak trke pasa iz baze snimaka kojom server raspolaze i emituje ga po zavrSenom primanju
uplata igraca.

Igra¢ ima moguénost da ulozi na jednog psa i ukoliko taj pas pobijedi igra¢ dobija novac u
iznosu koji je dobijen mnozenjem njegove uplate i kvote psa na kojeg se kladi. Da bi se na ovaj
nacin igra¢ opkladio, potrebno je da izabere jednog ili viSe pasa iz prvog reda brojeva pasa.

Druga moguénost je da se igra¢ kladi na poredak prvog i drugog, odnosno da ulozi svoj
novac na psa koji ¢e pobijediti 1 na onoga koji ¢e biti drugi. Ako igra¢ pogodi koja dva psa su u
pitanju, iznos koji ¢e dobiti jednak je proizvodu kvota ta dva psa i uplate koju je igra¢ ulozio. Da
bi se igra¢ opkladio na ovaj nacin, potrebno je da izabere psa iz prvog reda ponudenih pasa
(pobjednik) i psa iz drugog reda (koji mora zavrsiti na drugom mjestu).

U slucaju da igra¢ odabere viSe pasa iz prvog reda i viSe pasa iz drugog reda, aplikacija ¢e
igracu iskombinovati sve moguce kombinacije odabranih pasa.

Tre¢a mogucénost je kad se igra¢ kladi na poredak prvog, drugog i treCeg psa. Ako igrac
pogodi kombinaciju prva tri psa, osvoji¢e iznos jednak proizvodu kvota ta tri psa i njegovog
uloga. Da bi se igra¢ opkladio na ovaj nacCin, potrebno je da izabere jednog psa iz prvog reda,
jednog iz drugog 1 jednog iz tre¢eg. Ako izabere vise pasa iz svih redova, aplikacija ¢e napraviti
sve kombinacije tih pasa.

Opklada na bilo koju trku nece biti prihvac¢ena ukoliko je trka pocela. Svaka opklada
primljena nakon pocetka trke bice poniStena, a ulog ¢e biti vracen.

Prirediva¢ zadrzava pravo da u svakom momentu, djelimi¢no ili potpuno, bez davanja
posebnog obrazloZenja, ne prihvati kladenje igracu u igri.

Ne postoji opcija storniranja tiketa. Igracu je omoguceno da pre uplate tiketa uradi jo$ jednu
validaciju tiketa kroz namenski dijalog na web strani priredivaca.

Vrijeme trajanja igre kladenje na trke pasa se obavlja od 0 do 24h, trajanje trke je 30
sekundi, a nova trka pocinje na svaka tri minuta.



IX KAZINO IGRE

Clan 74.

Kazino igre su igre koje su zasnovane na slucajnim ishodima dogadaja koje generiSe RGN
(nasumicni generator brojeva), prema matematickim modelima igara primijenjenih za svaku igru
posebno. Utvrdivanje dobitka se vrSi tako Sto generator slucaja na softverskoj bazi odlucuje o
dobitku ili gubitku u igri.

Clan 75.

Vrste dobitaka zavise od visine uloga, izrazenog u kreditima ili novcu. Moguci dobici se
nalaze prikazani u okviru sekcije PAYTABLE 1 igra¢ u svakom trenutku moze da pristupi ovoj
sekciji dokle god je ulogovan u igru. Prilikom pojavljivanja neke dobitne kombinacije, dobitak se
kako akusticki, tako i vizuelno pojavljuje u svojoj vrijednosti i taj dobitak se moze upotrijebiti za
dalje igranje ili moze biti isplacen igracu u igri.

Kada se na ekranu aparata pojavi vise dobitnih kombinacija racuna se zbir svih dobitnih
kombinacija kao dobitak.

U zavisnosti od tipa kazino igre, ukupna vrijednost dobitka mozZe da bude najvise 6 (3est)
hiljada puta veca od vrijednosti ulozenih kredita, a ukupan fond odbitaka ne moze biti manji od
80% uplacenih sredstava.

Clan 76.
U zavisnosti od tipa igre, igra¢ ima na raspolaganju da svoja raspoloziva sredstva u igri vidi
kao poene ili kao pravi novac. Cijenu poena utvrduje proizvodac igre i ona je jasno prikazana u
sekciji PAYTABLE. Minimalna i maksimalna uplata kao osnov za uce$c¢e u igri se odreduje od
strane prirediva¢a. Maksimalni iznos dobitnih kredita koji uéesnik moze da ostvari zavisi od tipa
kazino igre.
Igra¢ ima na raspolaganju kredita u iznosu koliko mu je stanje na racunu u veb kazinu.

Clan 77.

U slucaju prekida rada hardvera ili u slu¢aju problema sa internet vezom na kazinu, ulog
koji je prihvacen od strane priredivaca ¢e ostati aktivan i bi¢e obraden od strane sistema. Igrac ¢e
moci da vidi rezultat nakon narednog uspostavljanja veze odnosno logovanja na svoj kazino nalog.
Igra ¢e automatski pokrenuti jedan spin sa visinom uloga koju je igrac¢ odredio prije prekida igre
uslijed kvara na hadrveru ili u slu¢aju problema sa internet vezom.

Ukoliko dode do greSke u kazino sistemu na kazinu na vebu prije nego $to je ulog prihvacen,
ulog se automatski ponistava i igracu ¢e biti kredit uvecan za isnos uloga prije nastale greske.

Clan 78.
Mjesto priredivanja kazino igara na vebu je veb-stranica www.mozzartbet.ba/kazino, uz
odobrenje Republicke uprave za igre na srecu.



Clan 79.
Nacin objavljivanja dobitka je takav da sama kazino igra prikazuje da li je igrac€ ostvario
dobitak u kreditima i njegov iznos. Igra¢ moze da zatrazi isplatu na veb-stranici u okviru sekcije
moj nalog (https://www.mozzartbet.ba/ba/korisnik).

Clan 80.
Nacin upoznavanja igraca o igri je organizovan tako, da u svaka kazino igra na vebu sadrzi
pravila igre u okviru sekcije PAYTABLE ili pravila igre koja su istaknuta na veb-stranici.

Clan 81.

Igra¢ moze prekinuti igru i odustati od igre u svakom trenutku, te zatraZiti isplatu na veb-
stranici u okviru sekcije moj nalog (https://www.mozzartbet.ba/ba/korisnik) preostalih kredita i
ostvarenih dobitnih kredita. Razlog da se ne isplati dobitak od strane priredivaca igracu u igri
postoji samo ukoliko se sa sigurnoS¢u moze dokazati da se igra¢ u igri koristio nedozvoljenim
sredstvima, kao §to su falsifikovane novc¢anice, elektronske naprave za ometanje rada kazino igara
na webu i sli¢no.

1. Video slot

Clan 82.

Sve igre tipa video slot imaju 5 kolona i od 3 do 100 linija, odnosno 243 ili 1024
kombinacije po kojima igra¢ moze da ostvari dobitak, odnosno 3 kolone i 8 linija kod klasi¢nih
video slotova. Visina uloga (STAKE) po liniji iznosi od 0,01 KM do 1,00 KM u zavisnosti koju
igru igrac igra.

Igra¢ ima moguénost da izabere i MAX BET dugme, koje automatski postavlja visinu uloga
na maksimalnu visinu za odabranu igru. MAX BET ne uti¢e na povecanje uloga po liniji
(STAKE). Igra¢ mora ru¢no da poveca iznos uloga po liniji (STAKE).

Pritiskom na dugme SPIN igra¢ pokrece igru u visini uloga koju jasno moze da vidi u polju
BET.

Tokom igre igra¢ uvijek jasno moze da vidi koliko para ima na racunu u polju BALANCE,
visinu uloga u polju BET ili WAGER kao i iznos novca koji je osvojio tokom jednog spina u polju
WIN ili WON.

Igra¢ ima opciju da izabere i automatsku igru. Pritiskom na dugme AUTO PLAY igra
prikazuje igracu poruku da ¢e igra automatski pokretati spinove dokle god igra¢ ru¢no ne zaustavi
auto play mod ili dok ne ostane bez raspolozivih sredstava na racunu. Ukoliko igra¢ Zeli da
zaustavi auto play mod, mora da stisne dugme STOP AUTO.

Igra¢ u svakoj igri moze da vidi detalje igre pritiskom na dugme PAYTABLE. U ovoj
sekciji je moguce vidjeti raspored dobitnih linija u igri, vrijednosti simbola igre, specijalni
simboli, kao i koliki je minimalan broj istih simbola koje igra¢ treba da dobije po liniji da bi
ostvario dobitak.


https://www.mozzartbet.ba/ba/korisnik
https://www.mozzartbet.ba/ba/korisnik

Pored osnovnih simbola, u igri se javljaju i specijalni simboli. Jedan od njih je ANY PAYS.
Ovaj simbol uvecava ulog u zavisnosti koliko je igrac ANY PAYS simbola dobio po jednoj liniji.
2 simbola uvecavaju automatski ulog za 2 ili 3 puta (zavisno od vrste igre), 3 simbola za 5 puta, 4
simbola za 25, 30 ili 50 puta (zavisno od vrste igre), 5 simbola za 250 ili 500 puta (zavisno od
vrste igre). Drugi specijalni simbol je zamjenski simbol ili WILD. Ukoliko se igra¢ dobije ovaj
simbol u kombinaciji sa nekim od ostalih simbola po jednoj liniji, taj simbol se racuna kao
zamjenski simbol.

Tre¢i specijalni simbol je SCATTER. Ovaj simbol se ne mora pojaviti u odredenoj liniji ili
kombinacija da bi ista bila dobitna. MoZe se pojaviti bilo gdje u koloni. Cetvrti specijalni simbol
je MULTIPLIER koji umnozava dobitak odredeni broj puta.

Neke od igara daju moguc¢nost za osvajanje JACKPOT-a. Iznos JACKPOT-a definiSe
prirediva¢ i jasno je istaknut u svakoj igri. Da bi igra¢ osvojio JACKPOT na nekoj od igara
potrebno je da igra za maksimalan ulog (BET ili WAGER) na igri i da osvoji pet istih simbola koji
dodjeljuju JACKPOT. Visina maksimalnog uloga, kao i koje simbole igra¢ treba da dobije su
definisani u svakoj igri i nalaze se u sekciji PAYTABLE.

Neke od igara imaju i BONUS. Bonus se osvaja kad se dobiju tri kombinacije odredenog
simbola (o kojem simbolu i 0 kojim kombinacijama je rije¢ vidljivo je u PAYTABLE sekciji igre).
U zavisnosti koja od kombinacija je pogodena, visina uloga se povecava za 15, 20 ili 100 puta.

Clan 83.
Vrste video slot igara su:

1. Fortunes of Arabia
2. Eye of the Pharaoh
3. Tiki’s Treasure

4.  King of the Pharaos
5. Treasure Trove

6. Indiana Banana

7. Crazy Chemist

8.  Circus Ringmaster
9. Going 4 Green

10. Bootleg Empire
11. Sir Cash’s Quest
12. Ink’d

13. Buccaneer’s Booty
14. Moon Voyage

15. Checkered Flag
16. Congo Quest

17. Barnyard Bankroll
18. Hallow’s Eve

19. Sizzling Fruits

20. Midfield Madness
21. 5Reel Drive



22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
S7.
58.
59.
60.
61.
62.
63.

Adventure Palace
Age of Discovery
Agent Jane Blonde
Alaskan Fishing
Arabian Rose
Arctic Agents
Acrctic Fortune
Around the World
Asian Beauty
Avalon

Avalon I1 - The Quest for the Holy Grail
Belissimo

Big Break

Big Kahuna

Big Kahuna - Snakes and Ladders
Big Top

Break Away
Break da Bank
Break da Bank Again
Bridezilla

Burning Desire
Bush Telegraph
Bust The Bank
Carnaval
Cashanova
Cashapillar
Cashville

Centre Court

Cool Buck

Cool Wolf

Crazy 80s

Crazy Chameleons
Deck the Halls
Dino Might
Dogfather

Dolphin Quest

Dr Watts Up
Eagle's Wings
Elementals

Fat Lady Sings
Fish Party

Flying Ace



64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
92.
93.
94.
95.
96.
97.
98.
99.

100.
101.
102.
103.
104.
105.

Football Star

Fruit

Galacticons

Genies Gems

Gift Rap

Girls With Guns - Jungle Heat
Girls With Guns Il Frozen Dawn
Gold Coast

Gold Factory
Golden Dragon
Good to Go
Gopher Gold

Great Griffin

Gung Pow
Halloweenies
Harveys

Hellboy

High Society
Hitman

Ho Ho Ho

Hot Ink

Hot Shot

House of Dragons
Immortal Romance
In It To Win It

Isis

Jackpot Express
Jason and the Golden Fleece
Jewels of the Orient
Jingle Bells

Joker Jester

Joy of Six

Karate Pig
Kathmandu

King Arthur

Kings of Cash
Ladies Nite

Lady in Red
Leagues of Fortune
Loaded

Loose Cannon
Lucky Koi



106.
107.
108.
109.
110.
111.
112.
113.
114.
115.
116.
117.
118.
119.
120.
121.
122.
123.
124.
125.
126.
127.
128.
129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.
139.
140.
141.
142.
143.
144,
145.
146.
147.

Lucky Leprechaun's Loot
Lucky Witch

Mad Hatters

Magic Boxes

Magic Charms

Max Damage

Mayan Princess

Mermaids Millions

Money Mad Monkey
Monster Mania

Moonshine

Mugshot Madness
Munchkins

Mystic Dreams

Octopays

Oriental Fortune

Paradise Found

Phantom Cash

Piggy Fortunes

Pollen Nation

Prime Property

Pure Platinum

Racing For Pinks

Rapid Reels

Red Hot Devil

Reel Gems

Reel Strike

Reel Thunder

Retro Reels

Retro Reels - Diamond Glitz
Retro Reels - Extreme Heat
Rhyming Reels Georgie Porgie
Rhyming Reels Jack And Jill
Rhyming Reels Old King Cole
Rhyming Reels Queen of Hearts
Riviera Riches

RoboJack

Roman Riches

Santa Paws

Santa's Wild Ride

Scrooge

Secret Admirer



148.
149.
150.
151.
152.
153.
154.
155.
156.
157.
158.
159.
160.
161.
162.
163.
164.
165.
166.
167.
168.
169.
170.
171.
172.
173.
174.
175.
176.
177.
178.
179.
180.
181.
182.
183.
184.
185.
186.
187.
188.
189.

Secret Santa

Silver Fang

Skull Duggery

So Many Monsters

So Much Candy

So Much Sushi

Soccer Safari

Sovereign of the Seven Seas
Spring Break

Starlight Kiss

StarScape

Stash of the Titans
Sterling Silver 3D

Sun Quest

Supe It Up

Sure Win

Sweet Harvest

Tally Ho

The Finer Reels of Life
The Rat Pack

The Twisted Circus
Throne of Egypt
Thunderstruck
Thunderstruck 11

Tiger Moon

Tomb Raider

Tomb Raider Secret of the Sword
Totem Treasure
Untamed - Bengal Tiger
Untamed - Crowned Eagle
Untamed - Giant Panda
Untamed - Wolf Pack
Vinyl Countdown
Wasabi-San

Western Frontier

What a Hoot

What on Earth

Wheel of Wealth Special Edition
Wild Catch

Winning Wizards
Witches Wealth

Zany Zebra



190. CashSplash 5 Reel

191. Fruit Fiesta 5 Reel

192. King Cashalot

193. LotsALoot 3 Reel

194. LotsALoot 5 Reel

195. Major Millions 5 Reel

196. Mega Moolah

197. Treasure Nile

198. WowPot

199. Mega Moolah Isis

Detaljan opis svih video slot igara nalazi se u prilogu ovog Pravilnika (Prilog 1) i ¢ine

njegov sastavni dio.

2. Slot

Clan 84.

Kod slot igara dobitak moze biti ostvaren samo po jednoj liniji i jednoj, dvije ili tri kolone.
Vrijednost uloga (BET) zavisi od visine COIN-a koji se izabere. Visina COIN-a iznosi od 0,05
KM do 3,00 KM.

Igra¢ ima mogucénost da izabere i MAX BET dugme koje automatski postavlja visinu uloga
na maksimalnu visinu za odabranu igru. MAX BET ne utice na povecanje vrijednost COIN-a ve¢
igra¢ mora ruc¢no da poveca vrijednost COIN-a.

Pritiskom na dugme SPIN igra¢ pokrece igru u visini uloga koju jasno moze da vidi u polju
BET.

Tokom igre igra¢ uvijek jasno moze da vidi koliko para ima na racunu u polju BALANCE,
visinu uloga u polju BET kao i iznos novca koji je osvojio tokom jednog spina u polju WINNER
PAID.

Igra¢ ima opciju da izabere i automatsku igru. Pritiskom na dugme AUTO PLAY igra
prikazuje igracu poruku da ¢e igra automatski pokretati spinove dokle god igra¢ ru¢no ne zaustavi
auto play mod ili dok ne ostane bez raspolozivih sredstava na ra¢unu. Ukoliko igra¢ zeli da
zaustavi auto play mod, mora da stisne dugme STOP AUTO.

Kombinacije koje moze da dobije po liniji 1 visinu isplate igra¢ moze jasno da vidi u svakoj
igri u okviru samog prozora igre.

Clan 85.
Vrste slot igara su:
Super Fruit
Diamond Double
Fish’ Derby
Vault Breaker
Bulls Eye
Cash Clams

o gk wbdpE



Cash Crazy
Cosmic Cat
Couch Potato

. Double Magic

. Double Wammy

. Fantastic 7's

. Fortune Cookie

. Goblins Gold

. Jurassic Jackpot

. Legacy

. Monkeys Money

. Rock the Boat

. Spectacular Wheel of Wealth
. Triple Magic

. Wheel of Wealth

. CashSplash 3 Reel
. Fruit Fiesta 3 Reel
. Tunzamunni

3. Video Poker igre

Clan 86.

Poslije pokretanja igre pritiskom na taster "DEAL" pojaviée se pet karata koje su izabrane

slucajno. Igra¢ moze zadrzati Zeljenu kombinaciju karata i nakon dodatnog dijeljenja dobiti
kombinaciju karata koja mozZe sadrZzavati dobitak. Dobitak se iskazuje sa kreditnim poenima koje
igra¢ moze zadrzati i nastaviti igru, ili naplatiti ostvareni dobitak.

Postoje 4 tipa Vidio Poker igara: 1 Hand, 3 Hand, 10 Hand i 50 Hand.
Minimalna vrijednost uloga iznosi 0,01KM, a maksimalna 10,00 KM. Igra¢ moze da ulaze

BET od 1 do 5. Pritiskom na MAX BET dugme igra¢ igra za maksimalni ulog. U zavisnosti od
tipa igre (1 Hand, 3 Hand, 10 Hand ili 50 Hand) i visina beta i MAX BET-a je promjenljiva.

Igra¢ pobjeduje 1 ostvaruje dobitak ukoliko pogodi jednu od kombinacija iz tabele koja je

jasno prikazana u okviru svake igre.

Vrste Video Poker igara su:

1. Jacks or Better
Joker Poker
Deuces Wild
Deuces and Jokers
Double Joker
Aces & Faces

o s N

Clan 87.



7. Bonus Poker

8. Dbl Bonus Poker

9. Double Dbl Bonus Poker

10. Str8 Flush Plus

11. Ace & 8's

12. Full House Bonus

13. Flush Plus

14. 4 Way Play

15. Tens or Better

16. Aces and Eights

17. Aces and Faces

18. Aces and Faces 4 Play Power Poker
19. All Aces Poker

20. All American

21. Bonus Deuces Wild

22. Bonus Poker

23. Bonus Poker Deluxe

24. Deuces and Joker

25. Deuces and Joker 4 Play Power Poker
26. Deuces Wild

27. Deuces Wild 4 Play Power Poker
28. Double Bonus Poker

29. Double Double Bonus Poker

30. Double Joker

31. Double Joker 4 Play Power Poker
32. Jacks or Better

33. Jacks or Better 4 Play Power Poker
34. Joker Poker

35. Joker Poker 4 Play Power Poker
36. Louisiana Double

37. Tens or Better

38. Tens or Better 4 Play Power Poker

4. Grebalice — Scratch Games

Clan 88.

Postoje dva tipa grebalica: grebalice sa 5 1 grebalice sa 3 simbola. Igra¢ treba da izabere
visinu uloga (STAKE) koji iznosi od 0,05 KM do 5,00 KM. Proporcionalno visini uloga,
povecava se i visina dobitka u zavisnosti koje od ponudenih simbola je igra¢ ogrebao.

Da bi igra¢ ostvario dobitak mora da ogrebe svih pet odnosno tri simbola koji se nalaze u
listi sa dobitnim simbolima.



Igra¢ ima i opciju da igra sama “ogrebe” karticu i prikaze sve dobitne simbole dugmetom
SCRATCH ALL.

Igra¢ moze i da izabere broj kartica koje Zeli da mu sistem sam ogrebe. Biranjem viSe od
jedne Kartice, pokrece igru AUTO PLAY.

U igri postoje zamjenske kartice FREE CARDS. Kada igra¢ osvoji 3 ili 5 zamjenskih kartica
(u zavisnosti od tipa igre Match 3 ili Match 5), igra¢ dobija jednu besplatnu igru u visini uloga u
igri u kojoj je dobio zamjenske Kartice.

Clan 89.

Vrste grebalice igara su:
Match 3 Bootleg Empire
Match 3 Fortunes of Arabia
Match 3 Eye of the Pharaoh
Match 5 Bootleg Empire
Match 5 Fortunes of Arabia
Match 5 Eye of the Pharaoh
Beer Fest
Big Break
Bowled Over

. Bunny Boiler

. Bunny Boiler Gold

. Cashapillar

. Crypt Crusade

. Crypt Crusade Gold

. Dawn Of The Bread

. Dragons Fortune

. Foamy Fortunes

. Freezing Fuzzballs

. Game Set And Scratch

. Golden Ghouls

. Granny Prix

. Hairy Fairies

. Halloweenies

. Hand to Hand Combat

. Lucky Numbers

. Mumbai Magic

. Offside And Seek

. Pharoah's Gems

. Plunder The Sea

. Six Shooter Looter

. Six Shooter Looter Gold

. Slam Funk
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33. Space Evader

34. Space Evader Gold
35. Super Zeroes

36. Turtley Awesome
37. Whack a Jackpot
38. Wild Champions

5. Stone igre

Clan 90.

Vrste stonih igara su:

1.
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Baccarat

Blackjack

Caribbean Poker
Combat Cards

Craps

Pai Gow Poker
Pontoon

Progressive Blackjack
Red Dog

. Roulette (American Roulette | European Roulette)
. Sic Bo

. American Roulette

. Atlantic City Blackjack Gold

. Baccarat

. Baccarat Gold

. Big 5 Blackjack Gold

. Classic Blackjack Gold

. Craps

. Cyber Stud Poker

. Double Exposure Gold

. European Blackjack

. European Blackja ck Gold

. European Blackjack Redea | Gold

. European Roulette Gold

. French Roulette

. High Limit Baccarat

. High Streak Euro Blackjack Gold

. HiLo 13 European Blackjack Gold

. Multi Hand - Classic Blackjack Gold
. Multi Hand - Vegas Downtown Blackjack Gold
. Multi Hand High Speed Poker



32. Multi Wheel European Roulette Gold

33. Multihand - Blackjack

34. Multi Hand Atlantic City Blackjack Gold 6 Decks

35. Multi-Hand Classic Blackjack Gold 6 Decks

36. Perfect Pairs European Blackjack Gold

37. Poker Pursuit

38. Premier Euro Blackjack Gold

39. Premier Euro Bon us Blackjack GOLD

40. Premier Hi Lo 13 Euro Blackiack Gold

41. Premier High Streak Euro Blackjack Gold

42. Premier Roulette

43. Premier Roulette Diamond Ed ition

44. Single Deck BlackiackGOLD Spanish 21 Blackjack Gold

45. Spanish Blackjack

46. Super Fun 21

47. Triple Pocket Holdem Gold

48. Vegas Strip Blackjack

49. Vegas Strip Blackjack Gold

Detaljan opis stonih igara nalazi se u prilogu ovog Pravilnika (Prilog 1) i ¢ine njegov

sastavni dio.

Clan 91.

Vrste casual igara su:
Bubble Bonanza
Crown and Anchor
Enchanted Woods
Four by Four
Germinator
Hexaline
Max Damage and the Alien Attack
Pick n Switch
. Premier Racing

10. Premier Trotting

11. Spingo

12. Triangulation

Detaljan opis casual igara nalazi se u prilogu ovog Pravilnika (Prilog 1) i ¢ine njegov

sastavni dio.
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PRILOG 1



VIDEO SLOT IGRE

Fortunes of Arabia 5 25 / DA NE NE NE NE DA
Eye of the Pharaoh 5 25 / DA NE NE NE NE DA
Tiki's treasure 5 25 / DA NE NE NE NE DA
King of the Pharohs 5 25 / DA NE NE NE NE DA
Treasure Trove 5 25 / DA NE NE NE DA NE
Indiana Banana 5 25 / DA NE NE NE NE NE
Crazy Chemist 5 25 / DA NE NE NE NE NE
Circus Ring Master 5 25 / DA NE NE NE NE NE
Going 4 Green 5 15 / DA NE NE NE NE NE
Bootleg Empire 5 15 / DA NE NE NE NE NE
Sir Qash's Quest 5 15 / DA NE NE NE NE DA
Ink'd 5 15 / DA NE NE NE NE NE
Buccaneer's Booty 5 15 / DA NE NE NE NE DA
Sizzling Fruits 5 15 / DA NE NE NE NE NE
Moon Voyage 5 9 / DA NE NE NE NE NE
Checkered Flag 5 9 / DA NE NE NE NE DA
Congo Quest 5 9 / DA NE NE NE NE NE
Barnyard Bankroll 5 9 / DA NE NE NE NE NE
Hallow's Eve 5 9 / DA DA DA DA DA DA
Midfield Madness 3 8 / DA NE NE NE NE NE
5 Reel Drive 5 9 / NE DA DA NE NE /
Adventure Palace 5 9 / NE DA DA DA DA /
Age of Discovery 5 25 / DA DA DA NE NE /
Agent Jane Blonde 5 9 / NE DA DA NE DA /
Alaskan Fishing 5 / 243 DA DA DA NE DA /
Arabian Rose 5 40 / DA DA DA DA DA /
Arctic Agents 5 9 / DA DA DA DA DA /
Arctic Fortune 5 / 1024 DA DA DA DA DA /
Around the World 5 20 / DA DA DA DA DA /
Asian Beauty 5 / 243 DA DA DA NE DA /
Avalon 5 20 / NE DA DA DA DA /
Avalon Il - The Quest for the Holy Grail 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Belissimo 3 5 / NE DA NE NE NE /
Big Break 5 15 / DA DA DA DA DA /
Big Kahuna 5 9 / DA DA DA DA NE /
Big Kahuna - Snakes and Ladders 5 15 / DA DA DA DA DA /
Big Top 5 9 / NE DA DA NE NE /
Break Away 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Break da Bank 3 5 / NE DA NE DA NE /
Break da Bank Again 5 9 / NE DA DA DA DA /
Bridezilla 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Bulls Eye 3 1 / DA DA NE DA NE /
Burning Desire 5 / 243 NE DA DA DA DA /
Bush Telegraph 5 15 / DA DA DA NE DA /
Bust The Bank 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Carnaval 5 9 / NE DA DA NE NE /
Cash Clams 3 1 / NE DA NE DA NE /
Cash Crazy 3 1 / NE DA NE DA NE /
Cashanova 5 30 / DA DA DA NE DA /
Cashapillar 5 100 / NE DA DA DA DA /
CashSplash 5 Reel 5 9 / NE DA DA NE NE DA
Cashville 5 20 / DA DA DA DA DA /
Centre Court 5 9 / NE DA DA DA DA /
Cool Buck 3 5 / NE DA NE DA NE /
Cosmic Cat 3 1 / NE DA NE DA NE /
Couch Potato 3 1 / NE DA NE DA NE /
Cool Wolf 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Crazy 80s 5 9 / NE DA DA NE NE /
Crazy Chameleons 5 5 / NE DA NE NE NE /
Deck the Halls 5 30 / NE DA DA DA DA /
Dino Might 5 25 / DA DA DA DA NE /
Dogfather 5 20 / DA DA NE DA DA /
Double Magic 3 1 / NE DA NE DA NE /
Double Wammy 3 1 / NE DA NE DA NE /
Dolphin Quest 5 50 / DA DA DA NE NE /
Dr Watts Up 5 / 243 DA DA DA NE DA /
Eagle's Wings 5 25 / DA DA DA DA DA /
Fantastic 7's 3 1 / NE NE NE NE NE /
Elementals 5 20 / NE DA DA DA DA /
Fat Lady Sings 5 25 / DA DA DA DA DA /
Fish Party 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Flying Ace 3 5 / NE DA NE NE NE /
Fortune Cookie 3 1 / NE DA NE NE NE /
Football Star 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Fruit 5 / 243 NE DA DA DA DA /
Fruit Fiesta 5 Reel 5 9 / NE DA DA NE NE DA
Galacticons 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Genies Gems 5 20 / NE DA DA DA DA /
Gift Rap 5 25 / DA DA DA NE DA /
Goblins Gold 3 1 / NE DA NE DA NE /
Girls With Guns - Jungle Heat 5 / 243 DA DA DA NE DA /
Girls With Guns Il Frozen Dawn 5 / 243 DA DA DA NE DA /
Gold Coast 3 5 / NE DA NE DA NE /
Gold Factory 5 50 / DA DA DA NE DA /
Golden Dragon 3 5 / NE DA NE DA NE /
Good to Go 5 9 / NE DA DA NE DA /
Gopher Gold 5 5 / NE DA DA NE NE /
Great Griffin 5 50 / NE DA DA DA DA /




Gung Pow 5 / 243 NE DA DA NE DA /
Halloweenies 5 20 / DA DA DA NE NE /
Harveys 5 25 / NE DA DA NE DA /
Hellboy 5 20 / DA DA DA NE DA /
High Society 5 25 / DA DA DA DA DA /
Hitman 5 15 / DA DA DA NE DA /
Ho Ho Ho 5 15 / NE DA DA DA DA /
Hot Ink 5 / 1024 DA DA DA DA DA /
Hot Shot 5 9 / NE DA DA NE NE /
House of Dragons 5 20 / DA DA DA DA NE /
Immortal Romance 5 / 243 DA DA DA DA DA /
In It To Win It 5 100 / DA DA DA DA DA /
Isis 5 25 / NE DA DA DA DA /
Jackpot Express 3 5 / NE NE NE NE NE /
Jason and the Golden Fleece 5 25 / DA DA DA DA DA /
Jewels of the Orient 5 9 / DA DA DA NE DA /
Jingle Bells 3 5 / NE DA NE NE NE /
Jurassic Jackpot 3 1 / NE NE NE NE NE /
Joker Jester 5 20 / DA DA DA NE DA /
Joy of Six 5 30 / NE DA DA DA DA /
Karate Pig 5 40 / DA DA DA NE DA /
Kathmandu 5 9 / NE DA DA DA DA /
King Arthur 5 20 / DA DA DA NE DA /
King Cashalot 5 5 / NE DA DA DA NE DA
Kings of Cash 5 9 / DA DA DA DA NE /
Legacy 3 1 / NE DA NE NE NE /
Ladies Nite 5 9 / NE DA DA DA DA /
Lady in Red 5 25 / NE DA DA DA DA /
Leagues of Fortune 5 / 1024 DA DA DA DA DA /
Loaded 5 25 / DA DA DA DA DA /
Loose Cannon 5 / 243 DA DA DA NE NE /
LotsALoot 3 Reel 3 5 / NE DA NE NE NE DA
LotsALoot 5 Reel 5 25 / NE DA DA NE NE DA
Lucky Koi 5 25 / DA DA DA DA DA /
Lucky Leprechauns Loot 5 50 / DA DA DA DA NE /
Lucky Witch 5 15 / DA DA DA DA DA /
Mad Hatters 5 30 / DA DA DA NE DA /
Magic Boxes 5 25 / NE DA DA DA DA /
Monkeys Money 3 1 / NE DA NE NE NE /
Magic Charms 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Major Millions 3 3 / NE DA NE NE NE DA
Major Millions 5 Reel 5 15 / NE DA DA DA NE DA
Max Damage 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Mayan Princess 5 20 / NE DA DA NE DA /
Mega Moolah 5 25 / NE DA DA DA DA DA
Mega Moolah Isis 5 25 / NE DA DA DA NE DA
Mermaids Millions 5 15 / DA DA DA DA DA /
Money Mad Monkey 5 20 / DA DA DA DA DA /
Monster Mania 5 9 / NE DA DA DA DA /
Moonshine 5 25 / DA DA DA NE DA /
Mugshot Madness 5 20 / DA DA DA DA DA /
Munchkins 5 15 / NE DA DA DA DA /
Mystic Dreams 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Octopays 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Oriental Fortune 5 5 / NE DA NE NE NE /
Paradise Found 5 20 / DA DA DA NE DA /
Phantom Cash 5 25 / DA DA DA DA DA /
Piggy Fortunes 5 25 / DA DA DA DA DA /
Pollen Nation 5 25 / DA DA DA NE NE /
Prime Property 5 40 / DA DA DA NE NE /
Pure Platinum 5 40 / DA DA DA NE DA /
Racing For Pinks 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Rapid Reels 3 5 / NE DA NE NE NE /
Red Hot Devil 5 25 / DA DA DA DA DA /
Reel Gems 5 / 243 NE DA DA DA NE /
Reel Strike 5 15 / DA DA DA DA NE /
Reel Thunder 5 9 / NE DA DA NE NE /
Rock the Boat 3 1 / NE DA NE NE NE /
Retro Reels 5 20 / NE DA DA DA DA /
Retro Reels - Diamond Glitz 5 25 / NE NE DA DA DA /
Retro Reels - Extreme Heat 5 30 / NE DA DA DA DA /
Rhyming Reels Georgie Porgie 5 15 / NE DA DA DA DA /
Rhyming Reels Jack And Jill 5 20 / NE DA DA DA DA /
Rhyming Reels Old King Cole 5 20 / NE DA DA NE DA /
Rhyming Reels Queen of Hearts 5 30 / NE DA DA DA DA /
Riviera Riches 5 15 / DA DA DA DA DA /
RobolJack 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Roman Riches 3 5 / NE DA NE NE NE /
Santa Paws 5 20 / NE DA DA DA DA /
Santa's Wild Ride 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Scrooge 5 50 / DA DA DA DA DA /
Spectacular Wheel of Wealth 3 1 / NE DA NE NE NE /
Secret Admirer 5 9 / NE DA DA NE DA /
Secret Santa 5 / 1024 DA DA DA DA NE /
Silver Fang 5 50 / NE DA DA DA DA /
Skull Duggery 5 9 / DA DA DA DA NE /
So Many Monsters 5 25 / DA DA DA DA DA /
So Much Candy 5 25 / DA DA DA DA DA /
So Much Sushi 5 25 / DA DA DA DA DA /
Soccer Safari 5 30 / DA DA DA DA DA /
Sovereign of the Seven Seas 5 40 / DA DA DA DA DA /
Spring Break 5 9 / NE DA DA DA DA /
Starlight Kiss 5 30 / DA DA DA DA DA /




StarScape 5 25 / DA DA DA DA NE /
Stash of the Titans 5 20 / NE DA DA DA DA /
Sterling Silver 3D 5 25 / NE DA DA DA DA /
Sun Quest 5 9 / NE DA DA DA DA /
Supe It Up 5 25 / NE DA DA DA DA /
Sure Win 5 25 / DA DA DA DA DA /
Sweet Harvest 5 20 / DA DA DA DA DA /
Tally Ho 5 9 / NE DA DA DA DA /
The Finer Reels of Life 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Triple Magic 3 1 / NE DA NE NE NE /
The Rat Pack 5 30 / NE DA DA DA DA /
The Twisted Circus 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Throne of Egypt 5 25 / DA DA DA DA DA /
Thunderstruck 5 9 / NE DA DA DA DA /
Thunderstruck Il 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Tiger Moon 5 / 243 NE DA DA DA DA /
Tomb Raider 5 15 / DA DA DA DA DA /
Tomb Raider Secret of the Sword 5 30 / DA DA DA DA DA /
Totem Treasure 5 20 / NE DA DA DA NE /
Wheel of Wealth 3 1 / DA DA NE NE NE /
Treasure Nile 5 9 / NE DA DA NE NE DA
Untamed - Bengal Tiger 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Untamed - Crowned Eagle 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Untamed - Giant Panda 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Untamed - Wolf Pack 5 / 243 DA DA DA DA DA /
CashSplash 3 Reel 3 1 / NE DA NE NE NE DA
Vinyl Countdown 5 9 / NE DA DA NE DA /
Fruit Fiesta 3 Reel 3 1 / NE DA NE NE NE DA
Wasabi-San 5 15 / DA DA DA NE DA /
Western Frontier 5 15 / DA DA DA DA DA /
What a Hoot 5 9 / NE DA DA NE NE /
What on Earth 5 9 / NE DA DA NE NE /
Wheel of Wealth Special Edition 5 25 / DA DA DA DA NE /
Wild Catch 5 243 / DA DA DA DA NE /
Winning Wizards 5 5 / NE NE NE NE NE /
Witches Wealth 5 9 / DA DA DA NE NE /
Tunzamunni 3 1 / NE NE NE NE NE DA
WowPot 5 15 / NE DA DA DA NE DA
Zany Zebra 3 5 / NE DA NE NE NE /




VIDEO SLOT IGRE
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SLOT IGRE

Bulls Eye 3 1 / DA DA NE DA NE /
Cash Clams 3 1 / NE DA NE DA NE /
Cash Crazy 3 1 / NE DA NE DA NE /
CashSplash 3 Reel 3 1 / NE DA NE NE NE DA
Cosmic Cat 3 1 / NE DA NE DA NE /
Couch Potato 3 1 / NE DA NE DA NE /
Diamond Duoble 3 1 / NE NE NE NE NE NE
Double Magic 3 1 / NE DA NE DA NE /
Double Wammy 3 1 / NE DA NE DA NE /
Fantastic 7's 3 1 / NE NE NE NE NE /
Fish'n Derby 3 1 / NE NE NE NE NE NE
Fortune Cookie 3 1 / NE DA NE NE NE /
Fruit Fiesta 3 Reel 3 1 / NE DA NE NE NE DA
Goblins Gold 3 1 / NE DA NE DA NE /
Jurassic Jackpot 3 1 / NE NE NE NE NE /
Legacy 3 1 / NE DA NE NE NE /
Monkeys Money 3 1 / NE DA NE NE NE /
Rock the Boat 3 1 / NE DA NE NE NE /
Spectacular Wheel of Wealth 3 1 / NE DA NE NE NE /
Super Fruit 3 1 / NE NE NE NE NE NE
Triple Magic 3 1 / NE DA NE NE NE /
Tunzamunni 3 1 / NE NE NE NE NE DA
Vault Breaker 3 1 / NE NE NE NE NE NE
Wheel of Wealth 3 1 / DA DA NE NE NE /
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VIDEO POKER IGRE
1. Aces and Eights Video Poker

Aces and eights video poker se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte koje se promijeSaju prije
svake igre.
Ovaigra:
e Prati standardna pravila video pokera.
e Nema dZokere.
e Maksimalna isplata je 4000 cipova.
e Ima opciju Double.
e Ima visoke isplate za ove kombinacije.
e Cetiri iste - poker (asova ili osmica).
o Cetiri iste - poker (sedmica).
o Cetiri iste - poker (druge Karte).

Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj ¢ipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.

Primjer
Igra A ima sljedec¢i kriterij:
e Vas$ ukupan iznos za ulog je vrijednost ¢ipa koji ste izabrali, pomnoZena s brojem izabranih
¢ipova.
Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena.
Pocinjete igru i dobijate sljedece karte:
3 q 2 ) 'y
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Prikazane karte ¢ine Skalu i donose 20 Cipova. Dakle, Vas dobitak je 20 Cipova x

0.50 poena = 10 poena.

Posto imate dobitnu ruku, birate da udvostrucite . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je
okrenuta na gore:

S EEEE

Birate kartu:
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Posto je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Va$
dobitak je 10 ¢ipova X 2 = 20 poena.
Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak.

2. Aces & Faces Power Poker

Aces & Faces Power Poker se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte po ruci koji se mijeSa prije
svake igre.
Ovaigra:
se razlikuje od standardnih video pokera jer igrate Cetiri ruke karata istovremeno.
Prati standardna pravila video pokera.

e Nema dzokere.

e Ima opciju Double.

e Maksimalna isplata je 4000 Cipova.

e Ima visoke isplate za ove kombinacije.

e Cetiri asa.

e Cetiri zandara, dame ili kralja.

Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.
Primjer
Igra A ima sljedeci kriterij:
e Igrate Cetiri ruke istovremeno
e Vas$ ukupan iznos za ulog je vrijednost Cipa koji ste izabrali, pomnoZena s brojem izabranih
¢ipova, pomnozeno s brojem ruku koje se igraju.

Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena po ruci. Posto se igraju 4 ruke, Vas ukupan iznos za ulog je 2.50 poena po
ruci x 4 ruke = 10 poena.

Pocinjete igru 1 dobijate sljedece karte:

Ruka 1:

3 q 2 6 T
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Prikazane karte ¢ine Skalu 1 dobijate 20 ¢ipova. Dakle, Va$ dobitak je 20 ¢ipova x 0.50 poena = 10
poena.
Ruka 2:

K 4q 2 6 T
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Prikazane karte ne ¢ine dobitnu kombinaciju.
Ruka 3:

A 3 J 6 T

A1 AIE JERA0N 4

Prikazane karte ne ¢ine dobitnu kombinaciju.
Ruka 4:

2 2 7 6 7

L AR IR JRE. 20K 4

Prikazane karte ¢ine ruku od dva para ¢ime dobijate 5 ¢ipova. Dakle, Vas dobitak je 5 ¢ipova x 0.50
vrijednosti ¢ipa = 2.50 poena.
Vas ukupan dobitak za sve ruke je 10 poena za ruku 1 + 2.50 poena za ruku 4 = 12.50 poena.

Posto imate dobitnu ruku, birate da udvostrucite. Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je
okrenuta na gore.
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Birate kartu:

5 : . g 8

Posto je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, VVaSa
isplata je 12.50 poena x 2 = 25 poena.

Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak.

Opcija Double

Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.

Mozete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).



Ako osvojite ruku i Zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):

Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
1. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okre¢u na gore da
bi se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.
e Ako je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i moZete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.
e Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaceno je i Va$ iznos ostaje isti.
MoZete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.
e Ako je VaSa karta manje vrijednosti od dilerove, ne moZete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i mozete izabrati da igrate novu ruku.
Paznja:
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako iskljucite softver kazina prije nego Sto
izaberete svoju kartu u opciji Double, moze se desiti sljedece:
1. Kazino nasumic¢no izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vraceni na poc¢etnu igru.
e Ako imate pravi nalog na sajtu, kada se vratite u igru iznos Vasih bodova ¢e biti
azuriran, a VaSa prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.
e Ako ste gost na sajtu, iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, ali VaSa prvobitna dobitna
ruka nece biti prikazana na ekranu.

2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraceni na ekran
opcije Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplac¢uju prema rangu ruku.

e Royal Flush
e Poker asova
e Skala u boji

e Poker zandara, dama ili kraljeva
e Poker — od dvojke do desetke
e Ful I House

e Boja

e Skala

e Triling (tri iste)
e Dva para

e Par zandara ili veci par

Kako igrati
U Power Pokeru dijeli se “odlu¢ujuc¢a” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlucujucéa ruka se
koristi da bi se odabrale karte koje Zelite zadrZati.
Kada zadrzite kartu u odlucujucoj ruci, karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost
karte koju ste zadrzali.
Kada vucete karte:

e Odlucujuca ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.



e Zatim dobijate po 5 Kkarti okrenutih na dole u narednim rukama.
e Karte koje ste zadrzali u odluc¢ujucoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se
dijele iz Spila
e Cijeli Spil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, mozete povecati dobitke birajuéi opciju Double.
Da biste igrali:
1. Stavite svoj ulog
e Kliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost ¢ipa koji Zelite uloziti
e Kiliknite na tabelu isplata da izaberete broj ¢ipova koji Zelite uloziti
2. Kliknite na Podijeli. Odlucujucéa ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje zelite zadrzati.
e Kiliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao Zadrzana.
e Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju
4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz Spila.
5. Vasa ruka se procjenjuje
e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. MozZete uciniti neSto od
sljedeceg:
0 Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double.
e Isplatiti
Kliknite na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Ispla¢uje Vam se dobitna suma kao Sto se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i moZete ponovo igrati.

3. All Aces Video Poker
All Aces Video Poker se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte koji se mijeSa prije svake igre.
Ovaigra:
e Prati standardna pravila video pokera.
e NemadZokera .
e Ima opciju Double.
e Maksimalna isplata je 4000 Cipova.
e Ima visoke isplate za ove kombinacije:
o Cetiri asa
0 Cetiri iste — poker (dvojke, trojke ili Eetvorke)
o Cetiri iste — poker (druge karte)



Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj ¢ipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.
Primjer
Igra A ima sljedeci kriterij:
e Vas$ ukupan iznos za ulog je vrijednost ¢ipa koji ste izabrali, pomnoZena s brojem izabranih
¢ipova.
Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena
Pocinjete igru i dobijate sljedece karte:

3 4 3 & T
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Prikazane karte ¢ine Skalu i dobijate 20 Cipova. Dakle, Vas dobitak je 20 ¢ipova x 0.50 poena = 10

poena.

Posto imate dobitnu ruku, birate da udvostrucite. Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je
a8
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Posto je VaSa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vasa

okrenuta na gore:
Izaberete kartu:
isplata je 10 ¢ipova x 2 = 20 poena. Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak.

Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
MozZete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
2. lzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.
e Ako je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i mozete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.
e Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaeno je 1 Va$ iznos ostaje isti.
Mozete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.



e Ako je Vasa karta manje vrijednosti od dilerove, ne mozete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i moZete izabrati da igrate novu ruku.

Napomena:
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako iskljucite softver kazina prije nego $to
izaberete svoju kartu u opciji Double, moZe se desiti sljedece:
1. Kazino nasumicno izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vra¢eni na pocetnu igru.
e Ako imate pravi nalog na sajtu , kada se vratite u igru iznos Vasih bodova ¢e biti
azuriran, a VaSa prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.
e Ako ste gost na sajtu iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, ali Vasa prvobitna dobitna
ruka nece biti prikazana na ekranu.
2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraceni na ekran opcije
Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplacuju prema rangu ruku.
e Rang ruku od najvise do najnize
e Royal Flush
e Poker asova
e Poker (dvojke, trojke ili Cetvorke)
e Skala u boji
e Poker (druge karte)
e Ful I House

e Boja

e Skala

e Triling

e Dvapara

e Par zandara ili jaci par

Kako igrati
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, moZete povecati dobitke birajuéi opciju Double.
Da biste igrali:
1. Stavite svoj ulog.
e Kliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost ¢ipa koji Zelite uloziti
e Kliknite na tabelu isplata da izaberete broj ¢ipova koji zelite uloziti
2. Kliknite na Podijeli. Odlucujuéa ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje zelite zadrzati.



Kliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznafena kao Zadrzana.

Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju

Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz Spila.

VaSa ruka se procjenjuje

e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Mozete uciniti neSto od
sljedeceg:

S

e Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecéete opciju Double.
o Isplatiti
Kliknite na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao $to se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i mozete ponovo igrati.

4. All American Poker
All American Poker se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte koji se mijeSa prije svake igre.

Ovaigra:
Prati standardna pravila video pokera.
e Nema dzokera .
e Ima opciju Double.
e Maksimalna isplata je 4 000 ¢ipova.
e Ima visoke isplate za ove kombinacije:

Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj ¢ipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.
Primjer
Igra A ima sljedec¢i kriterij:
e Vas ukupan iznos za ulog je vrijednost ¢ipa koji ste izabrali, pomnozena s brojem izabranih
¢ipova.
Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena
Pocinjete igru 1 dobijate sljedece karte:

3 4q 2 6 T
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Prikazane karte ¢ine Skalu 1 dobijate 20 ¢ipova. Dakle, Va$ dobitak je 20 ¢ipova x 0.50 poena = 10
poena




Posto imate dobitnu ruku, birate da udvostrucite. Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je

okrenuta na gore.
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Izaberete kartu:
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Posto je VaSa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, VaSa
isplata je 10 ¢ipova x 2 = 20 poena.
Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak.

Opcija Double

Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
MozZete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i Zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
2. lzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okre¢u na gore da
bi se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.

(0]

o

Ako je VasSa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i
mozete izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.

Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaceno je i Vas$ iznos ostaje
isti. MoZete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.

Ako je VaSa karta manje vrijednosti od dilerove, ne mozZete viSe koristiti opciju
Double. Vraceni ste u igru i moZete izabrati da igrate novu ruku.

Napomena:
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako iskljucite softver kazina prije
nego Sto izaberete svoju kartu u opciji Double, moze se desiti sljedece:

1.

Kazino nasumicno izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vraceni na pocetnu
igru.

Ako imate pravi nalog na sajtu, kada se vratite u igru iznos Vasih bodova ¢e biti
aZuriran, a VaSa prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.

Ako ste gost na sajtu, iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, ali Vasa prvobitna dobitna
ruka nece biti prikazana na ekranu.

Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraceni na ekran
opcije Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplac¢uju prema rangu ruku.



e Rang ruku od najvise do najnize

e Royal Flush
e Skala u boji
o Poker

e Ful I House
e Boja

e Skala

e Triling

e Dva para

e Par zandara ili ve¢i par

Kako igrati
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitnih ruku.
Ako odigrate dobitnu ruku, mozete povecati dobitke birajuéi opciju Double.
Da biste igrali:
1. Stavite svoj ulog.
e Kliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost ¢ipa koji Zelite uloziti
e Kiliknite na tabelu isplata da izaberete broj ¢ipova koji zZelite uloziti
2. Kliknite na Podijeli. Odlucujuéa ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje zelite zadrzati.
e Kiliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao Zadrzana.
e Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju
4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz Spila.
5. Vasa ruka se procjenjuje
e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. MozZete uciniti neSto od
sljedeceg:
0 Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double.
o lIsplatiti
Klikni na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao Sto se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i mozete ponovo igrati.

5. Bonus Deuces Wild Poker

Bonus Deuces Wild Poker se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte koji se mijeSa prije svake
igre.
Ovaigra:

e Prati standardna pravila video pokera.



e Ima dzokere .
e Ima opciju Double.
e Maksimalna isplata je 5 000 Cipova.
e Ima visoke isplate za ove kombinacije:
o Cetiri dvojke i as
o Cetiri iste — poker (dvojke)
0 Pet istih (asovi)
0 Pet istih (trojke, Cetvorke ili petice)

Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.

Primjer
Igra A ima sljedec¢i kriterij:
e Dvojke u 3pilusu dzokeri .
e Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush .
e Vas ukupan iznos za ulog je iznos Cipa koji ste izabrali, pomnoZena s brojem izabranih
Cipova.

Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena

Pocinjete igru 1 dobijate sljedece karte:
3 q 3 3 Z
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Posto je dvojka dzoker , prikazane karte Cine Cetiri iste tj. poker 1 donose 40 Cipova. Vas dobitak u
poenima iznosi 40 dobijenih ¢ipova x 0.50 vrijednosti ¢ipa = 20 poena.

PoSto imate dobitnu ruku, birate da udvostrucite . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je
okrenuta na gore:
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Izaberete kartu:
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Posto je VaSa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vas
dobitak je 20 cipova x 2 = 40 poena.

Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak.

Wild Cards - dzokeri
Dvojke u Spilu su dZoker za sve ruke osim za Natural Royal Flush .
Primjer
e Dvojke u 3pilusu dzokeri .
e Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush .
e Vas$ ukupan iznos za ulog je iznos Cipa koji ste izabrali, pomnoZena s brojem izabranih
¢ipova.
Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena
Pocinjete igru i dobijate sljedece karte:
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Posto su dvojke dzoker i ne mogu kompletirati Natural Royal Flush , prikazane karte ¢ine Wild
Royal Flush i dobitak je 125 ¢ipova. Dakle, Vas§ ukupan dobitak je 125 ¢ipova x 0.50 vrijednosti
Cipa =

62.50 poena.

Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta veée vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
Mozete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
2. lzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.
e Ako je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i mozete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.
e Ako je VasSa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaeno je i Va$ iznos ostaje isti.
Mozete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.



e Ako je Vasa karta manje vrijednosti od dilerove, ne mozete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i mozete izabrati da igrate novu ruku.

Napomena:

Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako iskljucite softver kazina prije nego $to
izaberete svoju kartu u opciji Double, moze se desiti sljedece:

1. Kazino nasumicno izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vra¢eni na pocetnu igru.

e Ako imate pravi nalog na sajtu, kada se vratite u igru iznos Vasih bodova ¢e biti
azuriran, a VaSa prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.
e Ako ste gost na sajtu, iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, ali Vasa prvobitna dobitna
ruka nece biti prikazana na ekranu.
2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vra¢eni na ekran opcije
Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplacuju prema rangu ruku
e Rang ruku od najvise do najnize
e Royal Flush
e Poker dvojki i as
e Poker (dvojke)
e Pet istih (asovi)
e Pet istih (trojke, Cetvorke ili petice)

e Wild Royal
e Petistih (od Sestice do kralja)
e Skala u boji
o Poker
e Full House
e Boja
e Skala
e Triling
Napomena:

Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush

Kako igrati
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, mozete povecati dobitke birajuci opciju Double.
Da biste igrali:
1. Stavite svoj ulog.



e Kliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost ¢ipa koji Zelite uloziti
e Kiliknite na tabelu isplata da izaberete broj ¢ipova koji zZelite uloziti
2. Kliknite na Podijeli. Odlucujuéa ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje zelite zadrzati.
e Kiliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao Zadrzana.
e Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju
4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz Spila.
5. Vasa ruka se procjenjuje
e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Mozete uciniti neSto od
sljedeceg:
0 Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double.
o Isplatiti
Klikni na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao Sto se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i mozete ponovo igrati.

6. Bonus Poker Deluxe

Bonus Poker Deluxe se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte koji se mijesa prije svake igre.
Ovaigra:

e Prati standardna pravila video pokera.

e Nema dzokera .

e Ima opciju Double . Vise

e Maksimalna isplata je 4000 Cipova.

e Ima visoke isplate za ove kombinacije Cetiri iste — poker

Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.

Primjer
Igra A ima sljedec¢i kriterij:
e Va3 ukupan iznos za ulog je vrijednost Cipa koji ste izabrali, pomnozena s brojem izabranih
¢ipova.
Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena
Pocinjete igru 1 dobijate sljedece karte:
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Prikazane karte ¢ine Skalu 1 dobijate 20 ¢ipova. Dakle, Vas dobitak je 20 ¢ipova x 0.50 vrijednosti
¢ipa = 10 poena

Posto imate dobitnu ruku, birate da udvostrucite . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je
okrenuta na gore:
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Birate kartu:
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Posto je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vas
dobitak je 10 poena x 2 = 20 poena.
Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak.
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Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
MozZete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
2. lzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.
e Ako je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i mozete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.
e Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaeno je 1 Va$ iznos ostaje isti.
Mozete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.
e Ako je VaSa karta manje vrijednosti od dilerove, ne moZete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i mozete izabrati da igrate novu ruku.
Napomena:
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako iskljucite softver kazina prije nego $to
izaberete svoju kartu u opciji Double, moze se desiti sljedece:
1. Kazino nasumicno izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vra¢eni na pocetnu igru.



e Ako imate pravi nalog na sajtu , kada se vratite u igru iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, a
Vasa prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.

e Ako ste gost na sajtu , iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, ali Vasa prvobitna dobitna ruka
nece biti prikazana na ekranu.

2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vra¢eni na ekran opcije
Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplac¢uju prema rangu ruku.
Rang ruku od najviSe do najnize

e Royal Flush
o Poker

e Skala u boji

e Ful | House

e Boja

e Skala

e Triling

e Dva para

e Par zandara ili veci par

Kako igrati

Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.

Ako odigrate dobitnu ruku, moZete povecati dobitke birajué¢i opciju Double.
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Da biste igrali:
Stavite svoj ulog.
Kliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost ¢ipa koji zelite uloziti
Kliknite na tabelu uloga da izaberete broj ¢ipova koji Zelite uloziti
Kliknite na Podijeli. Odlucujuc¢a ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
Izaberite karte koje Zelite zadrZati.
Kliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznafena kao Zadrzana.
Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju
Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz Spila.
Vasa ruka se procjenjuje
Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. MoZete uciniti nesto od
sljedeceg:

0 Udvostruciti

Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double.

o lIsplatiti

Klikni na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Ispla¢uje Vam se dobitna suma kao $to se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.



e Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i mozete ponovo igrati.

7. Bonus Poker

Bonus Poker se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte koji se mijeSa prije svake igre.
Ovaigra:
e Prati standardna pravila video pokera.
e Nema dzokera .
e Ima opciju Double.
e Maksimalna isplata je 4 000 Cipova.
e Ima visoke isplate za ove kombinacije:
o Cetiri iste - poker (asovi)
o Cetiri iste — poker (dvojke, trojke ili Eetvorke)
o Cetiri iste - poker (od petica do kraljeva)

Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.

Primjer
Igra A ima sljedec¢i kriterij:
e Vas ukupan iznos za ulog je vrijednost ¢ipa koji ste izabrali, pomnozena s brojem izabranih
¢ipova.
Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena
Pocinjete igru 1 dobijate sljedece karte:
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Prikazane karte ¢ine Skalu 1 dobijate 20 Cipova. Dakle, Vas dobitak je 20 ¢ipova x 0.50 vrijednosti
¢ipa =10 poena

Posto imate dobitnu ruku, birate da udvostrucite . Pet novih karata se dijeli, a dilerova Kkarta je
okrenuta na gore.
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Birate kartu:
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Posto je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, VVas
dobitak je 10 poena x 2 = 20 poena.
Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak.

Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.

MozZete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi se
otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.
e Ako je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i mozete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.
e AKo je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaceno je i Vas iznos ostaje isti.
Mozete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.
e Ako je VaSa karta manje vrijednosti od dilerove, ne moZete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i mozete izabrati da igrate novu ruku.

Napomena:
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako iskljucite softver kazina prije nego Sto
izaberete svoju kartu u opciji Double, moze se desiti sljedece:
1. Kazino nasumicno izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vraceni na poc¢etnu igru.
e Ako imate pravi nalog na sajtu , kada se vratite u igru iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, a
Vasa prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.
e Ako ste gost na sajtu iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, ali Vasa prvobitna dobitna ruka
nece biti prikazana na ekranu.

2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraéeni na ekran opcije
Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplacuju prema rangu ruku.
Rang ruku od najviSe do najnize

e Royal Flush

e Poker (asovi)

e Skala u boji



e Poker (dvojke,
e trojke ili Cetvorke)
e Poker (od petica do

e kralja)

e Ful I House
e Boja

e Skala

e Triling

e Dva para

e Par zandara ili ve¢i par

Kako igrati
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, mozete povecati dobitke birajuéi opciju Double.
Da biste igrali:

1. Stavite svoj ulog.

e Kliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost ¢ipa koji Zelite uloziti

e Kiliknite na tabelu uloga da izaberete broj Cipova koji zelite uloziti
2. Kliknite na Podijeli. Odlucujuéa ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje zelite zadrzati.

e Kiliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao Zadrzana.

e Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju
4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz Spila.
5. Vasa ruka se procjenjuje

e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka Mozete uciniti nesto od

sljedeceg:
0 Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double.
o lIsplatiti

Kliknite na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao §to se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.

e Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i moZete ponovo igrati.

8. Deuces & Joker Poker
Deuces & Joker Poker se igra jednim Spilom od 53 karte koje se promijeSaju prije svake igre.

Ovaigra:
e Prati standardna pravila video pokera.



e Ima dzokere . Vise
e Ima opciju Double . Vise
e Maksimalna isplata je 10 000 Cipova.

Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj

osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.

Primjer
Igra A ima sljedec¢i kriterij:
e Dvojke u Spilu su dzokeri.
e Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush.
e Vas ukupan iznos za ulog je iznos Cipa koji ste izabrali, pomnoZena s brojem izabranih
Cipova.

Ako izaberete vrijednost ¢ipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena
Pocinjete igru i dobijate sljedece karte:
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Posto je dvojka dZoker, prikazane karte ¢ine Cetiri iste tj. poker i donose 40 Cipova. Vas dobitak u
poenima iznosi 40 dobijenih Cipova x 0.50 vrijednosti ¢ipa = 20 poena.

Posto imate dobitnu ruku, birate da udvostrucite . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je
okrenuta na gore.
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Birate kartu:
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Posto je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vas
dobitak je 20 Cipova x 2 = 40 poena.
Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak

Napomena:



Dvojke i karta Joker ne mogu kompletirati Natural Royal Flush , a karta Joker ne moze kompletirati
Poker dvojki .

Wild Cards - dzokeri

Dvojke i karta Joker u Spilu su dzokeri za sve ruke osim za
e Natural Royal Flush
e Poker dvojki

Primjer
Igra A ima sljedeci kriterij:
e Dvojke i karta Joker Spilu su dZokeri .
e Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush .
o Karta Joker ne moze kompletirati Natural Royal Flush ili Poker dvojki
e Vas ukupan iznos za ulog je iznos Cipa koji ste izabrali, pomnoZena s brojem izabranih
Cipova.

Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena.
Pocinjete igru i dobijate sljedece karte:
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Posto su dvojke i karta Joker - dZokeri i ne mogu kompletirati Natural Royal Flush , prikazane

karte ¢ine Wild Royal Flush 1 dobitak je 60 ¢ipova. Dakle, Vas ukupan dobitak je 60 ¢ipova x 0.50
vrijednosti ¢ipa = 30 poena.

Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
MozZete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i Zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
2. lzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.
e Ako je VaSa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i mozete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.
e Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaeno je 1 Va$ iznos ostaje isti.
MoZete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.
e Ako je VaSa karta manje vrijednosti od dilerove, ne moZete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i mozete izabrati da igrate novu ruku.



Napomena:
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako iskljucite softver kazina prije nego $to
izaberete svoju kartu u opciji Double, moZe se desiti sljedece:
1. Kazino nasumicno izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vra¢eni na pocetnu igru.
e Ako imate pravi nalog na sajtu , kada se vratite u igru iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, a
Vasa prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.
e Ako ste gost na sajtu , iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, ali Vasa prvobitna dobitna ruka
nece biti prikazana na ekranu.
2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraceni na ekran opcije
Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplac¢uju prema rangu ruku.
Rang ruku od najviSe do najnize

o Poker dvojki i Joker

e Natural Royal Flush

e Poker (dvojke)

e Wild Royal Flush

e Petistih

e Skala u boji

e Poker

e Full House

e Boja

e Skala

e Triling
Napomena:

Dvojke i karta Joker ne mogu kompletirati Natural Royal Flush. Karta Joker ne moze kompletirati
Poker dvojki.

Kako igrati
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, mozZete povecati dobitke birajuci opciju Double. Vise
Da biste igrali:
1. Stavite svoj ulog.
e Kliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost ¢ipa koji Zelite uloZiti
e Kliknite na tabelu uloga da izaberete broj Cipova koji Zelite uloziti



2. Kliknite na Podijeli. Odlucujuca ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
Izaberite karte koje Zelite zadrZati.
Kliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznac¢ena kao Zadrzana.
Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju
Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz Spila.
Vasa ruka se procjenjuje
e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Mozete uciniti neSto od
sljedeceg:
0 Udvostruciti
e Kliknite na Double. Ovim pokreéete opciju Double. Vise
o lIsplatiti
Klikni na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao §to se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
e Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i mozete ponovo igrati.
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9. Deuces Wild Power Poker

Deuces Wild Power Poker se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte po ruci koje se mijeSaju
prije svake igre.
Ovaigra:

e Serazlikuje od standardnog video pokera jer se igraju Cetiri ruke u isto vrijeme

e Prati standardna pravila video pokera.

e Ima dzokere .

e Ima opciju Double.

e Maksimalni dobitak je 4000 Cipova.

Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.

Primjer
Igra A ima sljedeci kriterij:

e Dvojke u 3pilu su dzokeri .

e Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush.

e Igrate Cetiri ruke istovremeno

e Vas ukupan iznos za ulog je iznos Cipa koji ste izabrali, pomnozena s brojem izabranih

¢ipova, pomnoZzeno s brojem ruku koje igrate.

Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 C¢ipova, Vas$ iznos na koji igrate je 0.50 poena X 5
¢ipova = 2.50 poena po ruci. Posto igrate Cetiri ruke, Vas ukupan iznos za ulog je 2.50 poena po ruci
X 4 ruke = 10 poena za ulog.



Pocinjete igru 1 dobijate sljedece karte:
Ruka 1:

3 4q o 6
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Posto je dvojka dzoker, prikazane karte Cine skalu i donose 5 Cipova. Vas dobitak iznosi 5 ¢ipova x
0.50 vrijednosti ¢ipa = 2.5 poena.

2

Ruka 2:
K q 2 6 7
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Prikazane karte ne ¢ine dobitnu kombinaciju.
Ruka 3:

[A 3 J 6 7
Prikazane karte ne ¢ine dobitnu kombinaciju.
Ruka 4:

2 7 7 & 7
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Prikazane karte ¢ine Tri iste - Triling i donose 5 Cipova. Va$ dobitak iznosi 5 ¢ipova x 0.50
vrijednosti ¢ipa = 2.5 poena.

Vas konacan dobitak za sve ruke je 2.50 poena za Ruku 1 + 2.50 poena za Ruku 4 = 5 poena.

Posto imate dobitnu ruku, birate da udvostrucite . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je

okrenuta na gore
E . .

Birate kartu:

r—

- B




Posto je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vas
dobitak je 5 poena x 2 = 10 poena.
Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak

Napomena:
Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush

Wild Cards - dZzokeri
Dvojke u Spilu su dZokeri za sve ruke osim za Natural Royal Flush .

Primjer
Igra A ima sljedeci kriterij:
e Dvojke Spilu su dZokeri.
e Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush .
e Vas$ ukupan iznos za ulog je iznos Cipa koji ste izabrali, pomnozena s brojem izabranih
Cipova.

Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena za ulog.

Pocinjete igru i dobijate sljedece karte:

2 K 2 1 18
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Posto su dvojke dzokeri 1 ne mogu kompletirati Natural Royal Flush , prikazane karte ¢ine Deuces
Royal Flush i dobitak je 225 ¢ipova. Dakle, Vas§ ukupan dobitak je 225 ¢ipova x 0.50 vrijednosti
¢ipa = 112.50 poena.

Opcija Double

Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.

Mozete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i

izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).

Ako osvojite ruku i Zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):

1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.

2. lzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okre¢u na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.

e Ako je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i moZete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.



e Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaceno je i Vas iznos ostaje isti. MoZete
izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.

e Ako je Vasa karta manje vrijednosti od dilerove, ne mozete vise Koristiti opciju Double. Vraceni
ste u igru i mozete izabrati da igrate novu ruku.

Napomena:

Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako iskljucite softver kazina prije nego $to

izaberete svoju kartu u opciji Double, moze se desiti sljedece:

1. Kazino nasumicno izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vraceni na poc¢etnu igru.

e Ako imate pravi nalog na sajtu , kada se vratite u igru iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, a
Vasa prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.

e Ako ste gost na sajtu iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, ali Vasa prvobitna dobitna ruka nece
biti prikazana na ekranu.

2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraceni na ekran opcije
Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplac¢uju prema rangu ruku.
Rang ruku od najviSe do najnize

e Natur al Roy al Flush

e Poker (dvojke)

e Roy al Flush - dvojke

e Petistih

e Skala u boji

o Poker

e FullHouse

e Boja

e Skala

e Triling
Napomena:
Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush .
Napomena:

Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush.

Kako igrati

U Power Pokeru dijeli se “odlucuju¢a” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlucujuca ruka se
koristi da bi se odabrale karte koje zelite zadrzati.

Kada zadrZite kartu u odlucujucoj ruci, karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost
karte koju ste zadrzali.

Kada vucete karte:



e (Odlucujuca ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.
e Zatim dobijate po 5 Kkarti okrenutih na dole u narednim rukama.
e Karte koje ste zadrzali u odluc¢ujucoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se
dijele iz Spila
o Cijeli Spil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, moZete povecati dobitke birajué¢i opciju Double. Da biste igrali:
1. Stavite svoj ulog.
e Kiliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost Cipa koji Zelite uloziti.
e Da povecate broj &ipova koji Zelite uloziti, kliknite na Cipovi.
2. Kliknite na Podijeli. Odluc¢ujuc¢a ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje Zelite zadrZati.
e Kliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao ZadrZana.
e Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.

Karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadrzali.
Ako je funkcija Auto Hold omogucena, karte se zadrzavaju automatski prema Optimal Play Strategy.
4. Kliknite na Povuci. Odlucujuca ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadrzali su
okrenute na dole.
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odlucujucoj
ruci su prikazane u Vasim igrajuce rukama. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama
iz Spila.
5. VaSa ruka se procjenjuje
e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. MoZete uéiniti neSto od
sljedeceg:
0 Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double. Vise
o Isplatiti
Klikni na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao Sto se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
e Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i mozete ponovo igrati

10. Deuces Wild Video Poker

Opste informacije
1. Mozete uloziti do 5 ¢ipova po igri.
2. Vas$ ukupan ulog je broj ¢ipova pomnoZen s njihovom vrijednoscu.
3. Ovaigra prati standardna pravila video pokera.
4. Ovaigra se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte koje se promijesaju prije svake igre.



5. Dvojke u Spilu su dZokeri.

6. Dobitak se postize kada izvucena karta kompletira dobitnu ruku.

7. Isplacuje se jedan dobitak po ruci. Ako imate viSe od jedne dobitne ruke, isplacuje Vam se
dobitak ruke sa najvisim osvojenim iznosom.

8. Dobici su prikazani u ¢ipovima na tabeli dobitaka.

9. Dobici se racunaju mnozeéi iznos s tabele s vrijednoscu Cipa koji ulazete.

DZokeri

Dvojke u Spilu su dZokeri.
e Zamjenjuju druge karte po broju ili znaku kako bi se kompletirala ruka.
¢ Ne mijenjaju druge karte za Natural Royal Flush.
e Primjenjuju se uobicajena pravila dobitaka

Dupliranje
Izaberite kartu! Ako pobijedite dilera, udvostrucicete svoj dobitak.
e Mozete udvostruciti bilo koji dobitak, osim ako je visi od limita kazina.

e Ako je karta koju ste izabrali vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog
dobitka.

e Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaceno je i Vas iznos ostaje isti.

e Ako izjednacite ili pobijedite dilera, moZete igrati ponovo ili isplatiti svoj dobitak.

e MozZete igrati sve dok ne izaberete kartu slabiju od dilerove ili dok ne dosegnete kazinov limit
dupliranja.

e Ako niste povezani sa kazinom odnosno internetom , ili ako zatvorite kazino prije nego $to

izaberete kartu, kazino ne bira kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vrac¢eni na ekran opcije
Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se ispla¢uju prema rangu ruku. Dobitne ruke su sljedece:

Rangiranje od najvise ka najniZoj:

Natural Royal Flush
As, Kralj, Dama, Zandar i desetka istog znaka. Ne mogu se kompletirati dzokerom.

A, K Q J 16
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Cetiri iste -Poker (Dvojke)
Cetiri dvojke.




Royal Flush sa dvojkom

As, Kralj, Dama, Zandar, desetka istog znaka i dvojka. MoZe se kompletirati jednim ili vie
dzokerom (wild card).

v][v]

Cetiri karte istog broja i dzoker (wild card). MoZe se kompletirati jednim ili vise dzokerom (wild
card).
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Skala u boji
Pet karata istog znaka u nizu.
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Cetiri iste - Poker
Cetiri karte istog broja.
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Full House
Tri karte istog broja i dvije karte drugog broja.

['!1 Q Q 3
S|V

3
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Boja



Pet karata istog znaka.
2 J q 6 18
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Skala
Pet karata u nizu, bilo kog znaka.

3 4 2 & T
Triling

Tri karte istog broja.

18 7
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Konfiguracija kona¢nog uloga
Vas ukupan iznos za ulog je broj Cipova koji ste izabrali, pomnozen s vrijednos¢u izabranih ¢ipova.
Promjena broja ¢ipova mijenja iznos dobitka prikazanog u tabeli dobitaka.
1. Pritisnite Ulozi i izaberite vrijednost Cipa.
2. Kliknite na tabelu dobitaka i izaberite broj ¢ipova, ili izaberite PodeSavanja, kliknite na
Cipovi i izaberite broj &ipova.

Onemogudi dupliranje
1. lzaberite PodeSavanja.
2. U opciji ‘double’ pritisnite On.
Da biste je ponovo aktivirali, pritisnite Off.

11. Double Bonus Poker

Double Bonus Poker se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte koje se promijeSaju prije svake
igre.
Ovaigra:

e Prati standardna pravila video pokera.

e Nema dzokere .

e Ima opciju Double.

e Maksimalna isplata je 4 000 Cipova.



e Ima visoke isplate za ove kombinacije:
o Cetiri iste - poker (asovi)
o Cetiri iste - poker (dvojke, trojke ili Getvorke)
o Cetiri iste — poker (od petica do kraljeva)

Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj ¢ipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.

Primjer
Igra A ima sljedec¢i kriterij:
e Vas ukupan iznos za ulog je vrijednost ¢ipa koji ste izabrali, pomnozena s brojem izabranih
¢ipova.

Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena.

Pocinjete igru 1 dobijate sljedece karte:
3 4q 2 6 [
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Prikazane karte ¢ine Skalu 1 dobijate 20 Cipova. Dakle, Vas dobitak je 20 ¢ipova x 0.50 vrijednosti
¢ipa = 10 poena

Posto imate dobitnu ruku, birate da udvostrucite . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je
okrenuta na gore.

< EE

Birate kartu:

+EE~

Posto je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, VVas
dobitak je 10 ¢ipova x 2 =20 poena.

Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak



Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
Mozete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
2. lzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.
e Ako je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i mozete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.
e Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednac¢eno je i Va$ iznos ostaje isti.
Mozete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.
Ako je Vasa karta manje vrijednosti od dilerove, ne mozete viSe koristiti opciju Double. Vraceni ste
u igru 1 mozete izabrati da igrate novu ruku.

Napomena:
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako iskljucite softver kazina prije nego sto
izaberete svoju kartu u opciji Double, moze se desiti sljedece:
1. Kazino nasumicno izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vrac¢eni na pocetnu igru.
e Ako imate pravi nalog na sajtu , kada se vratite u igru iznos Vasih bodova ¢e biti aZuriran, a
Vasa prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.
e Ako ste gost na sajtu , iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, ali Vasa prvobitna dobitna ruka
nece biti prikazana na ekranu.
2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraceni na ekran opcije
Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplacuju prema rangu ruku.
Rang ruku od najviSe do najnize

e Royal Flush

e Poker (asovi)

e Poker (dvojke,

e trojke ili etvorke)

e Poker (od petica do kraljeva)

e Skala u boji
e FullHouse
e Boja

e Skala

e Triling

e Dvapara

e Par zandara ili ve¢i par



Kako igrati
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, mozete povecati dobitke birajuéi opciju Double.
Da biste igrali:

1. Stavite svoj ulog.

e Kliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost ¢ipa koji Zelite uloziti

e Kiliknite na tabelu dobitaka da izaberete broj ¢ipova koji zelite uloziti
2. Kliknite na Podijeli. Odlucujuéa ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje zelite zadrzati.

e Kiliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao Zadrzana.

e Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju
4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz Spila.
5. Vasa ruka se procjenjuje

e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Mozete uciniti neSto od

sljedeceg:
0 Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double.
o lIsplatiti

Kliknite na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao §to se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.

e Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i moZete ponovo igrati.

12. Double Double Bonus Poker

Double Double Bonus Poker se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte koje se promijeSaju
prije svake igre.
Ovaigra:
e Prati standardna pravila video pokera.
e Nema dzokere.
e Ima opciju Double.
e Maksimalna isplata je 4 000 Cipova.
e Ima visoke isplate za ove kombinacije:
0 Cetiri asa sa dvojkom, trojkom ili &etvorkom
0 Poker dvojki, trojki ili Eetvorki sa asom, dvojkom, trojkom ili ¢etvorkom Cetiri iste -
poker (asovi)
Cetiri iste — poker (dvojke, trojke ili Getvorke)
o Cetiri iste - poker (od petica do kraljeva)

@]



Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.

Primjer
Igra A ima sljedeci kriterij:
e Vas$ ukupan iznos za ulog je vrijednost ¢ipa koji ste izabrali, pomnoZena s brojem izabranih
¢ipova.
Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena.
Pocinjete igru 1 dobijate sljedece karte:

3 q 2 6 7
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Prikazane karte ¢ine Skalu 1 dobijate 20 Cipova. Dakle, Vas dobitak je 20 ¢ipova x 0.50 vrijednosti
¢ipa = 10 poena

Posto imate dobitnu ruku, birate da udvostrucite . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je
okrenuta na gore.

S EEEE

Birate kartu:
8 18
Posto je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vas

dobitak je 10 Cipova x 2 = 20 poena.
Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak.

Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
MozZete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku 1 Zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
2. lzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.



Ako je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i mozete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.

Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaceno je i Va$ iznos ostaje isti.
Mozete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.

Ako je VaSa karta manje vrijednosti od dilerove, ne mozZete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i moZete izabrati da igrate novu ruku.

Napomena:
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako iskljucite softver kazina prije nego $to
izaberete svoju kartu u opciji Double, moze se desiti sljedece:
1. Kazino nasumicno izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vraceni na poc¢etnu igru.

Ako imate pravi nalog na sajtu, kada se vratite u igru iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, a
Vasa prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.

Ako ste gost na sajtu, iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, ali Vasa prvobitna dobitna ruka
nece biti prikazana na ekranu.

Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vrac¢eni na ekran opcije
Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplac¢uju prema rangu ruku.
Rang ruku od najviSe do najnize

Roy al Flush

Poker asova sa dvojkom, trojkom ili ¢etvorkom
Cetiri dvojke, trojke ili Setvorke sa asom, dvojkom ili trojkom
Poker (asovi)

Poker (dvojke,trojke ili cetvorke)

Poker (od petica do kralja)

Skala u boji

Full House

Boja

Skala

Triling

Dva para

Par zandara ili vec¢i par

Kako igrati

Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.

Ako odigrate dobitnu ruku, moZete povecati dobitke birajuci opciju Double.

Da biste igrali:

1. Stavite svoj ulog.



e Kliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost ¢ipa koji Zelite uloziti
e Kiliknite na tabelu isplata da izaberete broj ¢ipova koji zZelite uloziti
2. Kliknite na Podijeli. Odlucujuéa ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje zelite zadrzati.
e Kiliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao Zadrzana.
e Da biste deselektovali kartu, ponovo Kkliknite na nju
4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz Spila.
5. Vasa ruka se procjenjuje
e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Mozete uciniti neSto od
sljedeceg:
0 Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double.
o Isplatiti
Klikni na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao §to se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
e Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i moZete ponovo igrati.

13. Double Joker Power Poker

Double Joker Power Poker se igra jednim standardnim Spilom od 54 karte po ruci koje se promijeSaju
prije svake igre.
Ovaigra:

e Serazlikuje od standardnog video pokera jer se igraju Cetiri ruke u isto vrijeme

e Prati standardna pravila video pokera.

e Ima dzokere.

e Ima opciju Double.

e Maksimalna isplata je 4000 Cipova.

Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.

Primjer
Igra A ima sljedeci kriterij:
e Karta Joker u Spilu je dZzoker
e Karta Joker ne moze kompletirati Natural Royal Flush .
e Igrate Cetiri ruke istovremeno
e Va3 ukupan iznos za ulog je vrijednost Cipa koji ste izabrali, pomnozena s brojem izabranih
¢ipova, pomnoZzeno s brojem ruku koje igrate.



Ako izaberete vrijednost ¢ipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas$ iznos na koji igrate je 0.50 poena x 5
¢ipova = 2.50 poena po ruci. Posto igrate Cetiri ruke, Vas ukupan iznos za ulog je 2.50 poena po ruci
X 4 ruke = 10 poena za ulog.

Ruka 1:
2 4 4 4

128
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Posto je karta Joker dzoker, prikazane karte ¢ine Poker i donose 85 ¢ipova. Dakle, Vas dobitak je 85

¢ipova x 0.50 vrijednosti ¢ipa = 42.50 poena
Ruka 2:

K q 2 6 7

IV SIS IV Y™

Prikazane karte ne ¢ine dobitnu kombinaciju.

Ruka 3:

J 6 I}

o||s|[v| ||V

Prikazane karte ne ¢ine dobitnu kombinaciju.
Hand 4:

2 7 7 6 7

NI R,

Prikazane karte Cine tri iste Triling i donose 10 ¢ipova. Dakle, Vas dobitak je 10 Cipova x 0.50
vrijednosti ¢ipa = 5 poena.

Vas ukupan dobitak za sve ruke je 42.50 poena za Ruku 1 + 5 poena za ruku 4 = 47.50 poena.
Posto imate dobitnu ruku, birate da udvostrucite. Dijeli se pet novih karata, a dilerova karta je
okrenuta na gore.

- EEEE

Birate kartu:




~EE >

Posto je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Va$
dobitak je 47.50 poena x 2 = 95 poena.
Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak.

Wild Cards - dZzokeri
Karta Joker u Spilu je dZoker za sve ruke osim za Natural Royal Flush .

Primjer
Igra A ima sljedeci kriterij:
e Karta Joker u Spilu je dZzoker .
e Joker ne moze kompletirati Natural Royal Flush .
e Vas$ ukupan iznos za ulog je iznos Cipa koji ste izabrali, pomnozena s brojem izabranih
Cipova.

Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena za ulog.

Pocinjete igru 1 dobijate sljedece karte:
A K J Q
J - 5
KER
Posto je karta Joker dzoker 1 ne moZe kompletirati Natural Royal Flush , prikazane karte ¢ine Joker

Royal Flush i donose 500 ¢ipova. Dakle, Vas dobitak je 500 ¢ipova x 0.50 vrijednosti ¢ipa = 250
poena.

Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
MozZete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
2. lzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.
e Ako je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i mozete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.
e Ako je VaSa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaceno je i Vas iznos ostaje isti.
Mozete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.



Ako je VaSa karta manje vrijednosti od dilerove, ne mozete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i moZete izabrati da igrate novu ruku.

Napomena:
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako iskljucite softver kazina prije nego $to

izaberete svoju kartu u opciji Double, moze se desiti sljedece:

1.

Kazino nasumicno izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vraceni na pocetnu igrul.
Ako imate pravi nalog na sajtu , kada se vratite u igru iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, a
Vasa prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.

Ako ste gost na sajtu, iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, ali Vasa prvobitna dobitna ruka
nece biti prikazana na ekranu.

Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraceni na ekran opcije
Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplac¢uju prema rangu ruku. .
Rang ruku od najviSe do najnize

Natural Royal Flush
Jok er Royal Flush
Pet istih

Skala u boji

Poker

Ful I House

Boja

Skala

Triling

Dva para

Napomena:
Karta Joker ne moze kompletirati Natur al Royal Flush

Kako igrati

U Power Pokeru dijeli se “odlucujuca” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlucujuca ruka se
koristi da bi se odabrale karte koje zelite zadrzati.

Kada zadrzite kartu u odlucujucoj ruci, karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost
karte koju ste zadrzali.

Kada vucete karte:

Odlucujuca ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.
Zatim dobijate po 5 Kkarti okrenutih na dole u narednim rukama.

Karte koje ste zadrzali u odlucujucoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se
dijele iz Spila



o Cijeli Spil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, mozete povecati dobitke birajuci opciju Double.
Da biste igrali:
1. Stavite svoj ulog.
e Kliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost ¢ipa koji Zelite uloziti.
e Da povecate broj &ipova koji Zelite uloziti, kliknite na Cipovi.
2. Kliknite na Podijeli. Odlucujuéa ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje Zelite zadrZati.
e Kliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao ZadrZana.
e Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.
Karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadrzali.
Ako je funkcija Auto Hold omogucena, karte se zadrzavaju automatski prema Optimal Play Strategy.
4. Kliknite na Povuci. Odlucujuc¢a ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadrzali su
okrenute na dole.
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odluc¢ujucoj
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadrZali su zamijenjene novim kartama iz
Spila.
5. Vasa ruka se procjenjuje
e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Mozete uciniti neSto od
sljedeceq:
0 Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double.
o Isplatiti
Kliknite na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao §to se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i moZete ponovo igrati.

14. Double Joker Poker

Double Bonus Poker se igra jednim standardnim Spilom od 54 karte koje se promijeSaju prije svake

igre.

Ovaigra:
. Prati standardna pravila video pokera.
. Ima dZokere.
. Ima opciju Double.

o Maksimalna isplata je 4 000 Cipova.



Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.

Primjer
Igra A ima sljedeci kriterij:
e Karta Joker u 3pilu je dzoker
e Karta Joker ne moze kompletirati Natural Royal Flush .
e Vas$ ukupan iznos za ulog je vrijednost ¢ipa koji ste izabrali, pomnozena s brojem izabranih
¢ipova.
Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena.
Pocinjete igru 1 dobijate sljedece karte:
2 4 4 4 *
J.
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Posto je karta Joker dzoker , prikazane karte ¢ine Cetiri iste - poker i donose 40 ¢ipova. Vas dobitak
iznosi 40 ¢ipova x 0.50 vrijednosti ¢ipa = 20 poena.

PoSto imate dobitnu ruku, birate da udvostruéite. Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je
okrenuta na gore.

" EEEE
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Posto je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Va$
dobitak je 00 poena x 2 = 40 poena.
Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak.

Wild Cards - dZzokeri
Karta Joker u 3pilu je dZoker za sve ruke osim za Natural Royal Flush .

Primjer
Igra A ima sljedeci kriterij:
e Karta Joker u Spilu je dZoker .



o Karta Joker ne moze kompletirati Natural Royal Flush .
e Vas ukupan iznos za ulog je iznos Cipa koji ste izabrali, pomnoZena s brojem izabranih
¢ipova.
Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
X 5 ¢ipova = 2.50 poena za ulog.
Pocinjete igru 1 dobijate sljedece karte:

A IKE |I[Jd |G
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Posto je karta Joker dzoker, i ne moze kompletirati Natural Royal Flush, prikazane karte ¢ine Joker
Royal Flush i donose 500 ¢ipova. Vas dobitak iznosi 500 ¢ipova x 0.50 vrijednosti ¢ipa = 250 poena.
Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
MozZete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i Zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
2. lzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.
e Ako je VaSa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i mozZete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.

8
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e Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaeno je 1 Va$ iznos ostaje isti.
MoZete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.

e Ako je VaSa karta manje vrijednosti od dilerove, ne moZete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i mozete izabrati da igrate novu ruku.

Napomena:
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako iskljucite softver kazina prije nego $to
izaberete svoju kartu u opciji Double, moZe se desiti sljedece:
1. Kazino nasumicno izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vra¢eni na pocetnu igru.
e Ako imate pravi nalog na sajtu, kada se vratite u igru iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, a
Vasa prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.
e Ako ste gost na sajtu, iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, ali Vasa prvobitna dobitna ruka
nece biti prikazana na ekranu.

2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraéeni na ekran opcije
Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se ispla¢uju prema rangu ruku. .
Rang ruku od najviSe do najnize



e Natural Royal Flush
e Joker Royal Flush

e Petistih

e S Skala u boji

o Poker

e Full House

e Boja

e Skala

e Triling

e Dva para
Napomena:

Karta Joker ne moze kompletirati Natur al Roy al Flush

Kako igrati
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, moZete povecati dobitke birajuci opciju Double.

e Da biste igrali:
1. Stavite svoj ulog.

e Kliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost ¢ipa koji Zelite uloziti

e Kiliknite na tabelu isplata da izaberete broj ¢ipova koji zZelite uloziti
2. Kliknite na Podijeli. Odlucujuéa ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje zelite zadrzati.

e Kiliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao Zadrzana.

e Da biste deselektovali kartu, ponovo Kkliknite na nju
4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz Spila.
5. Vasa ruka se procjenjuje

e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Mozete uciniti nesto od

sljedeceg:
0 Udvostruciti
e Kliknite na Double. Ovim pokrecéete opciju Double.
o lIsplatiti

Kliknite na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Ispla¢uje Vam se dobitna suma kao $to se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.

e Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i mozete ponovo igrati.

15. Jacks or Better Power Poker



Jacks or Better Power Poker se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte koje se promijeSaju prije
svake igre.
Ovaigra:

e Serazlikuje od standardnog video pokera jer se igraju Cetiri ruke u isto vrijeme

e Prati standardna pravila video pokera.

e Nema dzokere.

e Ima opciju Double.

e Maksimalna isplata je 4 000 Cipova.

e Ima visoke dobitke za Natural Royal Flush

Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.

Primjer
Igra A ima sljedeci kriterij:

e Igrate Cetiri ruke istovremeno

e Vas ukupan iznos za ulog je vrijednost ¢ipa koji ste izabrali, pomnozena s brojem izabranih

¢ipova, pomnozeno s brojem ruku koje igrate.

Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena. Posto igrate Cetiri ruke, konac¢ni dobitak je 2.50 poena po ruci x 4 ruke = 10
poena

Pocinjete igru i dobijate sljedece karte:

Ruka 1:
3 4 2 ) [

\ A1 AR 2200 4

Prikazane karte ¢ine Skalu 1 donose 20 cipova. Dakle, Vas dobitak iznosi 20 cipova x 0.50
vrijednosti ¢ipa = 10 poena.

Ruka 2:
K 4q 2 6 7

AR JER SRR ARE

Prikazane karte ne ¢ine dobitnu kombinaciju.



Ruka 3:
A 3 J & ¥

¢ |» Vv NS v

Prikazane karte ne ¢ine dobitnu kombinaciju.

Ruka 4:
2 2 T 6 s
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Prikazane karte ¢ine Dva para 1 donose 5 ¢ipova. Dakle, Vas dobitak je 5 ¢ipova x 0.50 vrijednosti
¢ipa = 2.50 poena.

Vas konacan dobitak za sve ruke je 10 poena za Ruku 1 + 2.50 poena za Ruku 4 = 12.50 poena.
Posto imate dobitnu ruku, birate da udvostruéite . Dijeli se pet novih karata, a dilerova karta je
okrenuta na gore.

Birate kartu:

a - . ' (15
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Posto je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Va$
dobitak je 12.50 ¢ipova x 2 = 25 poena.
Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak

Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
MozZete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
2. lzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.



e Ako je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i mozete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.
e Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednac¢eno je i Va$ iznos ostaje isti.
Mozete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.
e Ako je VaSa karta manje vrijednosti od dilerove, ne moZete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i moZete izabrati da igrate novu ruku.
Napomena:
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako iskljucite softver kazina prije nego $to
izaberete svoju kartu u opciji Double, moZe se desiti sljedece:
1. Kazino nasumicno izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bi¢ete vraceni na poc¢etnu igru.
e Ako imate pravi nalog na sajtu , kada se vratite u igru iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, a
Vasa prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.
e Ako ste gost na sajtu , iznos Vasih bodova ¢e biti azuriran, ali Vasa prvobitna dobitna ruka
nece biti prikazana na ekranu.
2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraceni na ekran opcije
Double.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplac¢uju prema rangu ruku.
Rang ruku od najviSe do najnize

e Royal Flush
e Skala u boji
e Poker

e Full House
e Boja

e Skala

e Triling

e Dva para

e Par zandara ili veci par

Kako igrati
U Power Pokeru dijeli se “odlucujuca” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlucujuca ruka se
koristi da bi se odabrale karte koje Zelite zadrZati.
Kada zadrzite kartu u odlucujucoj ruci, karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost
karte koju ste zadrzali.
Kada vucete karte:

e (Odlucujuca ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.

e Zatim dobijate po 5 Kkarti okrenutih na dole u narednim rukama.

e Karte koje ste zadrzali u odlucujucoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se

dijele iz Spila



o Cijeli Spil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, mozete povecati dobitke birajuci opciju Double.
Da biste igrali:
1. Stavite svoj ulog.
e Kiliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost Cipa koji Zelite uloziti.
e Da povecate broj &ipova koji Zelite uloziti, kliknite na Cipovi.
2. Kliknite na Podijeli. Odlucujuéa ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje Zelite zadrZati.
e Kliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao Zadrzana.
e Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.
Karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadrzali.
Ako je funkcija Auto Hold omogucena, karte se zadrzavaju automatski prema Optimal Play Strategy.
4. Kliknite na Povuci. Odlucuju¢a ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadrzali su
okrenute na dole.
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odlucujucoj
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadrZali su zamijenjene novim kartama iz
Spila.
5. Vasa ruka se procjenjuje
e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Mozete uciniti neSto od
sljedeceg:
0 Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double. Vise
o lIsplatiti
Klikni na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao Sto se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i moZete ponovo igrati.

16. Joker Poker Power Poker

Joker Poker Power Poker se igra jednim standardnim Spilom od 53 karte koje se promijeSaju prije

svake igre.
Ovaigra:
. Se razlikuje od standardnog video pokera jer se igraju Cetiri ruke u isto vrijeme
. Prati standardna pravila video pokera.
. Ima dZokere . Vise
. Ima opciju Double . Vise

. Maksimalna isplata je 5 000 ¢ipova.



Isplate

Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj ¢ipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj

osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.

Primjer
Igra A ima sljedeci kriterij:

Karta Joker u Spilu je dzoker
Karta Joker ne moze kompletirati Natural Royal Flush .
Igrate Cetiri ruke istovremeno
Va$§ ukupan iznos za ulog je vrijednost Cipa koji ste izabrali, pomnoZena s brojem
izabranih ¢ipova, pomnozeno s brojem ruku koje igrate.

Ako izaberete vrijednost Cipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena. Posto igrate Cetiri ruke, konacni ulog je 2.50 poena po ruci x 4 ruke = 10

poena.

Pocinjete igru i dobijate sljedece karte:
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Posto je karta Joker dZzoker, prikazane karte ¢ine poker
¢ipova x 0.50 vrijednosti ¢ipa = 42.50 poena.
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Prikazane karte ne ¢ine dobitnu kombinaciju.

Ruka 3:
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Prikazane karte ne ¢ine dobitnu kombinaciju.

1 donose 85 ¢ipova. Vas dobitak iznosi 85



Ruka 4:
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Prikazane karte ¢ine Triling 1 donose 10 ¢ipova. Dakle, Vas dobitak je 10 ¢ipova x 0.50 vrijednosti
¢ipa = 5 poena.

Vas konacan dobitak za sve ruke je 42.50 poena za Ruku 1 + 5 poena za Ruku 4 = 47.50 poena.
Posto imate dobitnu ruku, birate da udvostrucite. Dijeli se pet novih karata, a dilerova karta je
okrenuta na gore.
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Tamem

Posto je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Va$
dobitak je 47.50 poena x 2 = 95 poena. Odlucujete da ne udvostrucujete ponovo i dizete dobitak.

Wild Cards - dZzokeri
Karta Joker u Spilu je dZoker za sve ruke osim za Natural Royal Flush .

Primjer
Igra A ima sljedeci kriterij:
o Karta Joker u Spilu je dZoker .
o Karta Joker ne moze kompletirati Natural Royal Flush .
o Vas ukupan iznos za ulog je iznos Cipa koji ste izabrali, pomnozena s brojem izabranih

¢ipova.
Ako izaberete vrijednost ¢ipa 0.50 i igrate na 5 ¢ipova, Vas ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena
x 5 ¢ipova = 2.50 poena za ulog.
Pocinjete igru 1 dobijate sljedece karte:
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Posto je karta Joker dZzoker i ne moze kompletirati Natural Royal Flush , prikazane karte ¢ine Joker
Royal Flush 1 donose 500 ¢ipova. Vas dobitak iznosi 500 ¢ipova x 0.50 vrijednosti ¢ipa = 250 poena.

Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
Mozete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i Zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
2. lzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.
e Ako je VaSa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i mozZete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.
e Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednac¢eno je i Va$ iznos ostaje isti.
MoZete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.
e Ako je Vasa karta manje vrijednosti od dilerove, ne mozete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i moZete izabrati da igrate novu ruku.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplac¢uju prema rangu ruku.
Rang ruku od najviSe do najnize

e Royal Flush
e Skala u boji
e Poker

e Full House
e Boja

e Skala

e Triling

e Dvapara

e Par zandara ili veci par

Napomena:
Karta Joker ne moze kompletirati Natur al Roy al Flush.

Kako igrati
U Power Pokeru dijeli se “odlucujuca” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlucujuca ruka se
koristi da bi se odabrale karte koje zelite zadrzati.
Kada zadrzite kartu u odlucujucoj ruci, karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost
karte koju ste zadrzali.
Kada vucete karte:

e (Odlucujuca ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.



e Zatim dobijate po 5 Kkarti okrenutih na dole u narednim rukama.

e Karte koje ste zadrzali u odluc¢ujucoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se
dijele iz Spila

e Cijeli Spil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate

Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, mozete povecati dobitke birajuéi opciju Double.
Da biste igrali:
6. Stavite svoj ulog.
e Kliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost ¢ipa koji zelite uloziti.
e Da povecate broj ¢ipova koji Zelite uloziti, kliknite na Cipovi.
7. Kliknite na Podijeli. Odlucujuéa ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
8. lzaberite karte koje zelite zadrzati.
e Kiliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao Zadrzana.
e Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.
Karte u istom poloZaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadrzali.
Ako je funkcija Auto Hold omogucena, karte se zadrzavaju automatski prema Optimal Play Strategy.
9. Kliknite na Povuci. Odlucujuca ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadrzali su
okrenute na dole.
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odluc¢ujucoj
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz
Spila.
10. Vasa ruka se procjenjuje
e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. MozZete uciniti neSto od
sljedeceg:
0 Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double. Vise
o lIsplatiti
Klikni na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao Sto se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i mozete ponovo igrati.

17. Joker Poker

Joker Poker se igra jednim standardnim Spilom od 53 karte koje se promijeSaju prije svake igre.
Ovaigra:

e Prati standardna pravila video pokera.

e Ima dzokere . Vise

e Ima opciju Double . Vise



Isplate

Maksimalna isplata je 5 000 Cipova.

Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti Cipa koji ulozite. Vas ukupan iznos za ulog je vrijednost ¢ipa
koji ste izabrali, pomnoZena s brojem izabranih ¢ipova, pomnozeno s brojem ruku koje igrate.

Wild Cards - dzokeri
Karta Joker u Spilu je dzoker za sve ruke osim za Natural Royal Flush .

Opcija Double

Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.

Mozete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).

Ako osvojite ruku i zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):

3. Kiliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
4. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.

Ako je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i mozete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.

Ako je VaSa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaceno je i Va$ iznos ostaje isti.
Mozete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.

Ako je VaSa karta manje vrijednosti od dilerove, ne moZete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i mozete izabrati da igrate novu ruku.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplac¢uju prema rangu ruku.
Rang ruku od najviSe do najnize

Royal Flush

Skala u boji

Poker

Full House

Boja

Skala

Triling

Dva para

Par zandara ili ve¢i par



Kako igrati
U Power Pokeru dijeli se “odlucujuca” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlucujuca ruka se
koristi da bi se odabrale karte koje Zelite zadrZati.
Kada zadrzite kartu u odlucujucoj ruci, karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost
karte koju ste zadrzali.
Kada vucete karte:

e (Odlucujuca ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.

e Zatim dobijate po 5 Kkarti okrenutih na dole u narednim rukama.

e Karte koje ste zadrzali u odlucujucoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se

dijele iz Spila
o Cijeli Spil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate

Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, moZete povecati dobitke birajuéi opciju Double.
Da biste igrali:
1. Stavite svoj ulog.
e Kiliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost Cipa koji Zelite uloziti.
e Da povecate broj Eipova koji Zelite uloziti, kliknite na Cipovi.
2. Kliknite na Podijeli. Odlucujuca ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje Zelite zadrZati.
e Kliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao Zadrzana.
e Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.
Karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadrzali.
Ako je funkcija Auto Hold omogucena, karte se zadrzavaju automatski prema Optimal Play Strategy.
4. Kliknite na Povuci. Odlucuju¢a ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadrzali su
okrenute na dole.
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odlucujucoj
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz
Spila.
5. VaSa ruka se procjenjuje
e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Mozete uciniti neSto od
sljedeceg:
0 Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double. Vise
o lIsplatiti
Klikni na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao Sto se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i moZete ponovo igrati.



18. Louisiana Double Poker

Louisiana Double Poker se igra jednim standardnim Spilom od 53 karte koje se promijeSaju prije
svake igre.
Ovaigra:

e Prati standardna pravila video pokera.

e Ima duplu kartu. Vise

e Ima opciju Double . Vise

e Maksimalna isplata je 2 500 Cipova.

Isplate
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozZite.

Dupla karta
Dupla karta udvostrucuje Vas dobitak kada je prikazana uz dobitnu kombinaciju. Ona nije dZoker .
Osobina udvostrucavanja je automatska i bezuslovna.

Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
MoZete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i Zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
5. Kiliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
6. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okre¢u na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.
e Ako je VaSa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i moZete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.
e Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednaeno je 1 Va$ iznos ostaje isti.
MoZete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.
e Ako je Vasa karta manje vrijednosti od dilerove, ne mozete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i mozete izabrati da igrate novu ruku.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplac¢uju prema rangu ruku.
Rang ruku od najviSe do najnize

e Royal Flush
e Skala u boji
o Poker

e Full House



e Boja

e Skala
e Triling
e Dvapara

e Par zandara ili veci par

Kako igrati
U Power Pokeru dijeli se “odlucujuca” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlucujuca ruka se
koristi da bi se odabrale karte koje Zelite zadrZati.
Kada zadrzite kartu u odlucujucoj ruci, karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost
karte koju ste zadrzali.
Kada vucete karte:
e (Odlucujuca ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.
e Zatim dobijate po 5 Kkarti okrenutih na dole u narednim rukama.
e Karte koje ste zadrzali u odlucujucoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se
dijele iz Spila
e Cijeli Spil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, mozete povecati dobitke birajuéi opciju Double.
Da biste igrali:
1. Stavite svoj ulog.
e Kliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost ¢ipa koji Zelite uloziti.
e Da povecate broj ¢ipova koji Zelite uloziti, kliknite na Cipovi.
2. Kliknite na Podijeli. Odlucujuéa ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje zelite zadrzati.
e Kiliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao Zadrzana.
e Da biste deselektovali kartu, ponovo Kkliknite na nju.
Karte u istom poloZaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadrzali.
Ako je funkcija Auto Hold omogucena, karte se zadrzavaju automatski prema Optimal Play Strategy.
4. Kliknite na Povuci. Odlucujuca ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadrzali su
okrenute na dole.
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odluc¢ujucoj
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz
Spila.
5. Vasaruka se procjenjuje
e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. MozZete uciniti neSto od
sljedeceg:
0 Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double. Vise
o lIsplatiti



Klikni na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao Sto se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i moZete ponovo igrati.

19. Tens or Better Power Poker

Tens or Better Power Poker se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte koje se promijeSaju prije

svake igre.
Ovaigra:
. Se razlikuje od standardnog video pokera jer se igraju Cetiri ruke u isto vrijeme
. Prati standardna pravila video pokera.
. Nema dzokere .
. Ima opciju Double . Vise
o Maksimalna isplata je 4 000 Cipova
Isplate

Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji uloZite.

Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
Mozete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koristenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i Zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
2. lIzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.
e Ako je VaSa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i moZete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.
e Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednac¢eno je i Va$ iznos ostaje isti.
MoZete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.
e Ako je Vasa karta manje vrijednosti od dilerove, ne mozete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i mozete izabrati da igrate novu ruku.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplac¢uju prema rangu ruku .
Rang ruku od najviSe do najnize

e Royal Flush

e Skala u boji



e Poker
e Full House

e Boja

e Skala

e Triling

e Dva para

e Par desetki ili veci par

Kako igrati
U Power Pokeru dijeli se “odlucujuca” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlucujuca ruka se
koristi da bi se odabrale karte koje zelite zadrzati.
Kada zadrzite kartu u odlucujucoj ruci, karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost
karte koju ste zadrzali.
Kada vucete karte:
e (Odlucujuca ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.
e Zatim dobijate po 5 Kkarti okrenutih na dole u narednim rukama.
e Karte koje ste zadrzali u odlucujucoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se
dijele iz Spila
o Cijeli Spil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, moZete povecati dobitke birajuci opciju Double.
Da biste igrali:
1. Stavite svoj ulog.
e Kiliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost Cipa koji Zelite uloziti.
e Da povecate broj &ipova koji Zelite uloziti, kliknite na Cipovi.
2. Kliknite na Podijeli. Odlucujuca ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje Zelite zadrZati.
e Kliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao Zadrzana.
e Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.
Karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadrzali.
Ako je funkcija Auto Hold omogucena, karte se zadrzavaju automatski prema Optimal Play Strategy.
4. Kliknite na Povuci. Odlucujuca ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadrzali su
okrenute na dole.
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odlu¢ujucoj
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadrzali su zamijenjene novim kartama iz
Spila.
5. VaSa ruka se procjenjuje
e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Mozete uciniti neSto od
sljedeceg:
0 Udvostruciti



Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double. Vise
o Isplatiti
Klikni na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao Sto se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i mozete ponovo igrati.

20. Tens or Better Poker

Tens or Better Poker se igra jednim standardnim Spilom od 52 karte koje se promijeSaju prije svake
igre.

Ovaigra:
) Prati standardna pravila video pokera.
J Nema dzokere .
. Ima opciju Double . Vise
. Maksimalna isplata je 4 000 ¢ipova.
Isplate

Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj Cipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj
osvojenih poena zavisi od vrijednosti ¢ipa koji ulozite.

Opcija Double
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vecée vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
Cilj opcije Double je da se izvuce karta vece vrijednosti od one koju ima dilerova karta.
Mozete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvucete kartu manje vrijednosti od dilerove i
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit koriStenja ove opcije).
Ako osvojite ruku i zelite udvostruciti (koristiti opciju Double):
3. Kiliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.
4. lzaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve Cetiri karte se okrecu na gore da bi
se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.
e Ako je Vasa karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i mozete
izabrati da ponovo udvostrucite ili da isplatite dobitak.
e Ako je Vasa karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednac¢eno je i Va$ iznos ostaje isti.
Mozete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.
e Ako je VaSa karta manje vrijednosti od dilerove, ne moZete viSe koristiti opciju Double.
Vraceni ste u igru i moZete izabrati da igrate novu ruku.

Ruke u pokeru
Dobitne ruke se isplac¢uju prema rangu ruku .
Rang ruku od najviSe do najnize

e Royal Flush



e Skala u boji

e Poker

e Full House
e Boja

e Skala

e Triling

e Dvapara

e Par desetki ili ve¢i par

Kako igrati
Cilj igre je svaku ruku zavrsiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,
kao Sto je prikazano u tabeli dobitaka.
Ako odigrate dobitnu ruku, moZete povecati dobitke birajuci opciju Double.
Da biste igrali:
1. Stavite svoj ulog.
e Kiliknite Povecaj (+) ili Smanji (-) da biste izabrali vrijednost Cipa koji Zelite uloziti.
e Da povecate broj &ipova koji Zelite uloziti, kliknite na Cipovi.
2. Kliknite na Podijeli. Odluc¢ujuc¢a ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.
3. lzaberite karte koje Zelite zadrZati.
e Kliknite na kartu da biste je izabrali. Bi¢e oznacena kao Zadrzana.
e Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.
Karte u istom polozaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadrzali.
Ako je funkcija Auto Hold omogucena, karte se zadrzavaju automatski prema Optimal Play Strategy.
4. Kliknite na Povuci. Odlucujuca ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadrzali su
okrenute na dole.
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odlucujucoj
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadrZali su zamijenjene novim kartama iz
Spila.
5. VaSa ruka se procjenjuje
e Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. MoZete uéiniti neSto od
sljedeceg:
0 Udvostruciti
Kliknite na Double. Ovim pokrecete opciju Double. Vise
o lIsplatiti
Klikni na Isplati. Ovim zavrSavate igru. Isplacuje Vam se dobitna suma kao Sto se prikazuje u
odjeljku Dobitaka.
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i moZete ponovo igrati.



STONE IGRE

Vrste stonih igara su:

1.
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Baccarat

Blackjack

Caribbean Poker
Combat Cards

Craps

Pai Gow Poker
Pontoon

Progressive Blackjack
Red Dog

. Roulette (American Roulette | European Roulette)
. Sic Bo

. American Roulette

. Atlantic City Blackjack Gold

. Baccarat

. Baccarat Gold

. Big 5 Blackjack Gold

. Classic Blackjack Gold

. Craps

. Cyber Stud Poker

. Double Exposure Gold

. European Blackjack

. European Blackjack Gold

. European Blackjack Redeal Gold

. European Roulette Gold

. French Roulette

. High Limit Baccarat

. High Streak Euro Blackjack Gold

. Hi Lo 13 European Blackjack Gold

. Multi Hand - Classic Blackjack Gold

. Multi Hand - Vegas Downtown Blackjack Gold
. Multi Hand High Speed Poker

. Multi Wheel European Roulette Gold

. Multi Hand - Blackjack

. Multi Hand Atlantic City Blackjack Gold 6 Decks
. Multi-Hand Classic Blackjack Gold 6 Decks
. Perfect Pairs European Blackjack Gold

. Poker Pursuit

. Premier Euro Blackjack Gold

. Premier Euro Bonus Blackjack GOLD

. Premier Hi Lo 13 Euro Blackjack Gold

. Premier High Streak Euro Blackjack Gold

. Premier Roulette



43. Premier Roulette Diamond Edition

44. Single Deck Blackjack GOLD Spanish 21 Blackjack Gold
45. Spanish Blackjack

46. Super Fun 21

47. Triple Pocket Holdem Gold

48. Vegas Strip Blackjack

49. Vegas Strip Blackjack Gold

1. Baccarat

Opis igre

Da zapocnete igrati Baccarat, imate tri polja izbora na koja mozete staviti svoj ulog:
Igrac (PLAYER), Bankar (BANKER) ili na Nerijeseno (TIE). Cilj igre Baccarat je tacno
predvidjeti ko ¢e imati najjace karte, odnosno broj bodova $to je moguce blize 9. U Baccarat
igri najveci broj bodova je 9, a najnizi 0. U slucaju nerijeSenog rezultata (TIE) svaki ulog
stavljen na Igraca ili Bankara se vraca. Ako stavite ulog na nerijeSen rezultat (TIE), a dva
dijeljenja zavrse nerijeSenim rezultatom, isplacuje se 8 prema 1.

Pravila Igre

Stavite svoj ulog na polje Igraca (PLAYER), Bankara (BANKER) ili na NerijeSeno
(TIE). Kada zavrsite, pritisnite dugme dijeli (DEAL) da partija pocne.

Igra¢ 1 Bankar dobiju po dvije karte svaki. Boja karata nije vaZzna za ovu igru. As se
racuna kao 1, Deset, Decko, Dama i Kralj se racunaju kao 0, a karte od 2 do 9 se racunaju
onoliko koliko piSe na karti. Ako karte u bilo kojoj ruci imaju kombinovanu vrijednost 10 ili
viSe bodova, da odredite taénu vrijednost ruke, oduzimate 10, odnosno 20 bodova. Ostatak je
baccarat vrijednost ruke.

Na primjer: 5 + 7 = 12, Sto se u Baccarat igri ra¢una kao 2; 7+7+7 = 21, $to se rauna
kao 1. Karte sa slikama (Face Cards) i1 desetke se racunaju kao = 0, tako na primjer 9 + Decko
=9.

Trec¢a karta moze biti podijeljena (pocinje sa Igracem) prema sljede¢im pravilima:



Igraé
Vrijednost prve dvije podijeljene karte: Akcija (automatska):

0,1,23,4,5 Karta se dijeli
6, 7 Igracu ostaju karte koje ima
8,9 Stands
Bankar
Vrijednost prve dvije  Izvladi kada je Igraceva treéa  Ne izvlaci kada je Igraceva
podijeljene karte: karta: treca karta:
0,12 Bankar uvijek izvlaci kartu Bankar uvijek izvlaci kartu
3 0,1,23,4,56,7,9 8
4 2,3,4,5,6,7 0,189
5 4,56,7 0,1,23,8,9
6 6,7 0,1,23,4,5,8,9
7 Uvijek pobjeduje (STANDS) Uvijek pobjeduje (STANDS)
8,9 Igra¢ ne moze izvlaciti Igra¢ ne moze izvlaciti
Pobjeda

Pobjedujete ako ruka na koju ste stavili svoj ulog ima najveci ukupan broj bodova ili ste
se kladili na nerijeSeno (TIE), a ukupan broj bodova Igraca i Bankara bude isti. Ako se kladite
na Igraca i pobijedite, dobijate iznos jednak ulogu. Ako se kladite na Bankara i pobijedite,
vrac¢a vam se ulog umanjen za 5% provizije. Ako se kladite na NerijeSen rezultat 1 pogodite,
isplac¢uje vam se 8:1.

2. Blackjack

Opis igre

U igri Blackjack igra¢ uvijek se takmici protiv dilera. Glavni cilj igre je osvojiti 21
poen, odnosno pribliZiti se Sto viSe tom rezultatu, a da ga ne predete, a da istovremeno imate
viSe poena nego diler.



Pravila igre

Pobjeduje igrac¢ koji ima veéi broj poena nego dilerov hand (Sto je moguce blize broju
21). Isplata za ovakvu pobjedu je u omjeru 1:1.

Ako dobijete Blackjack (ako je zbir vaSe prve dvije karte jednak 21), dobitak se
isplacuje u vrijednosti 3:2 vaseg uloga, osim u slucaju da diler ima istu kombinaciju karata
(Blackjack). U tom slucaju, igra je nerijeSena i vama ¢e biti vrac¢en ulog.

Ako vas ukupni zbir u ruci prelazi 21, hand je tropa (BUST) i gubite vas ulog.

Ako je vas hand jednak dilerovom handu, smatra se da je igra nerijeSena ili PUSH i
vama se vraca vas ulog.

Blackjack (vrijednost prve dvije karte iznosi 21) pobjeduje kombinaciju ¢iji rezultat
iznosi 21.

As se broji kao 1 ili 11 (ovisno o tome Sta je povoljnije), karte sa slikama se broje kao
10, a sve ostale karte se sabiraju prema vrijednosti koja pise na njima.

Pravila Dilera

Diler mora dijeliti karte (DRAW) sve dok ne bude imao zbir najmanje 17, a mora stati
na 17 ili viSe. Ako je dileru podijeljeno 16 (ili manje od 16), on mora uzeti sljedecu (drugu)
kartu ili viSe karata, dok ne bude imao najmanje 17. Diler ne donosi odluku da nastavi (HIT)
ili ostane (STAND) na osnovu vasSeg handa ili odluke ve¢ se strogo pridrzava pravila Dilera.

Razdvajanje karata

Ako vaSe prve dvije karte imaju istu vrijednost, ponudeno vam je da ih razdvojite
(SPLIT) na dva odvojena handa. Ako izaberete razdvajanje, onda morate poloZziti drugi ulog
za novi hand koji je jednak pocetnom ulogu. Sada ¢ete odluciti da li ¢ete traziti jos jednu kartu
ili stati, za svaki hand posebno.

Ukoliko razdvojite dva asa, dobi¢ete samo jednu dodatnu kartu za svaki hand, ukoliko
razdvojite dva asa i jedan od vasih handova bude jednak 21, to se ne smatra Blackjackom,
nego se racuna kao 21 i dobitak se isplacuje 1:1, a ne 3:2.

Dupliranje

Kada vam budu podijeljene prve dvije karte, a vi smatrate da ¢e vas treca karta dovesti
do pozicije da pobijedite dilerov hand, moZete odabrati opciju poduplaj (DOUBLE) koja se
nalazi na stolu. Vas ulog se tada poduplava, a vama ¢e biti podijeljena samo jedna dodatna
karta. Va§ hand je automatski STAND (dosta). Diler ¢e zavrsiti hand 1 uporediti ga sa
ukupnom vrijednosc¢u vaseg handa.

Osiguranje

Ovo vam daje Sansu da zaStite svoj ulog ako vjerujete da bi diler mogao imati
Blackjack. Ako je dilerova prva karta jedan as, igra¢ ima opciju da kupi OSIGURANIJE
(pojavice se pop up prozorcic¢). Ako vjerujete da bi diler mogao imati jednu 10, decka, damu
ili kralja kao zatvorene karta (DOWN CARD), mozZete izabrati opciju da kupite osiguranje.
Kupovina osiguranja placa se pola iznosa vaSe pocetne opklade. Ako diler ima Blackjack,
osiguranje vam se isplacuje u omjeru 2:1. Ako kupite osiguranje, a diler nema Blackjack, ulog
vaSeg osiguranja je izgubljen. Ako i Diler i Igra¢ imaju Blackjack, igra zavrSava nerijeSeno
(PUSH), a sav novac se vraca igracu, ukljucujuéi i osiguranje.



Opklada

Kliknite na vrijednost zetona koju zelite da koristite u sljedecem Blackjack handu. Za
svaki hand mozete izabrati novu vrijednost. Mozete kliknuti na bilo koje, na dva ili tri polja
na stolu na koja Zelite da postavite svoj ulog. Ako zelite da promijenite opkladu prije prvog
dijeljenja, kliknite desni klik na bilo koji od Zetona na stolu da ih uklonite.

Ogranicenja uloga

Svaki sto ima razli¢ita ogranicenja, tj. minimalna 1 maksimalna ograni¢enja uloga. Na
primjer, sto sa 1,00 — 100,00 KM ima minimalan ulog od 1 KM, a maksimalan ulog od 100
KM po handu.

3. Caribbean Poker

Opis igre
Caribbean Poker je progresivna stona igra u kojoj je cilj je pokusati pobijediti Dilerov
hand sa pet karata koje su vam podijeljene.

Pravila igre

Ulog morate staviti na poziciju ANTE na stolu za igranje da biste poceli jednu rundu
igre. Da biste postavili ulog, odaberite zetone na lijevoj strani stola i kliknite krug na kome
piSe ANTE. Mozete dodati joS Zetona na vas ulog lijevim klikom na zetone u poziciji ANTE.
Da obriSete sve uloge sa stola (Sto je moguce samo prije nego $to pritisnete dugme DEAL)
kliknite na dugme na kome piSe CLEAR BET (obrisi opkladu).

Sada ¢e vam biti podijeljeno pet karata, a Diler ¢e dobiti jednu kartu. Imate samo dvije
opcije: CALL ili FOLD.

Ukoliko odaberete opciju CALL, za vas se automatski stavlja BET (polje za dodatni
ulog), koji je jednak duplom iznosu vaseg pocetnog uloga (ANTE). Dileru se sada dijele
preostale Cetiri karte da se zavr$i hand. Vas$ hand ¢e biti uporeden sa Dilerovim handom, a
rezultat moze biti jedan od slijedecih:

- ako Diler nema barem jednog asa i kralja najmanje, Igrac¢u ¢e biti isplacen iznos u
omjeru 1:1 na ANTE ulog, a BET (dodatni) ulog ¢e mu biti vracen.



- ako Diler ima jednog asa i kralja ili jacu kombinaciju, vas hand ¢e biti uporeden sa
Dilerovim handom. Ako je va$ hand pobjednicki, iznos ANTE ¢e biti isplacen u
omjeru 1:1, a BET iznos se isplacuje u skladu sa Planom isplate koji je prikazan na
desnoj strani stola.

- ako Diler ima jednog asa i kralja ili viSe od toga, vas hand ¢e biti uporeden sa
Dilerovim handom. Ako Dilerov hand pobjeduje, vi gubite va§ ANTE ulog i CALL
BETS.

Ako odaberete opciju FOLD (odustajanje od ruke) nakon Sto su stavljeni ANTE ulozi, vi

gubite svoj ANTE ulog 1 SIDE BET ulog i taj hand ¢e biti zavrsen.

Dobitnicki handovi se isplacuju na slijede¢i nacin:

Hand Isplata
Royal Flush 100:1
Straight Flush 50:1
Four of a Kind (Cetiri karte jednake vrijednosti) 20:1
Full House 7:1
Flush 5:1
Straight 4:1
Three of a Kind (Tri karte jednake vrijednosti) 3:1
Two Pair (Dva para) 2:1
One Pair (Jedan par) 1:1
High Card (Visoka karta) 11

Opklada na Progresivni Jackpot

Da se kladi na progresivni Jackpot, igra¢ mora staviti jedan Zeton od 1 BAM u
prihvatnik Zetona iznad pozicije ANTE. Kada je Zeton stavljen u prihvatnik, zelena lampica ¢e
prestati da svijetli da oznaci da je progresivna opklada prihvacena.

Progresivni Jackpot total je smjesten na lijevoj strani stola. Vrijednost se povecava dok
Se ne 0sVoji.

Tabela isplata za Progresivni Jackpot:

Hand Isplata
Royal Flush 100% od Progressive Meter
Straight Flush 10% od Progressive Meter
Four of a Kind (Cetiri karte jednake 500 KM
vrijednosti)
Full House 100 KM

Flush 50 KM



4. Combat Cards (Borilacke karte)
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Opis igre

Combat Cards igra se bazira na popularnoj kartaskoj igri koja se zove War (Rat). U igri
Combat Cards koristi se Sest Spilova, a vaSe karte se uporeduju sa dilerovim kartama da se
odredi pobjednik. U situaciji koja je TIE (nerijeSena) igra¢ ima izbor da ide u borbu (WAR) ili
da se preda.

Pravila igre

Stavite vas ulog na polje na stolu na kome piSe ANTE. Takode mozete staviti vas ulog
na polje na kome pise TIE. Ovaj ulog se placa 10:1 samo ako idete u borbu (WAR), a druga
karta koja se dijeli vama i dileru je jednake vrijednosti.

Pobjedujete ako je vaSa karta jaca nego karta koju ima diler. Pobjeda se isplacuje u
omjeru 1:1.

Ako je vasa karta jednaka Dilerovoj karti, imate dvije opcije: borba (WAR) ili predaja
(SURRENDER).

Ako izaberete da idete u borbu sa Dilerom, vas pocetni ulog ¢e biti poduplan. Nakon §to
bude stavljen dodatni ulog, vama i Dileru ¢e biti podijeljena po jedna dodatna karta.
Pobjedujete ako vaSa druga karta broji jednako ili viSe od Dilerove druge karte. Vas pocetni
ulog se smatra PUSH i on ¢e vam biti vracen. Drugi ulog ¢e biti isplacen u jednakom iznosu
(1:1). Na primjer, ako je vas$ pocetni ulog bio 5 KM, vas drugi ulog ¢e takode biti 5 KM ako
idete u rat (WAR). Ako pobijedite dilera nakon $to druge karte budu podijeljene, vama Ce biti
isplaceno 15 KM (5 KM pocetnog uloga vam se vraca plus 5 KM + 5 KM, §to je vas drugi
ulog isplacen u jednakom iznosu). Ako vasa druga karta vrijedi manje od dilerove druge
karte, vi gubite oba vasa uloga.

Ako se nadete u situaciji nerijeSeno (TIE), opet imate opciju da se predate. Ako birate
opciju SURRENDER (predaja), jedna polovina vaSeg pocetnog uloga vam se vraca. Na
primjer, ako je vas ulog 5 KM, 2.50 KM ¢e vam biti vrac¢eno na kraju handa.

TIE opklada moze biti stavljena na polje START u svakom handu. Ova opklada se
isplacuje u omjeru 10:1. Da bi opcija TIE bila isplacena, druga karta podijeljena u situaciji
WAR mora odgovarati.



5. Craps

Opis igre

U igri Craps, jedan igra¢ pravi razne opklade na rezultat bacanja kocke. NajvaZznije je
znati da je Craps igra rundi. Prvo bacanje u rundi se zove izlazno bacanje (COME OUT).
Ponekad se deSava da rezultat runde bude odreden ovim izlaznim bacanjem kocki. Ako igra¢
baci 2, 3, 7, 11 ili 12 u izlaznom bacanju, runda je zavrsena.

Pravila igre

Craps se igra sa dvije kocke. Igraci se klade na brojeve koji ¢e biti prikazani nakon §to
“bacac-strijelac” zakotrlja (baci) dvije kocke.

Craps je igra koja se igra u rundama. Prvo bacanje u svakoj rundi se naziva pocetno
bacanje (COME OUT). Prije COME OUT bacanja, Igra¢ mora staviti opkladu na PASS LINE
ili na DON'T PASS LINE polje.

PASS LINE (pobjeda bacaca) opklade pobjeduju ako bacac¢ baci sumu od 7 ili 11 u
COME OUT bacanju. PASS LINE opklade gube ako bacac¢ baci sumu od 2, 3 ili 12 u COME
OUT bacanju.

DON'T PASS LINE (baca¢ gubi) opklade su suprotne ovima. DON'T PASS LINE
opklada pobjeduje ako bacac¢ baci sumu od 2 ili 3. DON'T PASS LINE opklade gube ako je
bacena suma 7 ili 11. Ako je stavljena opklada na polje DON'T PASS LINE, a bacena suma
iznosi 12, smatra se da je situacija PUSH (nerijeSena).

Ako je bacena suma 2, 3 ili 12 u COME OUT bacanju, onda je to CRAPS.

Ako bacena suma iznosi 7 ili 11 COME OUT bacanju, onda je to NATURAL.

Ako bilo koji broj u COME OUT bacanju pokazuje (4, 5, 6, 8, 9 ili 10), taj broj postaje
POINT.

Jedan mali disk sa oznakom 'ON' ¢e biti postavljen iznad broja koji je POINT. Kada se
utvrdi POINT, baca¢ nastavlja da baca kocke sve dok POINT broj ne bude ponovo bacen, ili
dok ne bude bacena suma od sedam. Ako bacac baci POINT broj prije nego Sto bude bacena
suma od 7, opklade na PASS LINE pobjeduju. Ako bacac baci sumu od 7 prije POINT broja,
opklade na PASS LINE gube. Medutim, DON'T PASS LINE opklade ¢e biti dobitnicke
opklade ako bude bac¢ena suma od 7 prije nego POINT.

Uz opklade na PASS LINE i DON'T PASS LINE koje su stavljene prije COME OUT
bacanja, moZete staviti mnoge druge opklade. Svaka od tih opklada je detaljnije objaSnjena u
daljem tekstu.



U samom donjem lijevom uglu na stolu za igranje, bi¢e prikazana imena svih opklada
kada god kruzite misom preko polja za opkladu. Na primjer, ako kruzite miSom preko 4 pored
polja Don’t Come opklade, vidjet ¢ete da pise slijedece:

Come Odds 4
Place Win 4
Buy Bet 4
Plac¢e Lose 4
Lay Bet 4

Opklade stavljene na PASS LINE

PASS LINE opklade se stavljaju prije pocetnog bacanja. Svi dobici za opkladu stavljenu
na PASS LINE na pocetno bacanje dobijaju iznos jednak ulogu (1,00 KM za svaku 1,00 KM
koja je ulozena). Ako ste se kladili na PASS LINE, primjenjuju se slijedeca pravila:

ako bacac baci sumu od 7 ili 11 u COME OUT bacanju, opklada na PASS LINE
pobjeduje;

ako je u COME OUT bacanju bacena suma 2, 3 ili 12, to se zove CRAPS i vi Cete
izgubiti opkladu stavljenu na PASS LINE. Bilo koja druga suma ba¢ena u COME
OUT bacanju (4, 5, 6, 8, 9 ili 10) postaje POINT i nju ¢e prikazati ON marker;
ako bacac baci Point prije 7, PASS LINE opklada pobjeduje;

ako bacac¢ baci 7 prije nego $to baci POINT, PASS LINE opklada gubi.

Opklade stavljene na DON'T PASS LINE

DON'T PASS opklade se stavljaju prije pocetnog bacanja. Svi dobici na opkladu
stavljenu na DON'T PASS u pocetnom bacanju se ispla¢uju u iznosu koji je jednak ulogu
(1,00 KM za svaku 1,00 KM koja je ulozena). Opklada DON'T PASS je suprotna opkladi na
PASS LINE. Ako ste stavili opkladu na DON'T PASS, primjenjuju se slede¢a pravila:

ako bacac baci 2 ili 3 u COME OUT bacanju, DON'T PASS opklada je dobitnicka
opklada;

ako bacac baci 7 ili 11 u COME OUT bacanju, vi gubite vasu opkladu na DON'T
PASS;

ako je u COME OUT bacanju bacena suma 12, smatra se da je vaSa opklada na
DON'T PASS PUSH i vama ¢e biti vracen va$ ulog. Svaki drugi broj bacen u
COME OUT bacanju (4, 5, 6, 8, 9 ili 10) postaje POINT koji ¢e biti prikazan ON
markerom (znakom);

ako bacac baci sumu 7 prije nego Sto baci POINT, opklada stavljena na DON'T
PASS je dobitnicka;

ako bacac baci Point prije nego $to baci sumu od 7, opklada stavljena na DON'T
PASS je gubitnicka.

COME Bets

COME BETS su sli¢ne opkladama na PASS LINE osim $to one ne mogu biti stavljene
prije pocetnog bacanja. Svi dobici za COME BET se isplacuju u iznosu jednakom ulogu (1,00
KM za svaku 1,00 KM koja je uloZena). Pravila za COME BETS su slijedeca:



- COME BETS pobjeduje ako je suma 7 ili 11 bacena odmah nakon $to je opklada
stavljena;

-  COME BETS gubi ako je suma 2, 3 ili 12 (CRAPS) bacena odmah nakon Sto je
opklada stavljena;

- Svaki drugi broj bacen nakon $to je COME BET stavljena postaje COME POINT.
Vas ulog ¢e biti premjesten iz polja COME BET na vas COME POINT broj

- pobjedujete ako je vas Come Point bacen prije 7

- gubite ako je suma 7 ba¢ena prije vaseg Come Point

DON'T COME opklade
DON'T COME opklade su slicne DON'T PASS opkladama osim one ne mogu biti
stavljene prije COME OUT bacanja. Svi dobici za opklade DON'T COME se isplac¢uju u
iznosu jednakom ulogu (1,00 KM za svaku 1,00 KM koja je ulozena). Pravila za DON'T
COME opkladu su slijedeca:
- DON'T COME opklade su dobitnicke ako je suma 2 ili 3 bacena odmah nakon
stavljanja opklade;
- DON'T COME opklade su gubitnicke ako je suma 7 ili 11 bacena odmah nakon
stavljanja opklade;
- ukoliko je baceno 12, smatra se da je vasa opklada na DON'T COME PUSH 1
vama ¢e biti vracen ulog;
- Svaki drugi broj bacen nakon $to je opklada stavljena na DON'T COME postaje
DON'T COME POINT. Vas ulog ¢e biti prijemjesten iz polja DON'T COME
opklade na vas DON'T COME POINT broj;
- vi Cete pobijediti ako suma 7 bude bacena prije vaSeg DON'T COME POINT
broja;
- Vi Cete izgubiti ako vas§ DON'T COME POINT broj bude bacen prije nego suma
7.

PLACE WIN opklade

PLACE WIN opklada moze biti stavljena u bilo koje vrijeme na slijedece brojeve: 4, 5,
6, 8, 9 ili 10 (pored DON'T COME polja). Ako broj na koji ste stavili opkladu bude bacen
prije nego $to bude baceno 7, vi pobjedujete. Slijedeca tabela prikazuje isplate na PLACE
WIN ulog:

Bod (Point) Isplata
4ili 10 9:5 (9 KM za svakih 5 KM koji su ulozenti)
5ili 9 7:5 (7 KM za svakih 5 KM koji su uloZeni)
6ili8 7:6 (7 KM za svakih 6 KM koji su uloZeni)

Ako stavite opkladu na PLACE WIN PRIJE POCETNOG bacanja (ili prije nego §to
bude utvrden POINT), jedan OFF marker ée pokazati vasu opkladu. Cim POINT bude
odreden, OFF znak ¢e nestati i vasa opklada ¢e postati aktivna.



PLACE LOSE opklade

Pla¢e Lose opklade su slicne PLACE WIN opkladama, osim §to Cete biti isplac¢eni ako
suma sedam bude bacena prije nego $to bude bacen va§ PLACE LOSE broj. Na slijedecoj
tabeli je prikazana isplata uloga na PLACE LOSE opkladu:

Bod (Point) Isplata
4ili 10 5:11 (5 KM za svakih 11 KM koji su uloZeni)
5ili9 5:8 (5 KM za svakih 8 KM koji su uloZeni)
6ili 8 4:5 (4 KM za svakih 5 KM koji su ulozeni)
BUY opklade

BUY opklade su iste kao i PLACE WIN opklade, osim §to imaju drugaciju isplatu. Da
bi se vidjela razlika izmedu BUY BET i jedne COME OUT opklade, jedan znak na kome stoji
BUY postavljen je iznad vaseg Zetona. Jedna BUY opklada je pobjednicka ako je BUY broj
bacen prije 7. Tu je 1 provizija od 5% koja se naplacuje na sve dobitnicke BUY opklade.
Slijedeca tabela prikazuje isplate za BUY opklade:

Bod (Point) Isplata
4ili 10 2:1 (2 KM za svaki ulozeni 1 KM umanjeno za iznos od 5% od uloga)
5ili 9 3:2 (3 KM za svaki ulog od 2 KM umanjen za iznos od 5% od uloga)
6ili8 6:5 (6 KM za svaki ulog od 5 KM umanjen za iznos od 5% od uloga)

LAY opklade

LAY opklada je suprotna BUY opkladi. LAY opklada ¢e imati jedan LAY znak
postavljen iznad vaSeg Zetona na stolu za igru. Jedna LAY opklada je dobitnicka ako je 7
bacen prije vaSeg Lay bet broja. Tu je i1 provizija od 5% koja se naplacuje na sve dobitnicke
Lay opklade.

Pregled moguénosti opklada

U igri Craps imate moguénost da pratite vasu opkladu na PASS LINE, DON'T PASS,
COME i DON'T COME sa ODDS opkladom. Vjerovatno¢a kombinacija kocke odreduje
mogucénosti (ODDS) isplate. Najteze je baciti 2 1 12, poSto ima samo jedna moguca
kombinacija bacanja kocke. NajlakSe se baca kombinacija sedam.

PASS LINE ODDS opklade

Da biste stavili ODDS na vasu PASS LINE opkladu, morate ¢ekati dok bacac ne baci
POINT broj. Da stavite PASS LINE ODDS opkladu, kliknite na donju liniju polja PASS
LINE. Vidjet ¢ete PASS LINE ODDS u donjem lijevom tekstualnom polju, ako kruzite
miSom preko tog polja. PASS LINE ODDS opklade mogu biti povecane, smanjene ili
sklonjene sve zajedno za vrijeme runde. Postoje tri razli¢ite isplate za POINT koje su na
raspolaganju. Te isplate su prikazane na slijedecoj tabeli:

Bod (Point) Isplata
4ili 10 2:1 (2 KM za svaki 1 KM uloZen)
5ili 9 3:2 (3 KM za svaka 2 KM uloZena)

6ili 8 6:5 (6 KM za svakih 5 KM ulozenih)



DON'T PASS LINE ODDS opklade

Da stavite odds na vasu DON'T PASS opkladu, morate ¢ekati dok baca¢ ne baci POINT
broj. Da stavite DON'T PASS ODDS opkladu, kliknite na par sliku para Sest kocaka u polju
DON'T PASS BAR .Vidjet ¢ete DON'T PASS LINE ODDS u donjem lijevom polju za tekst
ako kruzite miSom preko tog polja. Opklade DON'T PASS LINE ODDS mogu biti uvecéane,
smanjene ili sklonjene sve zajedno u toku runde. Postoje tri razliCite isplate za POINT koje su
na raspolaganju.

COME | DON'T COME ODDS opklade

Ako ste stavili opkladu COME ili DON'T COME, onda mozete staviti opladu COME ili
DON'T COME ODDS kada opklade budu prijemjestene u boks oznacen sa POINT. Ako je
vaSa COME ili DON'T COME opklada prijemjeStena u POINT, mozete staviti opkladu
ODDS ako kliknete ispod vaSe opklade. Imajte na umu da ¢e tekstualni okvir u donjem
lijevom uglu uvijek prikazivati opkladu koju ¢ete staviti. Mozete povecati, smanjiti ili skloniti
opklade COME ili DON'T COME ODDS u bilo kom trenutku u toku runde.

Dobitnicke COME ODDS opklade se isplac¢uju na slijede¢i nacin:

Bod (Point) Isplata
4ili 10 2:1 (2 KM za svaki 1 KM uloZen)
5ili9 3:2 (3 KM za svakih 2 KM uloZena)
6ili 8 6:5 (6 KM za svakih 5 KM ulozenih)

Dobitnicke DON'T COME ODDS opklade se isplacuju na slijede¢i nacin:

Bod (Point) Isplata
4ili 10 1:2 (1 KM za svaka 2 KM uloZena)
5ili 9 2:3 (2 KM za svaka 3 KM uloZena)
6ili 8 5:6 (5 KM za svakih 6 KM ulozenih)

BIG 6 i BIG 8 opklade
BIG 6 ili BIG 8 opklade mogu biti stavljene u bilo kom trenutku. MoZete staviti ulog na
6 ili na 8 ili na oba. Dobijate opkladu BIG 6 ili BIG 8 ako vas broj bude bacen prije broja 7.

Bod (Point) Isplata
6 1:1 (1 KM za svaki 1 KM ulozen)
8 1:1 (1 KM za svaki 1 KM ulozen)

FIELD BETS (Field opklade)

FIELD opklada je opklada na jedno bacanje koja moZe biti stavljena u bilo kom
trenutku. Rezultat se odreduje na sljede¢em bacanju, nakon stavljanja FIELD opklade. Ako je
bacen broj 3, 4, 9, 10, ili 11, isplacuje se iznos jednak ulogu (I KM za svaki 1 KM uloga).
Ako je bacen broj 2 ili 12, isplacuje se 2:1 (2 KM za svaki 1 KM uloga). Ako bude bacen bilo
koji drugi broj (5, 6, 7, 8), vi gubite svoj ulog.

HARDWAY opklade
Kada se koristi Par (podudarnih kocaka) da se dobije specifican broj, to se zove
HARDWAY posto postoji samo jedan nacin da dobijete taj broj. Na primjer, Hard 6 je par



trica. Soft 6 moZe da se dobije od brojeva 5, 1, 1, 5, 4, 2 i 2, 4. Da bi HARDWAY opklada
bila dobitna, va$ hard broj mora biti bacen prije broja 7, ili prije bilo kojih odgovarajucih soft
brojeva.

HARDWAY brojevi su 4, 6, 8 i 10. Slijedeca tabela prikazuje isplatu i gubitne
referentne kombinacije:

Hardbet Isplata Hardbet pobjeduje ako je bacen prije
4 7:1 (7 KM za svaki 1 KM uloZen) 7 ili SOFT 4 (1/3 or 3/1)
6 9:1 (9 KM za svaki 1 KM ulozen) 7 ili SOFT 6 (2/4, 4/2, 5/1, 1/5)
8 9:1 (9 KM za svaki 1 KM ulozen) 7 ili SOFT 8 (3/5, 5/3, 6/2, 2/6)

10 7:1 (7 KM za svaki 1 KM ulozen) 7 ili SOFT 10 (6/4, 4/6)

PROPOSITION opklade
PROPOSITION opklade su opklade ¢iji rezultat odreduje naredno bacanje kocke, nakon
Sto je opklada stavljena. Slijedi objasnjenje za PROPOSITION opklade:
1. Sedam - kladite se da ¢e u sljede¢em bacanju biti bacena vrijednost 7. Ova opklada
se isplacuje 4:1 (4 km za svaki 1 km ulozen).
2. Horn opklade - su dobitne ako je u sljede¢em bacanju bacen broj 2, 3, 11 ili 12.

Bod (Point) Isplata
2ili 12 30:1 (30 KM za svaki 1 KM ulozen)
3ili 11 15:1 (15 KM za svaki 1 KM ulozZen)

3. Jedanaest/Eleven/ (E) - Kada se kladite na HORN 11 (E), pobjedujete ako je u
sljede¢em bacanju baceno 11. Opklada Horn 11 se ispla¢uje u omjeru 15:1 (15 KM
za svaki 1 KM ulozen).

Bod (Point) Isplata
Craps (2, 3,12) 7:1 (7 KM za svaki 1 KM uloZen)
Eleven (11) 15:1 (15 KM za svaki 1 KM ulozen)

4. Svaki Craps ili (C) - Ako stavite ulog na (C) ili na bilo koji CRAPS, pobjedujete
ako u sljedecem bacanju bude prikazano 2, 3 ili 12. Opklada se ispla¢uje u omjeru
7:1 (7 KM za svaki 1 KM ulozen).

6. Pai Gow Poker




Opis igre

Pai Gow Poker je kartaSka igra bazirana na kineskoj slagalici Pai Gow i poker igri. U
igri Pai Gow Poker, uvijek se takmicite protiv Bankara za najbolje ruke (handove). Cilj igre je
da dobijete dva najbolja poker handa koji mogu pobijediti bankarove najbolje poker handove
od karata koje su vam podijeljene.

Pravila Igre

Igracu 1 Bankaru se dijeli po sedam karata. Od tih sedam karata, svaki pravi dva
odvojena handa (ruke): hand od pet karata (zove se “najja¢i hand") i hand od dvije karte (zove
se “drugi najjaci hand”). Ovi handovi se igraju i rangiraju kao i handovi tradicionalnog
pokera, uz slijedecée izuzetke i pravila:

- 2,3,415 je drugi najjaci Straight;

- hand od pet karata (najjaci hand) uvijek mora biti ja¢i od handa od dvije karte
(drugi najjaci hand). Na primjer, ako drzite jedan par osmica (8) i jedan par
Kraljeva; par osmica mora i¢i u hand od dvije karte jer Kraljevi imaju vecu
vrijednost u Pokeru i stoga moraju biti u najja¢éem handu

- DZoker je divlja karta. Ona se moze koristiti kao As ili da upotpuni Straight,
Straight Flush ili Royal Flush.

Da pocnete igru, postavite vas ulog na opciju BET ispod polja za Bankareve karte. Ako
zelite da promijenite iznos vaseg uloga, uvijek mozete kliknuti na dugme CLEAR da obriSete
svoj ulog sa stola. MozZete povecati iznos vaseg uloga ako viSe puta kliknete na ulog. Tako
¢ete dodati drugi Zeton na ulog. Da sklonite Zetone sa vaseg uloga, kliknite desnim klikom na
Zetone u polju uloga.

Kada ste spremni da pocnete igru, kliknite dugme DEAL da dobijete karte.

Od sedam karata koje su vam podijeljene, mozete izabrati dvije karte za drugi najjaci
hand lijevim klikom na bilo koju kartu. Kada budete zadovoljni svojim izborom, kliknite
dugme DONE. Druga opcija je da imate softver (program) koji automatski bira optimalni
drugi najjaci hand. Ako zelite da softver bira umjesto vas, kliknite na dugme HOUSE WAY,
Bankar ¢e okrenuti svoje karte i razdvojiti ih na najjaci i drugi najjaci hand. Softver ¢e tada
uporediti vas hand sa Bankarovim handom da odredi pobjednika.

Postoje tri (3) moguca rezultata svakog handa:

- Igrac pobjeduje (Bankar gubi)

- Bankar pobjeduje (Igra¢ gubi)

- PUSH pozicija (niko ne pobjeduje, svi ulozi se vracaju — ne placa se provizija)

Vi pobjedujete ako su oba vasa handa ja¢a od oba Bankarova handa

Svi dobici igraca se isplacuju u omjeru 1:1 minus provizija od 5%.

Vi gubite ako su oba vaSa handa slabija od oba Bankarova handa

Push se odreduje ako svaki od vas pobijedi u jednom od dva handa koje drZite kao TIES
(nerijesen).

Bankar osvaja sve TIES. Ako jedan od vaSih handova bude rangiran jednako kao i
Bankarov hand, ta pozicija se zove TIE (nerijeSeno).



7. Pontoon

Opis igre

Pontoon je engleska varijanta igre Blackjack. Igra Pontoon slijedi isti opsti
koncept/strukturu koju prati igra Blackjack, ali ima neke znacajne promjene pravila. Glavni
cilj igre Pontoon je pribliziti se broju bodova od 21, a da ga ne predete, a da istovremeno
imate ukupan broj bodova veéi nego diler.

Pravila igre

Pobjedujete ako je va$ hand blizi broju 21 nego dilerov hand. Isplata dobitka se vrsi u
omjeru 1:1.
Ako imate PONTOON (zbir vaSe prve dvije karte iznosi 21), osvajate 2:1 vrijednosti vaseg
uloga, osim ako i diler ima PONTOON. U tom slucaju igra je nerijeSena i vi gubite.

Asovi se broje kao 1 ili 11 (onaj koji je povoljniji). Karte sa slikom se broje kao 10, a
sve ostale karte broje onoliko koliko piSe na njima.

Ako vas hand ukupno prelazi zbir 21, hand je BUST (tropa) i vi gubite vas ulog.

Ako je vas hand jednak dilerovom handu, smatra se da je igra TIE (nerijeSena) i vi
gubite. Diler osvaja sve TIES (nerijeSene igre) EVEN PONTOON.

PONTOON (prve dvije karte broje 21) pobjeduje kombinovani rezultat karata od 21.

Igra¢ mora traziti jo§ jednu kartu (TWIST) ako vas$ hand broji 14 ili manje. TWIST je
isto Sto i HIT u igri Blackjack.

Nema opcija osiguranja kao u igri Blackjack.

Igra¢ moze kupiti (duplati) jednom po handu. Medutim, za razliku od Blackjacka,
mozete nastaviti TWISTING nakon opcije BUY.

Po jednom handu vam moze biti podijeljeno pet karata.

Pravila Dilera

Diler mora traziti dodatnu kartu sve dok nema najmanje 17, a mora stati na 17 ili visSe.
Ako je dileru podijeljeno 16 (ili manje), on mora uzeti dodatnu kartu ili viSe karata sve dok
nema najmanje 17. Diler mora TWIST na mekih 17. Diler ne odlucuje da li ¢e birati TWIST
ili STICK na osnovu vaSeg handa ili odluke. Diler se pridrzava samo Dilerovih pravila.

Razdvajanje
Ako su vaSe prve dvije karte iste vrijednosti, ponudeno vam je razdvajanje karata u dva
odvojena handa. Ako izaberete opciju razdvajanje (SPLIT), onda morate staviti drugi ulog iste



vrijednosti na novi hand. Ne odlucujete o opciji TWIST ili BUY na svaki hand odvojeno.
Mozete razdvajati najviSe tri handa. Ako razdvajate dva asa, oni se tretiraju jednako kao bilo
koja druga karta. U ovome se igra Pontoon razlikuje od Blackjacka. Ako razdvojite dva asa i
dobijete kartu sa slikom ili desetku, to je PONTOON i vama ¢e biti ispla¢eno u omjeru 2:1.

BUY opcija

MozZete Koristiti opciju BUY (poduplati vas ulog) u bilo kom trenutku u toku handa.
Dozvoljeno vam je da Koristite opciju BUY samo jednom po handu. MoZete nastaviti da
traZite dodatnu kartu nakon Sto poduplate ulog, sve dok niste STICK ili BUST.

Tabela isplata

Igracev Hand Isplate
Pobjednicki hand 11
Pontoon (dvije karte broje ukupno 21) 2:1
Five Card Trick (ukupno 21 ili manje) 2:1
Tie (nerijeSeno/remi) Diler pobjeduje

Ako je vas hand blize 21 nego dilerov hand, osvajate jednak iznos (1:1).

Ako napravite Five Card Trick (trik sa pet karata) a diler nema PONTOON, onda ¢ete
dobiti isplatu u omjeru 2:1.

Ako diler napravi Five Card Trick, vi gubite vas ulog, ¢ak i ako imate Five Card Trick.
U ovoj situaciji, dobicete isplatu samo ako imate PONTOON.

Ako imate PONTOON, isplacuje vam se u omjeru 2:1, osim ako i diler ima
PONTOON. U toj situaciji, vi gubite vas ulog jer Diler osvaja sve nerijeSene igre (TIES).

Opklada

Kliknite na vrijednost Zetona koju Zelite da koristite u sljede¢cem PONTOON handu. Za
svaki hand moZete odabrati novu vrijednost. Kliknete na jedno, dva ili tri mjesta na stolu za
igranje gdje Zelite da stavite svoj ulog. Ako Zelite da promijenite svoju opkladu prije pocetnog
dijeljenja, morate izabrati dugme CLEAR da obriSete sve opklade.

Ogranicenja uloga

Svaki sto ima razli¢ita ograni¢enja minimalnih 1 maksimalnih Uloga. Na primjer, sto sa
1,00 KM - 100,00 KM ima minimalni ulog od 1,00 KM, a maksimalni ulog od 100,00 KM po
jednom handu.



8. Progresivni Blackjack

Opis igre

Bas kao i u normalnom Blackjacku, i u Progresivnoj Blackjack igri uvijek se takmicite
protiv dilera. Glavni cilj igre je da budete Sto je moguce blize 21, a da ga ne predete, a da pri
tome imate vec¢i ukupni rezultat nego diler. Ako vaSe prve dvije karte iznose 21, imate
BLACKJACK. Medutim, u igri Progresivni Blackjack mozete pobijediti ¢ak i1 ako vas hand
gubi od dilerovog handa. Progresivni ulog se isplacuje prema tabeli za isplate bez obzira na
rezultat handa.

Pravila Igre

Pobjedujete ako je vas hand blize 21 nego dilerov hand. Isplata za ovu pobjedu je 1:1.
Ako imate Blackjack (vaSe prve dvije karte broje 21), osvajate 3:2 vrijednosti vaSeg uloga,
osim ako 1 diler ima Blackjack. U tom slucaju igra je nerijeSena i vama c¢e biti vraden vas
ulog.

Asovi se broje kao 1 ili kao 11 (koje god je povoljnije), karte sa slikom se broje kao 10,
a sve ostale karte se broje kako na njima piSe.

Ako vas hand ukupno prelazi 21, hand je BUST (pao) i vi gubite svoj ulog.

Ako je vas hand ukupno jednak dilerovom handu, smatra se da je igra nerijeSena (TIE)
ili PUSH i vama ¢e biti vraéen vas ulog.

Blackjack (prve dvije karte iznose 21) pobjeduje rezultat od 21 koji je rezultat
kombinacije karata.

Progresivni ulozi se ispla¢uju prema tabeli za isplate (PAYTABLE) koja je smjeStena
na stolu za igru. Progresivne isplate se obraCunavaju samo prema prve Cetiri karte na svakom
sjediStu. Kada razdvajate karte koje nisu Asovi, progresivne isplate se obraCunavaju samo
pomocu prve Cetiri karte (koriste¢i oba handa).

Progresivni ulozi

Da se kvalifikujete za progresivni jackpot i PAYTABLE (tabelu za isplatu), morate
staviti svoj ulog prije nogo Sto odaberete dugme DEAL (dijeli). Ovo se radi klikom na
progresivni automat koji se nalazi iznad polja za uloge na stolu za igru.

Kada vas progresivni ulog bude stavljen, svjetlo na progresivnom automatu ¢e pokazati
zeleno.

Sve progresivne isplate ¢e biti prikazane na tabeli za isplate, nakon S$to hand bude
zavrsen.



Progresivne isplate se obra¢unavaju Koriste¢i prve Cetiri karte na svakom sjediStu. Ako
vam je podijeljeno 5- A - A - A- A, progresivna isplata e biti izvrSena na osnovu tri Asa, a
ne sve cetiri.

Pravila Dilera

Diler mora vuci/dijeliti karte sve dok nema najmanje 17, a mora stati na 17 ili viSe. Ako
je dileru podijeljeno 16 (ili manje), on mora uzeti dodatnu kartu, ili nekoliko karata, sve dok
nema najmanje 17. Diler ne odlucuje da li ¢e podijeliti dodatnu kartu ili stati na osnovu vaseg
handa ili odluke. Diler se pridrzava samo pravila Dilera.

Razdvajanje
Ako su vase prve dvije karte iste vrijednosti, vama je ponudeno da ih razdvojite na dva
odvojena handa. Ako odaberete opciju razdvajanja, morate staviti drugi ulog iste vrijednosti
na novi hand. Sada ¢ete odluciti da trazite dodatnu kartu ili da stanete za svaki hand posebno.
Izuzeci od pravila spajanja su slijedeci:
- ako razdvojite dva asa, dobijate samo jednu dodatnu kartu za svaki hand,;
- ako razdvojite dva asa, a jedan od vasih handova bude jednak 21, to se ne smatra
Blackjackom, ali ¢e biti brojeno kao 21. Dobitak ¢e biti isplacen u omjeru 1:1,
ne 3:2;
- kada razdvajate jedan hand (ne Asove), progresivna isplata se obracunava samo
pomocu prve Cetiri karte.

Tabela Progresivnih isplata

Igrac¢ev Hand Isplate
4 Asa iste boje Full Progressive Meter
3 Asa odgovarajuca 2500 KM
Bilo koja 4 Asa 1500 KM
3 Asa iste boje 250 KM
Bilo koja 3 Asa 100 KM
2 Asa odgovarajuca 50 KM
2 Asa iste boje 10 KM
Bilo koja 2 Asa 5 KM
1As 1 KM

DOUBLE DOWN opcija

Kada su vam podijeljene prve dvije karte, a vi mislite da ¢e vas treca karta staviti u
poziciju da pobijedite dilera, moZete odabrati opciju DOUBLE (poduplaj) koja se nalazi na
stolu za igru. Vas ulog se tada poduplava, a vi ¢ete dobiti samo joS jednu dodatnu kartu. Vas
hand je automatski stood. Diler ¢e zavrSiti hand i uporediti ga sa ukupnom vrijednoséu vaseg
handa.

Osiguranje
Ova opcija vam daje Sansu da zastitite svoj ulog ako vjerujete da bi diler mogao imati
Blackjack. Ako je dilerova prva karta jedan As, igra¢ ima opciju da kupi osiguranje (pojavice



se jedan pop up prozor¢i¢). Ako vjerujete da bi diler mogao imati jednu 10, De¢ka, Damu ili
Kralja kao DOWN Kkartu, mozete izabrati opciju da (YES) da kupite osiguranje. Kupovine
osiguranja su pola iznosa vaseg pocetnog uloga. Ako diler ima Blackjack, vaSe osiguranje
uloga je izgubljeno. Ako i Diler i Igra¢ imaju Blackjack, igra ¢e zavrsiti u PUSH poziciji, a
sav novac ¢e biti vracen igracu, ukljucujuci i osiguranje.

Opklada

Kliknite na vrijednost Zetona koju Zelite da koristite u sljedecem Blackjack handu. Za
svaki hand moZete odabrati novu vrijednost. Kliknete na jedno, dva ili tri mjesta na stolu za
igranje gdje Zelite da stavite svoj ulog. Ako zelite da promijenite svoju opkladu prije po¢etnog
dijeljenja, kliknite desnim klikom na bilo koji Zeton na stolu da ih uklonite.

Ogranicenja Uloga

Svaki sto ima razli¢ita ograni¢enja minimalnih i maksimalnih Uloga. Na primjer, sto sa
1,00 KM - 100,00 KM ima minimalni ulog od 1,00 KM, a maksimalni ulog od 100,00 KM po
jednom handu.

9. Red Dog

Opis igre

Red Dog je igra koja je takode poznata kao Acey — Deucey ili Between the Sheets.
Osnovna pravila igre Red Dog su jednostavna - kladite se na to da li ¢e vrijednost trece karte
pasti izmedu vrijednosti prve dvije karte.

Pravila igre

Stavite svoj ulog na BET polje na stolu za igru. Ako ste zadovoljni svojim ulogom,
izaberite dugme DEAL (dijeli). Ako niste zadovoljni, izaberite dugme CLEAR (obrisi) da
uklonite sve uloge sa stola. Mozete staviti ulog na jedan od tri handa po igri.

Dvije karte se dijele sa licem okrenutim prema gore na vrhu stola. Sada imate opciju da
podignete (RAISE) odnosno da poduplate svoj pocetni ulog ili da stanete (STAND) odnosno
nema vise uloga.

Red Dog znak ¢e biti postavljen na SPREAD vrijednost izmedu prve dvije karte koje su
podijeljene. Npr., ako su podijeljene karte 3 i Decko, SPREAD ¢e biti 7 jer su brojevi karata
izmedu 3 1 Decka slijedeci: 4, 5, 6,7, 8,91 10.



Ako karta pada izmedu prve dvije karte, onda vam se isplacuje prema isplati prikazanoj
ispod svake SPREAD vrijednosti.

Ako se pokazu dvije karte jednake vrijednosti, marker ¢e se pomjeriti na dio stola na
kome piSe PAIR (par). Diler ¢e automatski podijeliti tre¢u kartu (nemate opciju da podignete
ulog). Ukoliko je tre¢a karta drugacija od vrijednosti PAIR-a, onda se smatra da je to TIE
(remi) i vas pocetni ulog ¢e vam biti vracen.

Ako treca karta odgovara plac¢enoj (tri karte jednake vrijednosti), marker ¢e se pomjeriti
na dio oznacen sa 3 OF A KIND, a vas pocetni ulog ¢e biti isplacen u omjeru 11:1.

Ako dvije karte koje diler podijeli imaju uzastopnu vrijednost (na primjer, 10 i Decko),
treca karta nece biti podijeljena, a vas pocetni ulog ¢e vam biti vracen.

Karte od 2 do 10 racunaju se prema vrijednosti koja piSe na karti, Decko se racuna 11,
Dama se racuna 12, Kralj se racuna 13, a As se racuna kako 14 i ne broji se kao 1 kad se
odreduje SPREAD.

Isplate
Spread Isplate

Jedna karta 5:1
Dvije karte 4:1
Tri karte 2:1
Cetiri do jedanaest karata 1:1 (iznos jednak ulogu Even Money)
Uzastopne Tie ili Push (nerijeSeno ili remi) - ulog se vraca
Par Tie ili Push (nerijeSeno ili remi) - ulog se vraca
Tri karte jednake vrijednosti 11:1

10. Rulet

Opis igre
Rulet je dobio ime po francuskoj rije¢i koja znaci “mali tocak”. Igraci mogu izabrati da
postave svoje opklade direktno na specifi¢an broj, niz brojeva, grupe brojeva, samo na crne ili
crvene brojeve ili na parne ili neparne brojeve. Svaki od ovih razli¢itih izbora ima razlicite
isplate.
Postoje dva stila ruleta koji se nude:
- americki rulet (American Roulette)



- evropski rulet (European Roulette)

Glavna razlika izmedu americkog i evropskog ruleta je u tome §to americki rulet ima
pregradicu sa nulom i duplom nulom na tocku, a evropski rulet ima samo pregradicu sa
nulom. To znaci da americki rulet ima trideset osam pregradica, a evropski rulet ima trideset
sedam pregradica (STOPS).

U americkom 1 u evropskom ruletu brojevi (1 do 36) su crne ili crvene boje, a nula (0)
odnosno dupla nula (00) su zelene boje. Brojevi nisu postavljeni u nizu na tocak, a boje su
naizmjeni¢ne. Tocak izmjenjuje parove neparnih sa parovima parnih brojeva.

Opklade se stavljaju na sto na bilo koje oznaceno mjesto ili kombinaciju koja je ukratko
data u tabeli uloga i isplata u daljem tekstu. Na donjoj desnoj strani ekrana za igru vidjet ¢ete
naziv opklade ako pomjerate miS po stolu. Na primjer, ako kruzite miSom po liniji koja
razdvaja broj 1 i 2, vidjet ¢ete oznaku "Split Bet [1 2]" 1 da se one ispla¢uju u omjeru 17:1.

U ruletu loptica se okre¢e u smjeru suprotnom od smjera tocka na vrhu stola za igru.
Pobjednicki broj za igru koja je u toku se odreduje kada se loptica zaustavi u jednoj od
pregradica na tocku.

Igranje Ruleta

Izaberite vrijednost uloga klikom na jedan od Zetona na stolu. Stavite svoj ulog ili vise
uloga klikom na zeljenu poziciju na stolu. Dodatni klikovi miSom na isto polje na koje ste
postavili jedan Zeton povecavaju iznos uloga na taj izbor. Desnim klikom na Zeton ili na hrpu
zetona ¢e sklanjati jedan po jedan Zeton sa te pozicije. Kada budete zadovoljni svojim
izborom/izborima, kliknite na dugme sa oznakom SPIN (zavrti). Loptica ¢e biti puStena. Kada
se loptica umiri na mjestu obiljezenom brojem, marker ¢e prikazati pobjednicki broj na stolu.
Isto tako, taj broj ¢e se pojaviti u polju pregleda igre u desnom gornjem dijelu ekrana.

Mogucée opklade i ogranicenja stola

Moguce opklade, kao i minimalna i maksimalna ograni¢enja zavise od limita stola koji
birate iz kazino lobija. Ako pokusate staviti veci ulog nego Sto je dozvoljeno na toj odredenoj
poziciji, softver ¢e vas posavjetovati i vi ¢ete morati da podesite iznos uloga.

Opklade i isplate u ameri¢kom ruletu

Naziv opklade Opis Isplata
Straight Kladite se na bilo koji jedan broj 35:1
Split (Odvojeni ulog) Kladite se na bilo koja dva susjedna broja 17:1

(vertikalna ili horizontalna)
Street (Ulica) Kladite se na bilo koja tri horizontalna broja 11:1
Trio (Tri) Kladite se na 0, 1, 2ili 0, 2, 00 ili 2, 3, 00 11:1
Corner (Ugao) Kladite se na bilo koja Cetiri susjedna broja u 8:1
bloku (npr. 10,11,13,14ili 1,2,4,5)
Five (Pet) Kladite se na 0, 00, 1, 2, 3 6:1
Line (Linija) Kladite se na bilo kojih Sest brojeva u dva 5:1
susjedna reda
Column (Kolona) Kladite se ne jednu od tri vertikalne kolone 2:1

Dozen (Tuce) Kladite se na niske, srednje ili visoke brojeve 2:1



Even Money (Iznos jednak  Kladite se na parne, neparne, crvene, crne, niske 1:1
ulogu) ili visoke brojeve

Opklade i isplate u evropskom ruletu

Naziv opklade Opis Isplata
Straight Kladite se na bilo koji jedan broj 35:1
Split (Odvojeni ulog) Kladite se na bilo koja dva susjedna broja 17:1

(vertikalno ili horizontalno)
Street (Ulica) Kladite se na tri horizontalna broja 11:1
Trio (Tri) Kladitese na0, 1, 21ili 0, 2, 3 11:1
Corner (Ugao) Kladite se na bilo koja Cetiri susjedna broja u 8:1
bloku (npr. 10, 11, 13, 141ili 1, 2, 4,5)
Four (Cetiri) Kladite se na 0, 1, 2, 3 8:1
Line (Linija) Kladite se na bilo kojih Sest brojeva u dva 5:1
susjedna reda
Column (Kolona) Kladite se ne jednu od tri vertikalne kolone 2:1
Dozen (Tuce) Kladite se na niske, srednje ili visoke brojeve 2:1
Even Money (Iznos jednak = Kladite se na parne, neparne, crvene, crne, niske 1:1
ulogu) ili visoke brojeve
11. Sic Bo

Opis igre

Sic Bo je igra kockama koja datira iz stare kineske civilizacije kada su se igraci kladili
na rezultat bacanja tri kocke u koSu. Postoji 50 razlic¢itih opcija za kladenje koje su na
raspolaganju na Sic Bo stolu. Mozete staviti svoj ulog na jednu ili na viSe pozicija. Ova igra
ima raspon isplata od 1:1 sve do 180:1.

Igranje igre Sic Bo



Izaberite vrijednost svog uloga klikom na jedan od Zetona na stolu. Stavite svoj ulog ili
viSe uloga klikom na Zeljenu poziciju na stolu. Dodatnim klikom miSom na isto polje na koje
ste stavili Zeton povecavate iznos uloga na taj izbor. Desnim klikom na Zeton ili hrpu Zetona
sklanjate jedan po jedan Zeton sa te pozicije. Kada budete zadovoljni svojim
izborom/izborima, kliknite na dugme sa oznakom PLAY (igraj). Kos sa tri kocke ¢e poceti da
se vrti. Rezultat kocaka ¢e biti prikazan na veéem prozoru preko vrha koSa kada se on
prestane vrtjeti. Takode, vrijednost kocaka, kada se kombinuje ukupna vrijednost i neparni i
parni ¢e biti prikazani na prozoru statusa na gornjem lijevom dijelu ekrana. Rezultati
posljednjih 8 igara ¢e ostati na ekranu. Ako ste stavili ulog na pobjednicke kombinacije,
osvojicete odgovarajuci iznos.

Opklade na jedan broj

Sam donji red na stolu pokazuje 6 polja za kladenje horizontalno. Ove vrijednosti
jednog broja odgovaraju svakoj strani kocke. Sa ulogom jedne opklade moZete osvojiti 1:1,
2:1 ili 3:1. Kladite se da cete pogoditi koji pojedinacni broj ¢e se pojaviti nakon §to se kos
zaustavi i nakon Sto rezultat kocki bude prikazan. Ako jedna od kocaka pokaze broj koji ste
izabrali, dobicete isplatu 1:1. Ako dvije kocke pokazu broj koji ste izabrali, dobicete isplatu
2:1. Ako sve tri kocke pokazu broj koji ste izabrali, dobicete isplatu 3:1.

Kombinacije dviju kocaka

Izgledi za bilo koju opkladu na kombinaciju dviju kocaka su 6:1. U ovoj opkladi,
kladite se na dva od brojeva koji ¢e se pojaviti na bacanje kocaka. Na primjer, ako uloZzite 10
BAM da ¢e se pojaviti 1 od 3. Nakon §to bacanje zavrsi tri (3) kocke koje pokazu su Pet (5),
Tri (3) 1 Jedan (1). To znaci da ste osvojili iznos uloga, plus vrijednost originalnog uloga
uvecanu 6 puta.

Ukupna opklada
Kladite se na kombinaciju sve tri kocke u tom polju. Razli¢ite ukupne vrijednosti imaju
razlicite isplate, prikazane na stolu kao i u informacijama o isplatama u daljem tekstu.

Male ili velike opklade

Ovdje se kladite da ¢e kombinovana vrijednost sve tri kocke biti ili mala (ukupna
vrijednost 4, 5, 6, 7, 8, 8, 10) ili velika (ukupna vrijednost 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17). Izgledi
za bilo koju od ovih su 1:1. Svi ulozi (mali ili veliki) su izgubljeni ako se pokaZe trostruka
kombinacija.

Duple opklade
U redu na vrhu stola mozete izabrati da stavite uloge na bilo koju duplu kombinaciju.
Sve duple opklade se ispla¢uju u omjeru 10:1.

Trostruke opklade
Postoje dva tipa trostrukih opklada:

- Specific¢ne trostruke opklade - sve tri kocke pokazuju trostruki izbor na koji ste stavili
svoj ulog. Na primjer, ako stavite ulog na triple jednom, kladite se da ¢e sve tri kocke



pokazati jedan kada se koS prestane vrtjeti. Pobjeda na specifi¢noj trostrukoj opkladi
se isplacuje 180:1.

- bilo koja trostruka opklada - stavljanjem uloga na bilo koje trostruko polje za opkladu,
kladite se da ¢e se pokazati bilo koji trostruki rezultat (tripl). Ne kladite se na neki
specifican tripl u ovom polju, a ako bilo koji trostruki broj bude pokazan, isplacuje

vam se 30:1.
Isplate
Izbor opklade Opis Isplata
Triple — specifi¢ni Tri identi¢na broja 180:1
Triple — bilo koji BILO KOJA tri identi¢na broja 30:1
Dupli Dva identi¢na broja 10:1
Apr-17 Total od 3 kocke jednak izabranom broju 60:1
May-16 Total od 3 kocke jednak izabranom broju 30:1
Jun-15 Total od 3 kocke jednak izabranom broju 17:1
Jul-14 Total od 3 kocke jednak izabranom broju 12:1
Aug-13 Total od 3 kocke jednak izabranom broju 8:1
9/10/11/12 Total od 3 kocke jednak izabranom broju 6:1
Kombinacija dvije kocke Oba broja prikazana na kocki 6:1
Jedan broj na 3 kocke Jedan broj na sve 3 kocke 3:1
Jedan broj na 2 kocke Jedan broj na 2 kocke 2:1
Jedan broj na 1 kocki Jedan broj na 1 kocki 1:1
Mali Total od sve 3 kocke jednak 4 do 10 1:1

Veliki Total od sve 3 kocke jednak 11 do 17 11



CASUAL GAMES

1. Bubble Bonanza

Bubble Bonanza je igra koja se igra sa mjehuri¢ima u obliku simbola, a koji se slazu na reSetki.
Ova igra sadrzi:

Isplate

ViSestruke vodoravne isplatne linije.
Bonus igru.

Isplata dobitaka ovisi 0 kombinaciji simbola koji se prikazuju jednom kad se reSetka popuni.
Svaka cifra za isplatu prikazuje vrijednost svakog simbola. Ukupna vrijednost osvojenih bodova
ovisi 0 iznosu na koji ste se kladili i simbola prikazanih u dobitnoj kombinaciji.

Pravila igre
Opésta pravila

1.

2.

4.

5.

Tri ili vise uzastopnih uparenih simbola, prikazanih bilo horizontalno ili vertikalno,
donose mnozitelja vrijednosti za svaki simbol u kombinaciji.

Nakon $to ste isplaceni, simboli u dobitnoj kombinaciji se rasprsnu i nestanu. Pusta se
nova serija od Sest mjehuri¢a, koji plutaju na vrhu reSetke, popunjavajuéi prazan prostor
nakon rasprsnu¢a mjehuri¢a. Dodatni dobici su potom moguéi bez ikakvih dodatnih
troSkova.

Igra se zavrSava kada se barem jedna kolona na reSetki u potpunosti popuni
mjehuri¢ima ili kada dalji dobici viSe nisu moguci.

Tri ili viSe Bonus simbola, koji se prikazu bilo gdje na reSetki na kraju igre, aktiviraju
Cannon bonus igru.

Smetnje ponistavaju ¢itavu igru i isplate,

Pravila Cannon bonus igre

1.
2.

Tri ili viSe Bonus simbola, prikazanih bilo gdje na reSetki, aktiviraju bonus igru.

Upucajte iz topa osam mjehuri¢a, slucajnih oblika, kako biste formirali dobitnu
kombinaciju.

Uparite tri ili viSe uzastopnih oblika simbola, bilo horizontalno ili vertikalno, kako biste
osvojili mnozitelja vrijednosti za svaki simbol u dobitnoj kombinaciji.

Bonus simboli se ne isplacuju.

Pravila kladenja i isplate

1.
2.

3.

Isplata dobiti ovisi o prikazanoj kombinaciji simbola.

Ukupna vrijednost osvojenih kredita ovisi 0 iznosu na koji se kladite i osvojenoj vrijednosti
za svaki simbol u dobitnoj kombinaciji.

Sve isplate su u bodovima.

Cannon bonus igra
Tri ili vise Bonus simbola, prikazanih bilo gdje na reetki, aktiviraju bonus igru.
U ovoj igri:



Prikazana je reSetka za bonus igru. Tri nasumi¢na mjehuri¢a se postavljaju u gornje
uglove reSetke.

Upucajte iz topa osam mjehurica nasumic¢nih oblika, kako biste formirali dobitnu
kombinaciju.

Uparite tri ili viSe uzastopnih oblika simbola, bilo horizontalno ili vertikalno, kako biste
osvojili mnozitelja vrijednosti za svaki simbol u dobitnoj kombinaciji.

Sve opklade u bonus igri su iste kao i u igri u kojoj se dodjeljuje bonus igra.

Kako igrati
Da biste igrali:

1.
koji zel
2.

Postavite ulog. Pritisnite Poveéaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali vrijednost zetona
ite uloziti.

Stisnite Play (Igraj).

Ako uparite tri ili vise uzastopnih oblika simbola, bilo horizontalno ili vertikalno, osvajate
mnozitelja vrijednosti za svaki od oblika simbola u dobitnoj kombinaciji. Svaki oblik
simbola koji se prikaze i u horizontalnoj i u vertikalnoj kombinaciji istovremeno isplacuje
se dva puta.

Ako imate dobitnu kombinaciju, simboli u dobitnoj kombinaciji ¢e se rasprsnuti i nestati.
Pusta se dodatni niz od Sest mjehurica, koji plutaju po vrhu resetke, popunjavajuci prostor
preostao nakon rasprsnu¢a mjehuri¢a. Dodatni dobici su potom moguéi bez ikakvog
dodatnog troska.

Ukoliko se prikazu tri Bonus simbola bilo gdje na reSetki na kraju igre, aktivira se
Cannon bonus igra.

Ukoliko nemate dobitnu kombinaciju, igra se zavrSava i moZete ponovo igrati.

2. Crown &Anchor

Crown
U ovoj

Isplate
Isplata

& Anchor se igra sa tri kockice i tablom za igru. Uparite simbole za pobjedu.

igri:

Vi mozete uloziti na simbol za koji mislite da ¢e se upariti sa simbolom na kockici.
Simboli su Srce, Tref, Karo, Pik, Kruna i Sidro.

Mozete uloziti na viSe od jednog simbola po jednoj igri.

dobitaka ovisi o rezultatima kada je kockica okrenuta licem prema gore, a koji se

zbrajaju na kraju igre. Isplacujete se za visestruka uparivanja na tabli za igru.
Dobici se isplacuju na sljedeci nacin:

Broj uparivanja Omjeri
1 1:1
2 2:1

3 3:1



Primjer

MozZete odabrati vrijednost Zetona od 10 i uloZiti jedan Zeton na Karo simbol, a jedan Zeton na
Kruna simbol. Potom se bacaju kockice i prikazuju se dva Karo simbola i jedan Kruna simbol.
Oni cine dvije dobitne kombinacije. Omjeri za uparivanje dva Karo simbola su 2:1. Dakle,
isplata je 10 ulozenih bodova x 3 = 30 bodova.

Pobjednicka formula

Omjeri 2:1
Dva puta veci od vaseg redovnog uloga, plus vas redovni ulog.
Opis pobjede Dva se izracunava iz omjera dijeljenjem 2 sa 1

Vrijednost 10 bodova

uloga
2/1 = 2x10 bodova iz vaSeg redovnog uloga = 20 osvojenih bodova + 10 bodova iz

Obracun vaseg redovnog uloga = 30 bodova

Omijeri za uparivanje jednog Kruna simbola su 1:1. Dakle, vasa isplata je 10 ulozenih bodova x
2 =20 bodova.

Pobjednicka formula
Omjeri 1:1

Jedan puta veci od vaSeg redovnog uloga, plus vas redovni ulog
Opis dobiti Jedan se obracunava iz omjera tako da se 1 podijeli sa 1.

Iznosuloga 10 bodova

1/1 = 1 x 10 bodova iz vaSeg redovnog uloga = 10 osvojenih bodova + 10 bodova iz
Obracun vaseg redovnog uloga =20 bodova

Vasa ukupna isplata u bodovima je 30 bodova+20 bodova =50 bodova

Svrha ovog primjera je da vam se pomogne da shvatite kako se vrse isplate. Stvarna igra,
simboli, bubnjevi, isplatne linije, karte, poloZzaji za postavljanje uloga i isplate mogu se
razlikovati u zavisnosti od kazina u kome igrate.

Pravila igre
Opsta pravila
1. Bacaju se tri kockice po jednoj igri.
Vi mozete uloZiti na simbol za koji mislite da ¢e se uparati sa simbolom na kockici.
Simboli su Srce, Tref, Karo, Pik, Kruna i Sidro.
MoZete uloZiti na viSe od jednog simbola po igri.
Broj Daubera smjeStenih po pobjednickoj poziciji ovisi 0 broju uparenih simbola.
Sve isplate su u bodovima.
Smetnje ponisStavaju ¢itavu igru i isplate.

No gk~ owd



Pravila kladenja i isplate
1. Isplata dobitaka ovisi o rezultatu simbola sa kockice, kada je okrenuta licem prema gore, a
koji se zbrajaju na kraju igre.
2. Isplacujete se za viSestruka uparivanja na tabli za igru.
Sve isplate su u bodovima.
4. Smetnje poniStavaju cijelu igru i isplatu.

w

Kako igrati
Bacaju se tri kockice po jednoj igri. MoZete uloZiti na simbol za koji mislite da ¢e se upariti sa
simbolom na kockici.
Simboli su Srce, Tref, Karo, Pik, Kruna i Sidro.
Da biste igrali:

1. Kliknite na zeton u polju Chip Selection (odabir Zetona) kako biste odabrali vrijednost

Zetona koji zelite uloziti. Mozete vidjeti viSe vrijednosti zetona klikom na strelice.

2. Postavite ulog.
Za postavljanje redovnog uloga: Pritisnite poziciju opklada na prikazu table.
Da biste povecali ulog: Pritisnite ulog koji zelite povecati. Koli¢ina Zetona se povecava za
vrijednost Zetona koje se tada odaberu.
Da smanjite ili ponistite ulog: Kako biste smanjili ili ponistili ulog, drZite stisnutu Shift tipku na
vasoj tastaturi i pritisnite ulog koji Zelite smanjiti ili ponistiti. Koli¢ina Zzetona se smanjuje za
vrijednost Zetona koji se koji se tada odaberu.
Clear bets (ponisti ulog): Da biste ponistili sve uloge sa stola, pritisnite Clear (ponistiti). Ulozi
se brisu sa stola.
Repeat (ponovi): Kako biste se kladili sa istim brojem Zetona kao i u prethodnoj igri, pritisnite
Repeat (ponovi).
Zetoni su postavljeni na sto.

1. Pritisnite Play (igraj). Bacaju se tri kockice.

2. Tri Daubera su postavljena na pobjedni¢ku poziciju na tabli.
Ukoliko imate dobitnu kombinaciju, na vaSem dijelu za igru ¢e se istaknuti pobjeda. Vama se
isplac¢uje pobjednicki iznos koji je prikazan u odjeljku Dobitaka. Ukoliko nemate dobitnu
kombinaciju, igra se zavrSava i mozete ponovo igrati.

AutoPlay

AutoPlay vam omogucava da automatski odigrate odabrani broj uzastopnih igara, bez interakcije
sa softverom. MozZete prilagoditi postavke vaSe AutoPlay igre i postavke Stop (zaustavljanje).
Opcije su sljedece:

Napomena:

¢ Morate odabrati iznos uloga prije nego pocnete sa AutoPlay igrom, jer se AutoPlay igra sa
posljednjom vrijednos¢u uloga.

e Opcija AutoPlay se razlikuje od igre do igre. Vasa igra mozda necée imate sve ove opcije.

3. Enchanted Woods



Enchanted Woods je igra sa pet bubnjeva, jednom isplathom linijom, jednom slot masinom za
Zetone i sadrzi:
* Wild (dzoker) simbol.
Scatter (Klju¢ za bonus) simbol.
Karakteristiku Hold (zaustavi) bubanj.
Bonus igra Pick a Toad.

Isplate
Isplata dobiti sa slot maSine ovisi 0 prikazanim simbolima na isplatnoj liniji, nakon Sto se
bubanj zaustavi.

Redovne isplate

Sve cifre prikazane u tabeli isplatnih linija prikazuju broj Zetona osvojenih za svaku
kombinaciju.

Broj osvojenih bodova ovisi 0 ukupnom broju osvojenih Zetona, pomnozenim sa vrijedno$¢u
ulozenih Zetona.

Da bi kombinacija redovnih simbola oformila pobjedni¢ku redovna kombinacija, moraju se
ispuniti sljedeci uslovi:

Simboli se moraju prikazati na odabranoj isplatnoj liniji za pobjedu.

Simboli se ne moraju pokazati u redu za pobjedu.

Isplata Scatter simbola
Scatter dobit se obracunava mnozenjem isplatne kombinacije scatter simbola sa ukupnim brojem
uloZenih bodova. Scatter dobitak se dodaje na redovni dobitak. Ukoliko imate scatter dobitak i
redovni dobitak, isplac¢ujete se za oba dobitka. Da bi kombinacija scatter simbola oformila
dobitnu scatter kombinaciju, moraju se ispuniti sljedeci kriteriji:

e Popunite dobitnu scatter kombinaciju kada se dva ili viSe njih pokazu na bubnju.

e Ne moze se zamijeniti sa dzoker simbolom.

Isplata za dobit u bonus igri Pick a Toad (odaberi Zabu)

MoZete osvojiti do 180 Zetona u bonus igri. MoZete odabrati predmete, kako biste otkrili sluc¢ajni
bonus dobitni iznos. Prikazuje se deset Zaba. Iza svake Zabe nalazi se slu¢ajni bonus dobitni iznos.
Mozete izabrati tri zabe. 1znos dobiti prikazane u bonus igri ve¢ je pomnozen sa iznosom vaseg
ukupnog uloga. Prikazuje se samo vrijednost bonus dobiti. Osvajate ukupan iznos otkrivene bonus
dobiti.

Pravila igre

Opésta pravila
1. Mozete uloZiti samo jedan Zeton po isplatnoj liniji.
2. Smetnje ponistavaju Citavu igru i isplate.

Pravila dzoker simbola i simbola mnozitelja
1. Pink Fairy (ruzicasta vila) simbol je dzoker simbol.
2. Pojavljuje se samo na bubnju 2 i 4.



3.
4.

Ne moze zamijeniti Scatter simbol.
Ne formira vlastitu dobitnu kombinaciju kada se viSestruki simboli pojave na bubnju
odabrane isplatne linije.

Pravila Scatter simbola

1.
2.

Bonus Toad simbol je scatter simbol.

Upotpunjuje dobitnu scatter kombinaciju kada se dva ili viSe ovakva simbola pojave na
linijama.

Ne mozZe se zamijeniti sa dZoker simbolom

Scatter dobit se obracunava mnozenjem kombinacije scatter simbola sa isplatne linije sa
ukupnim brojem uloZenih bodova.

Scatter dobitak se dodaje na redovni dobitak. Ukoliko imate scatter dobitak i redovni
dobitak, ispla¢uju vam se oba dobitka.

Tri ili vise Bonus Toad simbola, razmjeStenih na bubnju, aktiviraju bonus igru Pick a
Toad.

Pravila bonus igre Pick a Toad

1.

S

Tri ili viSe Bonus Toad simbola, razmjeStenih na bubnju, aktiviraju bonus Igru Pick a
Toad. MoZete osvojiti do 180 Zetona u ovoj bonus igri.

MoZete odabrati predmet kako biste otkrili slu¢ajni bonus dobitni iznos.

Prikazuje se deset zaba. 1za svake Zabe nalazi se slu¢ajni bonus dobitni iznos. Mozete odabrati
tri Zabe.

Dabitni iznos prikazan u bonus igri ve¢ je pomnozen sa iznosom vaSeg ukupnog uloga.
Prikazuje se samo bonus dobitni iznos.

Vi osvajate total svih otkrivenih bonus dobitnih iznosa.

Dobici se automatski skupljanju na kraju bonus igre

Scatter i bonus dobit se dodaju na vasu redovnu dobit.

Pravila kladenja i isplate

1.
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Simboli se moraju pokazati na odabranoj isplatnoj liniji kako biste osvojili dobitak.
Simboli se ne moraju pokazati u redu kako biste osvojili dobitak.

. Sve isplate su u bodovima.

Sve cifre u tabeli isplatne linije prikazuju broj osvojenih Zetona za svaku kombinaciju.
Scatter dobit se obracunava mnoZenjem dobitne kombinacije scatter simbola sa ukupnim
brojem uloZenih bodova.

Broj osvojenih bodova zavisi o ukupnom broju osvojenih Zetona pomnoZenim sa
vrijedno$¢u ulozenih Zetona.

Formula kojom se rauna pretvaranje vasih zetona u bodove je sljedeca: broj zetona x
vrijednost zetona sa kojim igrate = iznos u bodovima bodova

Smetnje ponistavaju Citavu igru i isplate.

Wild (dZoker) simbol

Pink Fairy je dZoker simbol. Ovaj simbol:

Pokazuje se samo na bubnju 2 i 4.

Ne moZe zamijeniti Scatter simbol.

Ne formira vlastitu dobitnu kombinaciju kada se viSestruki simboli prikazu na bubnju odabrane



isplatne linije.

Primjer

Igra A ima sljedece kriterije:

Wild dzoker simbol moze zamijeniti ostale simbole kako bi se ostvarila dobitna kombinacija.
Nema isplata za bilo koju kombinaciju Wild Dzoker simbola. Redovna dobitna kombinacija se
rac¢una od lijevo ka desno, znaci jedan simbol se mora prikazati na prvoj slot liniji. Kombinacija
simbola pocevsi od druge, trece, Cetvrte ili pete slot linije se ne racuna za isplatu. Isplacuje se
samo jedna dobitna kombinacija po isplatnoj liniji. Ukoliko ima vise od jedne dobitne
kombinacije po isplatnoj liniji, vama se isplacuje samo najvrjednija kombinacija. MoZete
odabrati vrijednost Zetona od 0,50, te 10 Zetona po isplatnoj liniji. Nakon toga se kladite na tri
isplatne linije, tako da ukupni iznos vaSeg uzloga iznosi: 10 uloZenih Zetona po isplatnoj liniji x
3 isplatne linije linija = 30 Zetona. Zavrtite bubanj. Dva Wild Joker simbola se prikazuju na
bubnju 11 2, te dva Cherry simbola se prikazuju na bubnju 3 i 4 isplatne linije 1. Kako je Wild
Joker simbol dzoker simbol, ovim se upotpunjuje kombinaciju 4 Cherry simbola i isplacuje
vam se 100 zetona. Dakle, ukupna isplata u Zetonima je 100 zetona x 10 ulozenih Zetona po
isplatnoj liniji = 1 000 Zetona. A vaSa ukupna isplata u bodovima je 1 000 Zetona x 0,50
vrijednost Zetona = 500 bodova.

Svrha ovog primjera je da vam se pomogne da shvatite kako se vrse isplate. Stvarna igra,
simboli, bubnjevi, isplatne linije, karte, poloZzaji za postavljanje uloga i isplate mogu se
razlikovati ovisno o kazinu u kojem igrate.

Scatter simbol
Bonus Toad simbol je scatter (klju¢ za bonus) simbol. Ovaj simbol:
e Upotpunjuje dobitnu scatter kombinaciju kada se dva ili viSe njih pojavi na bubnju.
e Aktivira Pick a Toad bonus igru kada se tri ili vise ovih simbola pojavi na pet bubnjeva.
e Ne moZe se zamijeniti sa Wild Simbolom.
Scatter dobici se izracunavaju mnozenjem dobitne kombinacije scatter simbola sa ukupnim
brojem uloZenih bodova.

Primjer

Igra A ima sljedece kriterije:

Dva ili viSe Scatter Coin simbola, razmjestenih bilo gdje na tocku, upotpunjuju dobitnu scatter
kombinaciju. Scatter dobici se obracunavaju mnozenjem dobitne kombinacije scatter simbola
sa ukupnim brojem uloZenih bodova. Scatter dobici se dodaju vasSim redovnim dobicima. Ako
imate Scater dobitak i redovni dobitak, ispla¢uju vam se oba dobitka. MoZete odabrati
vrijednost Zetona od 0,50 i uloZiti 1 Zeton po spinu, tako da ukupni iznos uloga iznosi jedan
Zeton.

Zavrtite toc¢ak. Tri Bell (zvono) simbola se prikazuju na bubnju 1, 2 i 3. A dva Scatter Coin
simbola su razmjeStena bilo gdje na bubnju. Bell simboli upotpunjuju kombinaciju 3 Bell
simbola i donose 15 Zetona. Dakle, isplata u zetonima je 15 Zetona x 0,50 ulozenih bodova =
7.50 boda.

Scatter Coin simboli upotpunjuju kombinaciju 2 Scatter Coin simbola i donose 2 x mnoZitelja
vrijednosti. Dakle, isplata je 0,50 uloZenih bodova x 2 = 1 bod. Kako se scatter dobici dodaju



vasim redovnim dobicima, vaSa ukupna isplata u bodovima je 7,50 bodova + 1 bod = 8.50
bodova.

Svrha ovog primjera je da vam se pomogne da shvatite kako se vrse isplate. Stvarna igra,
simboli, bubnjevi, isplatne linije, karte, poloZzaji za postavljanje uloga i isplate mogu se
razlikovati ovisno o kazinu u kojem igrate.

Hold (zaustaviti) karakteristika
The Hold karakteristika je opciona i njome se moZe zaustaviti pozicija jednog ili vise bubnjeva
za sljedeci spin.
U ovoj karakteristici:
e Kada se aktivira Hold feature, dugme Hold (zaustavi) se pokazuje ispod svakog bubnja.
e Mozete zaustaviti do pet bubnjeva. Okrecu se samo oni bubnjevi Koji nisu zaustavljeni.
e Ako je moguca dobitna kombinacija nakon prvog spina, dobitna kombinacija se
automatski zaustavlja. Mozete otkljucati zaustavljene bubnjeve.
e Hold dobici su redovni dobici i ispla¢uju se prema pravilima isplate.
Da biste zaustavili bubanj:
1. Pritisnite Hold da biste odabrali poziciju bubnja koju zelite zaustaviti.
MoZete zaustaviti do pet bubnjeva.
Kliknite Unlock (otkljucaj) da biste resetovali svaki bubanj.
2. Stisnite Continue (nastavi). Okre¢u se samo oni bubnjevi koji nisu zaustavljeni.

Pick a Toad bonus igra
Tri ili vise Bonus Toad simbola, razmjeStenih bilo gdje na bubnju, aktiviraju Pick a Toad bonus
igru.
U ovoj igri:
e MoZete osvojiti do 180 Zetona u bonus igri.
e Mozete odabrati predmete kako biste otkrili sluc¢ajni bonus dobitni iznos.
e Prikazuje se deset zaba. Iza svake Zabe se krije slucajni bonus dobitni iznos. Mozete
odabrati tri zabe.
e Iznos dobiti prikazan u bonus igri ve¢ je pomnozen sa ukupnim iznosom uloga.
Prikazuje se samo bonus dobitni iznos.
e MoZete osvojiti total svih otkrivenih bonus dobitnih iznosa.
Da biste odigrali bonus igru:
1. Kiliknite na tri zabe. Otkriva se slu¢ajni bonus iznos.
2. Prikazuje se ekran sa potvrdom, koji predstavlja ukupan bonus dobitni iznos.
Automatski se vracate na redovnu slot igru.

Primjer

Igra A ima sljedece kriterije:

Tri ili vise Bonus simbola, prikazanih na bubnju odabrane isplatne linije, aktiviraju bonus igru.
Nema isplata za bilo koju kombinaciju Bonus simbola. MoZete odabrati predmete kako biste
otkrili slucajne bonus dobitne iznose. Prikazuje se dvanaest predmeta. Iza svakog predmeta
nalazi se slucajni bonus dobitni iznos. Dobici prikazani u bonus igri ve¢ su pomnozeni sa
brojem ulozenih Zetona po isplatnoj liniji. Prikazuje se samo bonus dobitni iznos. Mozete



odabrati vrijednost Zetona od 0,50 i uloZiti 1 Zeton po spinu, tako da ukupni iznos ulog iznosi
jedan Zeton.

Zavrtite bubanj. Prikazuju se tri Bonus simbola na bubnju. Kako tri Bonus simbola aktiviraju
bonus igru, bonus igra pocinje. Prikazuje se dvanaest predmeta. MoZete odabrati tri predmeta.
Predmet 1 otkriva 80 Zetona, predmet 2 otkriva 20 zetona i predmet 3 otkriva 100 zetona.
Dakle, isplata u zetonima je 80 zetona + 20 zetona + 100 zetona = 200 Zetona. A va$ ukupna
isplata u bodovima iznosi 200 osvojenih zetona x 0,50 vrijednost Zetona = 100 bodova.

Svrha ovog primjera je da vam se pomogne da shvatite kako se vrse isplate. Stvarna igra,
simboli, bubnjevi, isplatne linije, karte, poloZaji za postavljanje uloga i isplate mogu se
razlikovati ovisno o kazinu u kojem igrate.

Kako igrati

Cilj igre je da zavrtite bubanj tako da simboli oforme dobitnu kombinaciju na isplatnoj liniji. Isplata
zavisi o formiranoj dobitnoj kombinaciji.

Da biste igrali:

1. Kliknite Povecaj (+) ili Smaniji (-) da biste odabrali iznos koji Zelite uloZziti.

2. Kliknite Play (igraj). Bubanj se pocinje vrtjeti. Kliknite Hold za odabir pozicije bubnja koju
Zelite zaustaviti. Ako je moguca dobitna kombinacija, dobitna kombinacija se automatski
zaustavlja. Kliknite Unlock (otkljucaj) kako biste resetovali svaki bubanj.

3. Kliknite na Continue (nastavi). Okrecu se samo oni bubnjevi koji nisu zaustavljeni.
Ukoliko imate dobitnu kombinaciju poredanu na isplatnoj liniji, dobitak je istaknut na bubnju.
Vama se isplac¢uje dobitni iznos koji je prikazan u odjeljku Dobitaka. Ako nemate dobitnu
kombinaciju, igra se zavrSava i mozete igrati ponovo.

4. Four by Four

Four by Four je igra sa osam isplatnih linija, koja se igra sa simbolima na resSetki, i sadrZi:
e Horizontale i vertikalne isplatne linije na reSetki
e Wild simbol (dzoker).
o Karakteristiku Nudge (pomoc).
e Free Play besplatnu bonus igra.

Isplate

Isplata dobiti ovisi 0 kombinaciji simbola koji se prikazuju nakon $to se horizontalne linije prestanu
pomjerati. Sve cifre za isplatu prikazuju mnozitelja vrijednosti osvojenog za svaku moguéu
kombinaciju. Dobici se obracunavaju mnozenjem osvojenog mnozitelja vrijednosti, sa ukupnim
ulogom po liniji. Uparite Cetiri uzastopna simbola na bilo na horizontalnoj ili vertikalnoj isplatnoj
liniji. Vi osvajate mnozitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju. Kada se prikaze dobitna
kombinacija tokom spina ili nakon koristenja nudge (pomo¢), simboli u dobitnoj kombinaciji
nestaju nakon vase isplate. Simboli iznad uklonjenih simbola mijenjanju poziciju kako bi popunili
prazan prostor preostao od uklonjenih simbola.



Pravila igre
Opésta pravila

1.
2.

e

MoZete uloziti samo jedan Zeton po isplatnoj liniji.

Sve linije su trajno odabrane za svaki spin, tako da ne moZete odabrati druge ili ponistiti
odabir isplatnih linija.

Upearite Cetiri uzastopna simbola bilo na horizontalnoj ili vertikalnoj isplatnoj liniji.
Osvajate mnozitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju.

Da biste pobijedili, dobitna kombinacija simbola se ne mora prikazati na prvoj poziciji
isplatne linije.

Kada se ostvari dobitna kombinacija kod spina, ili nakon koristenje nudge (pomoci),
simboli u dobitnoj kombinaciji nestaju nakon vaSe isplate. Simboli iznad uklonjenih
simbola mijenjaju poziciju kako bi popunili prazan prostor preostao od uklonjenih simbola.
Smetnje ponistavaju ¢itavu igru i sve isplate.

Pravila Wild (dzoker) simbola

1.

2.
3.
4

Star (zvijezda) simbol je dzoker simbol.

On ne moze zamijeniti Bonus Nudge obiljezeni simbol.

On ne moze zamijeniti Free Play (besplatna igra) obiljezeni simbol.

Formira svoju dobitnu kombinaciju kada se viSestruki simboli pojave na liniji odabrane
isplatne linije.

Cetiri Star simbola prikazanih na isplatnoj liniji donose 5x mnozZitelja vrijednosti na vas
ukupan ulog.

Visestruke dobitne kombinacije se isplac¢uju po jednoj dobitnoj liniji. Ukoliko ima vise
od jedne moguce dobitne kombinacije po dobitnoj liniji, vama se isplacuju sve dobiti.

Pravila za besplatnu bonus igru

1.

w

8.
9.

10.

11.

Cetiri Free Play obliljezena simbola, razmjestena bilo gdje na reSetki , aktiviraju
Besplatnu bonus igru.

Dodjeljuju vam se Cetiri besplatne igre.

Osvajate mnozitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju.

Dzoker simbol se prikazuje u svakom uglu resetke i ostaje na toj poziciji tokom ¢itavog
trajanja besplatne igre.

Svi ulozi u bonus igri su isti kao i u spinu kojim se aktivira bonus igra.

Ukoliko su cetiri Free Play obiljezena simbola razmjeStena po reSetki tokom besplatne
igre, Free Play bonus igra se ponovno aktivira.

Dobit se izra¢unava mnozenjem osvojenog mnozitelja vrijednosti sa vaSim ukupnom
ulogom.

Osvajate total sve prikazane dobiti.

Nudge (pomoc¢) karakteristika se moze aktivirati tokom bonus igre.

Ukoliko se istovremeno aktiviraju Nudge i Free Play bonus igra, Nudge karakteristika se
odigrava prva.

Dobit se automatski skuplja na kraju bonus igre.

Pravila kladenja i isplate

1.

Isplata dobiti ovisi o kombinaciji simbola koja se prikazuje nakon $to se horizontalna
linija prestane pomijerati.



Dobit se obracunava mnozenjem 0Svojenog mnozitelja vrijednosti sa vaSom ukupnim
ulogom na liniji.

Osvajate total sve prikazane dobiti.

Sve cifre za isplatu prikazuju osvojenog mnoZitelja vrijednosti za svaku mogucu
kombinaciju.

Sve isplate su u bodovima.

Smetnje ponistavaju Citavu igru i isplate.

Wild simbol (dZoker)
Star (zvijezda) simbol je dZoker simbol. Ovaj simbol:
Ne moze zamijeniti Bonus Nudge (pomoc¢) obiljezeni simbol.

Ne moze zamijeniti Free Play obiljezeni simbol.

Stvara svoju vlastitu dobitnu kombinaciju kada se visestruki simboli prikazu na liniji
odabrane isplatne linije.

Cetiri simbola Star, koji se prikazu na jednoj isplatnoj linijii, dodjeljuju 5x mnozitelja
vrijednosti na ukupan ulog.

Visestruke dobitne kombinacije se isplacuju po jednoj isplatnoj liniji. Ukoliko ima vise
od jedne moguce dobitne kombinacije na jednoj isplatnoj liniji, vama se isplacuje sva
dobit.

Nudge karakteristika

Cetiri Bonus Nudge (pomo¢) obiljezena simbola, razmjesteni po resetki, donose nudge. Nudge
karakteristika vam pomaze da se pomjeri isplatna linija kako bi se prikazao sljede¢i simbol.

U ovoj karakteristici:

Dodjeljuju vam se cetiri nudge.

Ukoliko oformite dobitnu kombinaciju koriste¢i nudge, vi se isplacujete, a preostali nudge
se oduzimaju.

Nudge dobiti su redovni dobici 1 isplac¢uju se na osnovu pravila za isplate.

Ukoliko se istovremeno aktiviraju nudge i Free Play bonus igra, Nudge karakteristika se
odigrava prva.

Kako upotrijebiti Nudge: Pritisnite Nudge da biste pomjerili linije. Ovisno o broju nudge koje
imate i prikazanoj kombinaciji u liniji, mozete stvarati dobitne kombinacije simbola.

Free Play bonus igra
Cetiri Free Play obiljeZena simbola, koji su razmjesteni po reetki, aktiviraju besplatnu bonus

igru.

U ovoj igri:

Dodjeljuju vam se Cetiri besplatne igre.

Osvajate mnozitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju.

DZoker simbol se prikazuje u svakom uglu reSetke i ostaje u tom polozaju tokom ¢itavog
trajanja besplatne igre.

Svi ulozi u bonus igri su isti kao i u spinu kojim se aktivira bonus igra.

Ukoliko su Free Play obiljezeni simboli razmjeSteni na reSetki tokom besplatne igre,
bonus Free Play se ponovno aktivira.

Dobit se obratunava mnozenjem 0svojenog mnozitelja vrijednosti sa vaSim ukupnom



ulogom.
e Osvajate total svih prikazanih dobiti.
e Nudge karakteristikase moze aktivirati tokom bonus igre.
Ukoliko se karakteristike Nudge i Free Play bonus igra istovremeno aktiviraju. Nudge
karakteristika se odigrava prva.

Kako igrati
Cilj igre je da se zavrti bubanj kako bi simboli oformili dobitnu kombinaciju na isplatnoj liniji.
Isplata ovisi o formiranoj dobitnoj kombinaciji.
Da biste igrali:
1. Postavite ulog. Pritisnite Povecaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali vrijednost Zetona
koji zelite uloziti
2. Pritisnite Play (igraj). Kada se ostvari dobitna kombinacija tokom jednog spina ili nakon
koristenja nudge (pomoc), simboli u dobitnoj kombinaciju nestaju nakon vasSe isplate.
Simboli iznad sklonjenih simbola mijenjaju poziciju kako bi ispunili prazni prostor
preostao od uklonjenih simbola. Vama se isplacuje dobit kako je ve¢ prikazano u odjeljku
Dobitaka.
Ukoliko nemate dobitnu kombinaciju, igra se zavrSava i mozZete ponovno igrati.

5. Germinator

Germinator sa dvanaest isplatnih linija [}l igra se pomocu obojenih simbola bakterija na resetki i
sadrzi:

e Horizontalne i vertikalne isplatne linije na reSetki.

e Medi bonus igru.

Isplate

Isplata dobiti ovisi 0 kombinaciji simbola koji se prikazuju nakon $to se horizontalne linije prestanu
pomjerati.

Sve cifre za isplatu prikazuju mnozitelja vrijednosti osvojenog za svaku mogucu kombinaciju.
Dobit se obraGunava mnozenjem osvojenog mnozitelja vrijednosti sa vaSim ulogom po isplatnoj
liniji.

Uparite tri ili viSe uzastopnih simbola na horizontalnoj ili vertikalnoj isplatnoj liniji.

Osvajate mnozitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju.

Pravila igre
Opsta pravila
1. Mozete uloziti samo jedan Zeton po isplatnoj liniji.
2. Sve linije su trajno odabrane za svaki spin, tako da ne moZete odabrati novu ili ponistiti
isplatnu liniju.
3. Uparite tri ili viSe uzastopnih simbola bilo na horizontalnoj ili vertikalnoj isplatnoj liniji.
Osvajate mnozitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju.
5. Da biste pobijedili, kombinacija dobitnih simbola se ne mora prikazati na prvom poloZaju
isplatne linije.
6. Nakon vase isplate, simboli bakterija u dobitnoj kombinaciji se eliminiSu.
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7.

8.

Simboli iznad eliminisanih simbola bakterija mijenjaju poziciju kako bi popunili prazan
prostor ispod.
Smetnje ponistavaju ¢itavu igru i dobit.

Pravila Medi bonus igre

1.

2.
3.
4
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Tri ili viSe simbola Kapsula, prikazanih bilo gdje na reSetki, aktiviraju Medi bonus igru.
Osvajate mnozitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju.

Odabirate soj bakterija kako biste eliminisali sve simbole bakterija tog soja iz reSetke.
Simboli iznad eliminisanih simbola bakterija mijenjaju poloZaj kako bi ispunili prazan
prostor ispod.

Nema isplata za prvi set simbola bakterija koji se eliminiSu na pocetku igre.

Svi ulozi u bonus igri su isti kao i u spinu, kojim se aktivira bonus igra.

Ukoliko se prikazu tri ili vise simbola Kapsule bilo gdje na reSetki na kraju bonus igre,
Medi bonus igra se ponovno aktivira.

Simboli Kapsule se ne isplacuju.

Dobit se obratunava mnozenjem osvojenog mnozitelja vrijednosti sa vasim ulogom po
isplatnoj liniji.

10. Osvajate total svih prikazanih pobjeda.
11. Dobit se automatski prikuplja nakon zavrsetka bonus igre.

Pravila kladenja i isplate

1.

Dobit se isplacuje ovisno o kombinaciji simbola prikazanoj nakon Sto se horizontalne
linije prestanu pomjerati.

Dobit se obracunava mnozenjem osvojenog mnozitelja vrijednosti sa vasim ulogom po
isplatnoj liniji.

Osvajate total svih prikazanih pobjeda.

Sve isplate su u bodovima.

Svaka cifra za isplatu prikazuje mnozitelja vrijednosti osvojenog za svaku mogucu
kombinaciju.

Smetnje ponistavaju ¢itavu igru i isplate.

Medi Bonus igra
Tri ili viSe simbola Kapsule, prikazani bilo gdje na reSetki, aktiviraju Medi Bonus igru.
U ovoj igri :

Mozete osvojiti mnozitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju.

Odabirate soj bakterija kako biste iz reSetke eliminisali sve simbole bakterija tog soja.
Simboli iznad eliminisanih simbola bakterija mijenjaju poloZaj kako bi popunili prazan
prostor ispod.

Nema isplata za prvi set simbola bakterija eliminisanih na pocetku igre.

Svi ulozi u bonus igri su isti kao i u spinu, kojim se aktivira bonus igra.

Ukoliko se prikazu tri ili vise simbola Kapsule bilo gdje na reSetki na kraju bonus igre,
Medi bonus igra se ponovno aktivira.

Simboli Kapsule se ne isplacuju.

Dobit se obratunava mnozenjem osvojenog mnozitelja vrijednosti sa vasim ulogom po
isplatnoj liniji.



e Osvajate total prikazane dobiti.
Da biste igrali bonus igru:
1. Pritisnite bakteriju. Svi simboli bakterije tog soja eliminisani su iz reSetke.
2. Prikazuje se ekran sa potvrdom, koji predstavlja ukupan bonus dobitni iznos.
Automatski se vracate na redovnu slot igru.

Kako igrati

Cilj igre je zavrtjeti bubanj kako bi simboli oformili dobithnu kombinaciju na isplatnoj liniji.
Isplata ovisi 0 oformljenim dobitnim kombinacijama.

Da biste igrali:

1. Postavite ulog. Pritisnite Povecaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali vrijednost Zetona
koji Zelite u uloziti.

2. Pritisnite Play (igraj)

e Ukoliko imate dobitnu kombinaciju poredanu na isplatnoj liniji, pobjeda je istaknuta i
bakterije su eliminisane. Preostali simboli bakterija mijenjaju poloZaj kako bi popunili
prazan prostor na linijama. Vama se isplacuje dobitni iznos koji je prikazan u odjeljku
Dobitaka

e Ukoliko nemate dobitnu kombinaciju, igra se zavrSava i mozete ponovo igrati.

6. Hexaline

Hexaline je igra koja se igra sa obojenim simbolima heksagona na mrezi, a koja sadrzi:
e ViSestruke horizontalne isplatne linije.
e Bonus igru.

Isplate

Isplata dobiti ovisi 0 kombinaciji simbola prikazanih kada se reSetka popuni.

Sve cifre za isplatu prikazuju vrijednost svakog simbola. Ukupna vrijednost osvojenih bodova
ovisi 0 iznosu koji ulazete i simbolima prikazanim u dobitnoj kombinaciji.

Maksimalna moguca vrijednost dobiti, prikazana u tabeli za isplatu za svaki simbol, povecava
se ili smanjuje kako ve¢ mijenjate iznos vasSeg uloga.

Pravila igre
Opésta pravila

1. Upareni simboli, koji su uzastopno prikazani na bilo kojoj horizontalnoj dobitnoj liniji,
donose vrijednost za svaki simbol u kombinaciji.

2. Svaki upareni simbol na granici isplatne linije se takode isplacuje.

3. Kako biste pobijedili, kombinacija simbola se mora prikazati od lijeva ka desno, gdje je
prvi simbol prikazan bilo gdje u prvoj koloni simbola, a posljednji simbol prikazan u
posljednjoj koloni.

4. Nakon vase isplate, upareni simboli u dobitnoj kombinaciji nestaju. Prazan prostor se
potom puni slu¢ajnim obojenim simbolima. Daljnja dobit je potom moguéa, bez
dodatnog troska.



Wild Hex simbol je Wild (dZzoker) simbol. Ovo zna¢i da on moZe zamijeniti ostale
obojene simbole kako bi se ostvarila dobitna kombinacija.

Wild Hex simbol ne moZe zamijeniti Bonus simbol, kojim se aktivira bonus igra.

Kada se simbol Wild Hex prikaZe u dobitnoj kombinaciji, on takode donosi mnozitelja
vrijednosti.

Smetnje ponistavaju Citavu igru i isplate.

Pravila bonus igre

1.
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Tri ili vise Bonus simbola, prikazanih bilo gdje na reSetki, aktiviraju bonus igru.
MoZete osvojiti visestruke nagrade bez dodatnog troska.

Odaberite simbole iz svake kolone kako biste osvojili bonus nagradu.

Bonus simboli se ne isplacuju.

Sluc¢ajni bonus iznosi, prikazani u bonus igri, ve¢ su pomnozeni sa iznosom vaseg
ukupnog uloga.

Pravila kladenja i isplate

1. Isplata dobiti ovisi 0 kombinaciji simbola koji su prikazani nakon Sto se reSetka popuni.
2. Ukupna vrijednost osvojenih bodova ovisi 0 iznosu koji ulaZete i osvojenoj vrijednost za
svaki simbol u dobitnoj kombinaciji.
3. Sve isplate su u bodovima.
Bonus igra
Tri ili visSe Bonus simbola prikazanih bilo gdje na reSetki aktiviraju bonus igru.
U ovoj igri:
e MoZete odabrati simbol iz kolone kako biste osvojili slu¢ajni bonus iznos.
e Moguci simboli su:
e Win all (osvoji sve) simbole. Osvajate sav bonus iznos iz svake kolone.
e Move on (nastavi dalje) simbol. Prikupljate bonus iznos iz kolone i nastavljate sa
sljede¢om kolonom.
e Move back (vrati se nazad) simbol. Prikupljate bonus iznos iz kolone i vracate se na
prethodnu kolonu.
e End Game (zavrsi igru) bonus. Prikupljate bonus iznos iz kolone i igra se zavrSava.
e Svi ulozi u bonus igri su isti kao i u spinu, kojim se aktivira bonus igra.
e Svi slucajni bonus dobitni iznosi, prikazani u bonus igri, ve¢ su pomozeni sa vasSim
ulogom. Prikazuje se samo bonus dobitni iznos.
Kako se igra
1. Postavite ulog. Pritisnite Povecaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali vrijednost Zetona
koji zelite uloziti.
2. Pritisnite Play (igraj).

Ukoliko imate dobitnu kombinaciju poredanu na jednoj isplatnoj liniji, pobjeda je
istaknuta i kombinacija simbola nestaje. Prazan prostor se potom ispunjava sa slu¢ajnim
obojenim simbolima.

Daljnje dobiti su potom moguce bez dodatnih troskova. Isplacuje vam se osvojeni iznos
koji je prikazan u



odjeljku Dobitaka

Svi upareni simboli, koji grani¢e sa dobitnom isplatnom linijom, se takode ra¢unaju kao
vrijednost.

Wild Hex simbol je Wild (dZoker) simbol. Ovo zna¢i da on moZe zamijeniti ostale
obojene simbole, osim Bonus simbola, kako bi lakSe ostvarili dobitnu kombinaciju.

Tri ili viSe Bonus simbola, prikazanih bilo gdje na reSetki na kraju igre, aktiviraju bonus
igru.

Ukoliko nemate dobitnu kombinaciju, igra se zavrSava i mozete ponovno igrati.

7. Max Damage i Alien Attack

Max Damage and the Alien Attack je arkadna igra koja sadrzi:

Isplate

Devet nivoa.
Padajuce stavke.
Freebies (besplatna bonus igra) karakteristiku.

Cilj igre je upucati i unistiti sve vanzemaljske brodove. Vi se isplacujete za svaki unisteni
vanzemaljski brod. Sva dobit je prikazana u Zetonima. Broj osvojenih bodova ovisi 0 ukupnom broju
osvojenih Zetona, pomnozZenim sa vrijednos¢u Zetona koji ulaZete. Dobit se automatski prikuplja
tokom igre. Ukupan dobitni iznos za svu dobit ostvarenu na jednom nivou se prikazuje na kraju tog
nivoa. Ukupan dobitni iznos za sve dobiti ostvarene na svim nivoima prikazuje se na kraju nivoa 9.
Ovaj iznos je ujedno i vas rezultat koji se upisuje u Tabelu sa najboljim rezultatima. Vi ulazete deset
Zetona za uniStavanje jednog vanzemaljskog broda ili dijela vode. 1znos vaSeg uloga se umanjuje od
vasSeg salda samo kada unistite jedan vanzemaljsko brod ili dio vode.

Pravila igre
Opésta pravila

1.
2.
3.

9.

UlaZete deset Zetona za uniStenje jednog vanzemaljskog broda ili dijela vode.

Ne mozZete mijenjati broj uloZenih Zetona.

Postoji devet nivoa u igri. Na svakom nivou dodjeljuju vam se Freebies ili se moZete suociti
sa vodom.

Igru pocinjete sa pet Zivota.

Gubite Zivot ukoliko:

e Vanzemaljski brod se prokrade pored vas.

e Pogodeni ste, a nemate preostalog zdravlja.

Ukoliko izgubite sve Zivote, igra se zavrSava i moZete ponovno igrati. MoZete ponovo
krenuti sa nivoa 1.

Pet top igraca svih vremena i 20 top igraca u posljednjih 30 dana se prikazuju na Tabeli
najboljih rezultata.

Vas rezultat se upisuje kada zavrSite nivo 9. Rezultat je ukupan broj osvojenih zetona na
svim nivoima.

Morate imati alijas kako biste se upisali u Tabelu najboljih igraca.

10. Smetnje ponistavaju Citavu igru i isplatu.



Pravila karakteristike Freebies
1. Freebies je karakteristika uz pomo¢ koje mozete unistiti odredeni broj vanzemaljskih
brodova besplatno. Freebies se aktiviraju padajuéim stavkama, koje su dostupne na
nivoima 1,2,4,5,7 i 8.
Pomjerite vas svemirski brod iznad padajuce stavke i pokupite je.
Dodjeljuje vam se 35 freebies.
Mozete osvojiti do 4x mnozitelja vrijednosti.
Nivo 1 dodjeljuje 15 freebies hitaca i sva dobit se mnoZi sa 1x.
Nivo 2 dodjeljuje 15 freebies hitaca i sva dobit se mnoZzi sa 2x.
Nivo 4 dodjeljuje 35 freebies hitaca i sva dobit se mnoZi sa 1x.
Nivo 5 dodjeljuje 21 freebies hitaca i sva dobit se mnoZzi sa 2x.
Nivo 7 dodjeljuje 25 freebies hitaca i sva dobit se mnozi sa 3x.
10 Nivo 8 dodjeljuje 25 freebies hitaca i sva dobit se mnozi sa 4x.
11. Osvajate total svih prikazanih dobitaka.
12. Dobit se automatski prikuplja za vrijeme trajanja freebies karakteristike.
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Pravila kladenja i isplate
1. MozZete uloZiti deset Zetona za uniStavanje vanzemaljskog broda ili dijela vode.
2. lznos vaSeg uloga se umanjuje sa vaSeg salda samo nakon Sto unistite vanzemaljski brod,

ili dio vode.

Ne mozete promijeniti broj ulozenih Zetona.

Isplacujete se za svaki unisteni vanzemaljski brod.

Sva dobit se isplacuje u zetonima.

Dobit se automatski prikuplja tokom igre.

Iznos vase ukupne dobiti za svu prikupljenu dobit na jednom nivou se prikazuje na kraju

nivoa.

8. Ukupan dobitni iznos za svu vaSu dobit prikupljenu na svim nivoima prikazuje se na kraju
nivoa 9. Ovaj iznos je ujedno i vas rezultat koji se upisuje u Tabelu najboljih rezultata.

9. Broj osvojenih bodova ovisi 0 ukupnom broju osvojenih Zetona, pomnoZenim sa
vrijednosc¢u zetona koji ste ulozili.

10. Formula kojom se rac¢una pretvaranje vasih Zetona u bodove je sljedeca: broj zetona x
vrijednost zetona sa kojim igrate = iznos bodova

11. Smetnje poniStavaju citavu igru i isplate.
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Nivoi u igri
Cilj igre je da upucate i uniStite sve vanzemaljske brodove. Isplacujete se za svaki unisteni
vanzemaljski brod.
Igru pocinjete sa pet zivota. Gubite zivot ukoliko:

e Vanzemaljski brod se prokrade pored vas.

e Pogodeni ste, a nemate preostalog zdravlja.
Ukoliko izgubite sve Zivote, igra se zavrSava i moZete ponovno igrati. MozZete ponovno poceti sa
nivoa 1.
U igri ima devet nivoa. Na svakom nivou vam se dodjeljuju freebies ili se mozete suociti sa vodom.
Nivo 1



e Suocavate se sa dvije razliite vrste vanzemaljskih brodova.

e Niti jedan vanzemaljski brod ne uzvraca paljbu.

e Dodjeljuje vam se 15 freebies hitaca.

Nivo 2

e Suocavate se sa tri razliCite vrste vanzemaljskih brodova.

e Jedna vrsta vanzemaljskog broda uzvraca paljbu.

e Dodjeljuje vam se 15 freebies hitaca i sva dobit se mnozi sa 2x.

Nivo 3

e Suocavate se sa tri razli¢ite vrste vanzemaljskih brodova.

e Jedna vrsta vanzemaljskog broda uzvraca paljbu.

e Kada se nivo zavrsi, srecete se sa vodom.

e Voda se unistava nakon pet eksplozija. Svaka eksplozija vas kosta 10 Zetona. = Nivo 4
Nivo 4

e Suocavate se sa pet razliCitih vrsta vanzemaljskih brodova.

e Dvije vrste vanzemaljskih brodova uzvracaju paljbu.

e Dodjeljuje vam se 35 freebies hitaca.

Nivo 5

e Suocavate se sa Sest razliCitih vrsta vanzemaljskih brodova.

e Cetiri vrste vanzemaljskih brodova uzvraéaju paljbu.

¢ Dodjeljuje vam se 21 freebies hitaca i sva dobiti se mnozi sa 2x.

Nivo 6

e Suocavate se sa pet razlicitih vrsta vanzemaljskih brodova.

e Tri vrste vanzemaljskih brodova uzvracaju paljbu.

e Kada se nivo zavrsi, suocavate se vodom.

e Voda se uniStava nakon deset eksplozija. Svaka eksplozija vas kosta 10 zetona.
Nivo 7

e Suocavate se sa Sest razliCitih vrsta vanzemaljskih brodova.

e Tri vrste vanzemaljskih brodova uzvracaju paljbu.

e Dodjeljuje vam se 25 freebies hitaca sva dobit se mnozi sa 3x.

Nivo 8

e Suocavate se sa sedam razli¢itih vrsta vanzemaljskih brodova.

e Cetiri vrste vanzemaljskih brodova uzvraéaju paljbu.

e Dodjeljuje vam se 25 frebies hitaca sva dobit se mnoZzi sa 4x.

Nivo 9

e Suocavate se sa Sest razlicitih vrsta vanzemaljskih brodova.

e Tri vrste vanzemaljskih brodova uzvracaju paljbu.

e Kada se nivo zavrsi suocavate se sa vodom.

e Voda se uniStava nakon jedanaest eksplozija. Svaka eksplozija vas kosta 10 Zetona.
Najboljih 5 igraca svih vremena i najboljih 20 igrac¢a u posljednjih 30 dana prikazuju se na
Tabeli najboljih rezultata.

Vas rezultat se upisuje kada zavrsite nivo 9. Rezultat predstavlja ukupan broj osvojenih zetona
nasvim nivoima.



Kako igrati
Cilj igre je upucati i unistiti sve vanzemaljske brodove. Isplacujete se za svaki uniSteni vanzemaljski
brod.
Da biste igrali:
1. Pritisnite Start game (zapo¢ni igru).
2. Promijenite vrijednost zetona. Kada promijenite vrijednost vaseg zetona, trenutno nivo
pocinjete ispocetka.
e Pritisnite Change (promijeni).
e Pritisnite Povecaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali vrijednost Zetona koju Zelite

uloziti.
e Pritisnite Accept (prihvati).
3. Pomijerite vas brod i otvorite vatru kako biste unistili vanzemaljske brodove.
e Koristite tipke Arrow (strelice) na tastaturi kako biste pomjerili vas brod lijevo ili
desno.

o Kaoristite tipku Space bar (razmak) na tastaturi kako biste pucali.

e Drzite stisnutu tipku Space bar na tastaturi ili pritisnite Auto Fire (automatska
pucnjava) kako biste neprekidno pucali.

e Ukoliko unistite vanzemaljski brod, ispla¢uje vam se dobitni iznos.

e Ako zavrsite nivo, prelazite na sljedeci nivo. Kada zavrsite svih devet nivoa, mozete
ponovo poceti sa nivoa 1.

e Ukoliko izgubite sve zivote, igra se zavrSava i mozete ponovno igrati. Mozete
ponovo poceti sa nivoa 1.

8. Pick ‘n” Switch

Pick 'n" Switch Pick and Switch se igra sa pet nasumi¢no izvucenih obojenih kuglica.

U ovoj igri:
e lzvucite pet loptica iste boje tokom tri kruga kako biste osvojili mnozitelja vrijednosti.
e Dostupne su cetiri boje.
e Mozete zadrzati samo jednu boju u svakom krugu.

Isplate

Izvucite pet loptica iste boje tokom tri kruga kako biste osvojili mnoZzitelja vrijednosti. Dobit se
ra¢una mnozenjem osvojenog mnozitelja vrijednosti sa iznosom vaseg ukupnog uloga. Sve
cifre za isplatu prikazuju osvojenog mnozitelja vrijednosti za svaku moguéu kombinaciju.
Ukupan broj bodova ovisi 0 iznosu odabranog uloga, pomnoZenim sa osvojenim mnoZiteljem
vrijednosti.

Primjer

Ulazete vrijednost boda od 0.50 i vucete novu karticu. Prvi krug: Tri Zelene loptice, jedna Crvena
loptica i jedna Plava loptica se nasumicno izvlace. Vi zadrZavate Zelene loptice. Drugi krug:
Zelena i Zuta loptica zamjenjuju Crvenu i Plavu lopticu. Vi zadrzavate Zelenu lopticu. Treéi
krug: Zelena loptica zamjenjuje Zutu lopticu. Prikazuje se pet Zelenih loptica i vama se ispla¢uje
100 X mnozitelj vrijednosti. Vasa isplata u bodovima je 0.50 uloZenih bodova x 100 = 50 bodova



Pravila igre
Opésta pravila
1. lzvucite pet loptica iste boje tokom tri kruga kako biste osvojili mnoZitelja vrijednosti.
Dostupne su Cetiri boje.
Svaka boja se povezuje sa mnoziteljem vrijednosti.
Mozete zadrzati samo jednu boju u svakom krugu.
Zadrzavaju se sve loptice odabrane boje.
Ukoliko se prikaZe pet loptica iste boje prije zavrSetka treCeg kruga, igra se zavrsava.
Smetnje poniStavaju Citavu igru 1 isplate.

No o~

Pravila kladenja i isplate

1. Dobit se obracunava mnozZenjem osvojenog mnozitelja vrijednosti sa iznosom vasSeg
ukupnog uloga.

2. Sve isplate su u bodovima.

3. Cifre za isplatu prikazuju osvojenog mnozitelja vrijednosti za svaku mogucu
kombinaciju.

4. Ukupan broj osvojenih bodova ovisi o odabranom iznosu uloga, pomnoZenim sa
osvojenim mnoZziteljem vrijednosti.

5. Smetnje ponistavaju ¢itavu igru i isplate.

Kako igrati

Izvucite pet loptica iste boje tokom tri kruga kako biste osvojili mnozitelja vrijednosti.

Dobit se obracunava mnozenjem osvojenog mnozitelja vrijednosti sa iznosom vaseg ukupnog

uloga.

Da biste igrali:
1. Pritisnite Povecaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali iznos na koji Zelite uloZiti.

Pritisnite Play (igraj). Izvlaci se pet obojenih loptica.

Stisnite na lopticu kako biste zadrzali uparene obojene loptice.

Stisnite Draw (izvuci). Prvi krug pocinje. Loptice koje nisu zadrZane se zamjenjuju.

Stisnite Draw (izvuci). Pocinje drugi krug. Loptice koje nisu zadrzane se zamjenjuju.

Stisnite Draw (izvuci). Pocinje treci krug. Loptice koje nisu zadrzane se zamjenjuju.

e Ukoliko imate pet uparenih obojenih loptica, pobijedili ste. Isplacujete se u skladu sa
pravilima za isplate. Sva dobit se dodaje u odjeljku Dobitaka.

e Ukoliko nemate pet uparenih obojenih loptica, igra se zavrSava i moZete ponovo
igrati.

o U A W

9. Premier Racing

Premier Racing je takmicarska igra trke konja. Kladite se na konje za pobjedu ili plasman u
utrci.
U ovoj igri:

e Mozete se kladiti na viSe od jednog konja po utrci.

e Mozete se kladiti na jednog konja istovremeno i za pobjedu i za plasman.



Isplate
Isplate ovise o vrsti uloga i §ansama. Sanse se nasumi¢no dodjeljuju konju.
Mozete se kladiti na vise od jednog konja po utrci, i to do maksimalne vrijednosti opklade.

Pravila igre
1. Mozete se kladiti na viSe od jednog konja po utrci, do maksimalne vrijednosti opklade.
2. Rezultat svake utrke se nasumi¢no izvodi i neovisan je o ranijim rezultatima.
3. Sve isplate su u bodovima.
4. Smetnje poniStavaju Citavu igru i isplate.

Pravila kladenja i isplata
1. Isplate ovise o vrsti uloga i Sansama.
2. Sanse se nasumi¢no dodjeljuju konju.
3. Sve isplate su u bodovima
4. Smetnje ponistavaju ¢itavu igru i isplate.

Vrste opklade
MoZete se kladiti na vise od jednog konja po utrci, do maksimalne vrijednosti opklade.
Isplate ovise o vrsti uloga i Sansama.
Mozete postaviti sljedece uloge:
e Opklada za pobjedu
Opklada da ¢e konj zavrsSiti utrku na prvom mjestu.
e Opklada za plasman
Opklada da ¢e konj zavrSiti utrku na prvom, drugom ili tre¢em mjestu. MoZete se kladiti
na istog konja i da ¢e Pobijediti i da ¢e se Plasirati.

Kako igrati
Kladite se na konja da pobijedi ili plasira se u utrci.
Da biste igrali:
1. Stisnite Poveéaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali iznos koji zelite uloziti.
2. Postavite ulog na konja. MoZete se kladiti na istog konja i da ¢e Pobijediti i da ¢e se
Plasirati.
3. Stisnite Start (poc¢ni). Utrka pocinje.
4. Ukoliko vas konj pobijedi ili se plasira, vi se isplacujete u skladu sa iznosom vase opklade
i Sansama konja.
5. Stisnite New Race (nova utrka), kako biste ponovno igrali.

Napomena:
Mozete pritisnite Replay utrke kako biste pregledali snimak utrke.

10. Premier Trotting
Premier Trotting je takmicarka igra trke konja. Kladite se na konje za pobjedu ili plasman u



utrci.
U ovoj igri:
e Mozete se kladiti na viSe od jednog konja po utrci.
e Mozete se kladiti na jednog konja istovremeno i za Pobjedu i za Plasman.

Isplate
Isplate ovise o vrsti uloga i $ansama. Sanse se nasumiéno dodjeljuju konju. MoZete se kladiti na
vise od jednog konja po utrci, i to do maksimalne vrijednosti opklade.

Pravila igre
Opésta pravila
1. Mozete se kladiti na viSe od jednog konja po utrci, do maksimalne vrijednosti opklade.
2. Rezultat svake utrke se nasumi¢no izvodi i neovisan je o ranijim rezultatima.
3. Sveisplate su u bodovima.
4. Smetnje poniStavaju Citavu igru i isplate

Pravila kladenja i isplate
1. Isplate ovise o vrsti uloga i Sansama.
2. Sanse se nasumi¢no dodjeljuju konju.
3. Sveisplate su u bodovima.
4. Smetnje ponisStavaju ¢itavu igru i isplate.

Vrste opklade

MoZete se kladiti na vise od jednog konja po utrci, do maksimalne vrijednosti opklade.
Isplate ovise o vrsti uloga i Sansama.

Mozete postaviti sljedece uloge:

Standardne opklade:

e Opklada za pobjedu

Opklada da ¢e konj zavrsiti utrku na prvom mjestu.

e Opklada za plasman

Opklada da ¢e konj zavrsiti utrku na prvom, drugom ili tre¢cem mjestu. MoZete se kladiti na

istog konja i da ¢e Pobijediti i da ¢e se Plasirati.
Ulog za predvidanje: Kladite se na dva konja da ¢e zavrsSiti utrku na prvom i drugom mijestu,
prema odredenom redoslijedu. Ako se kladiti da ¢e konj A zavrsi utrku na prvom mjestu, a da ¢e
konj B zavrsiti na drugom mjestu, konj A mora zavrsiti na prvom mjestu i konj B mora zavrsiti
na drugom mjestu kako biste osvojili opkladu. Kliknite Expert (stru¢njak) da postavite ulog za
predvidanje.

Ulog za dvostruko predvidanje: Kladite se na dva konja da ¢e zavrsiti utrku bilo na prvom ili
drugom mjestu. Ako se Kladiti da ¢e konj A i konj B zavrsiti na prva dva mjesta, oba konja
moraju zavrSiti utrku bilo na prvom ili drugom mjestu kako biste osvojili opkladu. Kliknite
EXxpert kako biste polozili ulog za dvostruko predvidanje.

Kako igrati



Kladite se na konja za pobjedu ili plasman u utrci.
Da biste igrali:
1. Stisnite Povecaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali iznos koji Zelite uloziti.
2. Postavite Standardni ulog, Ulog za predvidanje ili Ulog za dvostruko predvidanje.
3. Stisnite Start race (zapocni utrku). Utrka pocinje.
4. Ukoliko vas konj pobijedi ili se plasira, vi se isplacujete u skladu sa iznosom vase opklade
i Sansama za konja
5. Stisnite New Race (nova utrka), kako biste ponovno igrali

Napomena:
Pritisnite Skip (preskodi) utrku kako biste odmah pogledali finalni rezultat utrke.

Pritisnite Replay (snimak) utrke kako biste ponovno pogledali utrku.

Expert mod

Kazino ima dva nacina igre — Redovni mod i Expert (struénjak) mod.
Redovni mod je normalni nacin igre i ne sadrZi napredne karakteristike. Expert mod sadrzi i
napredne karakteristike i karakteristike redovnog moda.

Kako biste promijenili na¢in igre, kliknite Expert ili Regular.

Dostupne karakteristike u Expert modu su:

Ulog za predvidanje: Kladite se na dva konja da ¢e zavrsiti utrku na prvom i drugom mjestu,
prema odredenom redoslijedu. Ako se kladite da ¢e konj A zavrSi utrku na prvom mjestu, a da
¢e konj B zavrsiti na drugom mjestu, konj A mora zavrSiti na prvom mjestu i konja B mora
zavrsiti na drugom mjestu kako biste osvojili opkladu.

Ulog za dvostruko predvidanje: Kladite se na dva konja da ¢e zavrsiti utrku bilo na prvom ili
drugom mjestu. Ako se kladiti da ¢e konj A i konj B zavrsiti na prva dva mjesta, oba konja
moraju zavrsiti utrku bilo na prvom ili drugom mjestu kako biste osvojili opkladu.

11. Spingo

Spingo je bingo tematska igra na srecu, koja se igra sa:
e Rulet stolom sa poljem za uloge.
e Rulet totkom sa obojenim pregradama.
o ViSestruke opklade.

Isplate
Osvojena dobit u Spingo se isplacuje na sljede¢i nacin:

Naziv opklade Mnozitelj
Opklada na kombinaciju Boje i Broja x32
Opklada na Zelenu boju x24
Opklada na Nulu x20

Opklada na Jedan od reda brojeva (od 1 do 10, isklju¢ujuéi nulu) x10



Oplada na Boju
Opklada na Nepar/Par
Niski brojevi (1-5
Visoki brojevi (6.-10)

Vrste opklada

x3
X2
X2
X2

Mozete postaviti razliCite vrste opklada u Spingo:

Naziv opklade

Opklada na kombinaciju Boje i Broja

Opklada na Zelenu boju

Opklada na Nulu

Opis

Opklada postavljena na poziciju kladenja za odredenu boju
I broj

Opklada postavljena na poziciju kladenja na Zeleno. Zeton
je postavljen u srediste boje. Opcija za broj nije dostupna.

Opklada postavljena na poziciju kladenja na Nulu. Zeton
je postavljen u srediste broja. Opcija boje nije dostupna.

Opklada na Jedan od reda brojeva (odOpklada na samo jedan broj. Zeton je postavljen u sredistu

1 do 10, iskljuéujuci nulu)

Opklada na Boju

Opklada na Par/NePar

Niski / Visoki brojevi

Pravila igre
Opésta pravila

broja.

Opklada samo na boju. Zeton je postavljen u srediste boje,
bilo Crvene, Zute ili Plave.

Opklada bilo na parne ili neparne brojeve. Zeton se
postavlja na poziciju kladenja bilo Par ili Nepar.

Opklada na pet brojeva — bilo Niski ili Visoki. Zeton se
postavlja na jedan od sljedecih polozaja: Niski - prvih pet
brojeva ili Visoki- drugih pet brojeva

1. Spingo je bingo tematska igra na srecu, koja se igra sa rulet tockom i sadrzi obojene

pregrade i tablu.

2. Cilj je predvidjeti broj izvucene loptice i boju na koju ¢e loptica pasti.
3. Smetnje ponistavaju itavu igru i isplate.

Pravila kladenja i isplate

1. Rezultat igre Spingo odreduje se brojem izvucenih loptica i mjesta gdje se loptice

zaustavljaju na to¢ku.

2. Isplate se vrse u skladu sa odabranom vrstom opklade.

Kako igrati

Cilj igre je pogoditi broj na koji ¢e loptica pasti. Postavljate ulog na osnovu vaseg predvidanja.



Da biste igrali:
1. Kliknite na Zeton u dijelu Odabir Zetona kako biste odabrali vrijednost Zetona koji
Zelite uloziti, MoZete vidjeti viSe vrijednosti zetona pritiS¢uci strelice.
2. Postavite ulog.
e Da postavite redovni ulog: Stisnite na poloZaj kladenja na prikazu table.
e Da biste povecali ulog: Pritisnite opkladu koju Zelite povecati. Hrpa Zetona
se povecava za vrijednost trenutno odobranog Zetona.
e Da smanjite ili ponistite ulog: Da smanjite ili ponistite ulog, drzite stisnutu
tipku Shift na vasoj tastaturi i kliknite opkladu koju Zelite povecati ponistiti.
Hrpa Zetona se smanjuje za vrijednost trenutno odabranog Zetona.
Ostale moguc¢nosti kladenja:
e Clear Bets (ponistite opkladu)
Da biste ponistili sve opklade sa table, pritisnite Clear (obrisati). Opklade se brisu sa table.
e Undo (vratiti )
Da biste povratili vase posljednje izmjene na opkladi postavljenoj na tabli, pritisnite Undo. Vasa
posljednja izmjena se ponistava.
e Redo (ponoviti)
Da biste zamijenili posljednju opkladu koju se uklonili, koriste¢i Undo, pritisnite Redo. Vasa
opklada se ponovno postavlja na tablu.
e Rebet (ponovno uloZiti)
Da biste uloZili isti broj Zetona kao u prethodnoj igri, pritisnite Rebet. Zetoni se postavljaju na
tablu.
e Rebetx?2
Da biste udvostrugili broj Zetona iz prethodne igre, pritisnite Rebet x 2. Zetoni se postavljaju na
tablu.

e Pritisnite Spin. Loptica pada na zarotirani rulet toCak i odbrojavanje za opklade se
zavrSava. Loptica se zaustavlja u pregradi na tocku ruleta.

e Ukoliko imate pobjednicki broj, iznos dobiti se prikazuje u odjeljku Dobitaka

e Ukoliko nemate pobjednicki broj, igra se zavrSava i mozete ponovo igrati.

12. Triangulation

Triangulation se igra sa obojenim trouglastim simbolima na reSetki i sadrzi:
e ViSestruke Sanse za pobjedu.
e Bonusigru.

Isplate

Dobit se obracunava mnozenjem osvojenog mnozitelja vrijednosti za svaki simbol sa iznosom
vaseg uloga.

Sve cifre za isplatu prikazuju vrijednost svakog simbola. Ukupna vrijednost osvojenih bodova
ovisi 0 iznosu koji ulazete i simbolima prikazanim u dobitnoj kombinaciji.

Maksimalna moguca vrijednost dobiti prikazana na tabeli za isplatu za svaki simbol se povecava i
smanjuje kako mijenjate iznos vaseg uloga.



Primjer:

UlaZete 1.00 bod. Prikazuje se kombinacija simbola 4 Purple Triangle (ljubicasta trougao).
Isplata za ¢etiri Purple Triangle simbol je 0.2x mnoZitelj vrijednosti za svaki simbol u dobitnoj
kombinaciji. Vama se isplacuje 0.2x 1.00 ulozZenih bodova x 4=0.80 osvojenih bodova. Dobitni¢ki
Purple Triangle simboli nestaju. Formira se kombinacija simbola 4 Green Triangle (zeleni
trougao). Isplata za cetiri Green triangle simbola je 2.5 x mnozitelj vrijednost za svaki simbol u
dobitnoj kombinaciji. Isplacuje vam se 2.5x1.00 uloZenih bodova x4 =10 osvojenih bodova.
Dobitnic¢ki Green Triangle simboli nestaju. Simboli su zamijenjeni, medutim nisu moguce nove
dobitne kombinacije. Ukupan iznos za isplatu u bodovima je 0.80 bodova + 10 bodova = 10.80

bodova.
Pravila igre
Opsta pravila
1. Cetiri ili vise uparenih simbola, prikazanih jedan pored drugog na reSetki, donose
mnozitelja vrijednosti za svaki simbol u kombinaciji.
2. Kombinacije simbola mogu se prikazati u bilo kojem smjeru za pobjedu.
3. Simboli u kombinaciji moraju se prikazati tako da je jedna od njihovih strana

4.

postavljena pored drugog pobjedni¢kog simbola u kombinaciji kako biste pobijedili.
Nakon $§to ste isplaceni, upareni simboli u dobitnoj kombinaciji nestaju. Tada se prazna
mjesta popunjavaju nasumic¢nim obojenim simbolima. Daljnje dobiti su potom moguce
bez dodatnih troSkova.

. Wild Triangle je Wild (dZoker) simbol. To zna¢i da on moze zamijeniti drugi obojeni

simbol za ostvarenje dobitne kombinacije i donosi isti mnozitelj vrijednosti kao i
simbol kojeg mijenja.

. Wild Triangle simbol ne moze zamijeniti Bonus simbol da bi se aktivirala bonus igra.
. Kada se Wild Triangle simbol prikaze u dobitnoj kombinaciji, koja se sastoji samo od

dzoker simbola, on takode donosi mnoZzitelja vrijednosti.

. Smetnje ponistavaju ¢itavu igru isplate.

Pravila bonus igre

1.
2.
3.

Tri ili vise Bonus simbola, prikazanih bilo gdje na reSetki ,aktiviraju bonus igru.
Mozete osvojiti visestruke nagrade bez dodatnog troska.
Odaberite tri simbola da biste ih zamijenili za Wild Triangle simbole.

4. Nema isplata za Bonus simbole.

5.

6.

Wild Triangle simboli mogu zamijeniti druge obojene simbola kako bi se ostvarila
dobitna kombinacija.
Nakon §to ste isplaceni, upareni simboli iz dobitne kombinacije nestaju. Prazan prostor
se potom popunjava nasumi¢nim obojenim simbolima. Daljnja dobit je potom moguca
bez dodatnog troska.

Pravila kladenja i isplate

1.

Isplata dobiti ovisi 0 prikazanoj kombinaciji simbola kada se reSetka popuni.

2. Ukupna vrijednost osvojenih bodova ovisi o vrijednosti koju ulaZzete, pomnozenu sa

osvojenim mnoziteljem vrijednosti za svaki simbol u kombinaciji.

3. Sve isplate su u bodovima.
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