
Pravila broj: 21/2017 
Datum: 28.12.2017. godine 
 
 
Na osnovu člana 89. Zakona o igrama na sreću (“Službeni glasnik Republike Srpske” broj: 

11/12), direktor privrednog društva "MOZZART" d.o.o. Banja Luka, Bulevar srpske vojske 17, 
donosi: 

 
 

OPŠTA PRAVILA INTERNET IGARA NA SREĆU 
 

I OSNOVNE ODREDBE 
 
1. Predmet Pravila 

 
Član 1. 

Ovim Pravilima o priređivanju igara na sreću putem globalne internet mreže (u daljem 
tekstu: Pravila ili Pravila igara) utvrđuju se i regulišu ugovorni odnosi između priređivača – 
privrednog društva „Mozzart“ d.o.o. Banja Luka, Bulevar srpske vojske 17, koje je registrovano 
kod Okružnog privrednog suda u Banja Luci, MBS 1-17434-00, kao priređivača igre (u daljem 
tekstu: priređivač) i fizičkog lica registrovanog kao igrača u igrama (u daljem tekstu: igrač). 

 
Član 2. 

Internet igre na sreću se priređuju putem globalne internet mreže, posredstvom web-site  
priređivača na adresi www.mozzartbet.ba ili na drugoj internet adresi i stranici koje priređivač 
naknadno objavi sa istom namjerom, sa aplikacijom za igre na sreću (u daljem tekstu: veb-sajt). 

Ugovorni odnosi između priređivača i igrača stupaju na snagu zaključenjem registracije na 
veb-sajtu kroz koju igrač prihvata ova Pravila. Ovaj ugovorni odnos zaključuje se na neodređeno 
vrijeme i svaka ugovorna strana ga može otkazati. 

 
Član 3. 

Ova Pravila čine cjelokupni pravni okvir za priređivanje i učestvovanje u internet igrama na 
sreću. 

 
2. Značenje pojedinih pojmova  
 

Član 4. 
U smislu ovih Pravila pojedini pojmovi imaju sljedeće značenje: 
- informacioni sistem priređivanja je računarski sistem priređivača pomoću kojih se igra 

priređuje, a uključuje „hardware“ (u daljem tekstu: hardver), operativni sistem i aplikacijsku 
programsku podršku; 



- korisničko ime je jedinstvena kombinacija znakova (naziv) pod kojim sistem evidentira 
igrača, a zajedno sa lozinkom koristi se za pristup sistemu priređivanja; 

- lozinka je kombinacija brojeva i/ili slova i znakova poznata samo igraču i predstavlja 
potvrdu identiteta igrača prilikom pristupa i korišćenja sistema priređivanja; 

- adresa elektronske pošte igrača je validna, lična adresa elektronske pošte igrača, koja se 
unosi u aplikaciju za registraciju igrača (u daljem tekstu: e-mail adresa); 

- korisnički nalog je lični elektronski nalog pojedinačnog igrača u igri na sreću preko 
interneta koji se kreira na  aplikaciji priređivača prilikom registracije igrača i kome je pristup 
zaštićen korisničkim imenom i lozinkom igrača; 

- evidencioni račun je jedinstveni virtuelni račun igrača dodijeljen od strane priređivača u 
centralnom sistemu priređivanja. Unutar evidencionog računa evidentiraju se sve finansijske 
transakcije i transakcije od igara (e-potvrde); 

- tekući račun je transakcioni bankovni račun igrača na koji se vrše isplate sredstava sa 
njegovog evidencionog računa; 

- identifikacioni broj igrača ili jedinstveni broj računa (broj evidencionog računa), koji 
se koristi za raspoznavanje igrača u evidenciji igrača u sistemu priređivača, je jedinstveni 
višeznačni broj igrača dodijeljen od strane priređivača u centralnom sistemu priređivanja koji 
određuje evidencioni račun igrača, a koristi se pri uplati sredstava na evidencioni račun igrača; 

- članska karta je karta koja glasi na ime igrača i koja sadrži jedinstveni broj članske karte i 
dobija se nakon uspješno završenog drugog koraka registracije igrača za učešće u internet igrama 
na sreću kod priređivača; 

- elektronska potvrda o uplati (e-potvrda) je elektronski zapis potvrde o uplati igre 
označen  identifikacionim brojem igrača koji se nalazi na evidencionom računu igrača u 
centralnom sistemu priređivača; 

- evidenciona uplata su novčana sredstva deponovana na evidencionom računu igrača za 
potrebe učešća u internet igrama na sreću kod priređivača; 

- korisnički servis je servis podrške igračima koji priređivač obezbjeđuje u skladu sa 
uputstvima na aplikaciji za igru; 

- bonus sredstva su sredstva za promociju igara koje dodjeljuje priređivač na evidencioni 
račun igrača i mogu se koristiti samo za uplatu igara i ne mogu biti isplaćeni sa evidencionog 
računa igrača. 

 
 
II REGISTRACIJA IGRAČA 
 
1. Registracija i uslovi za registraciju 
 

Član 5. 
Registracija igrača je proces preuzimanja i čuvanja podataka o igraču u informacionom 

sistemu priređivača poslije čega igrač može da pristupi internet igrama na sreću. 
Za učestvovanje u internet igrama na sreću mogu se registrovati samo punoljetna lica koja 

posjeduju važeću e-mail adresu. 



2. Postupak registracije 
 

Član 6. 
Igrači se registruju putem veb-sajta priređivača, popunjavanjem aplikacije za registraciju. 
Tokom postupka registracije igrač je dužan tačno popuniti slijedeće podatke: 
1. Lični podaci: ime, prezime, datum rođenja igrača, e-mail adresa, korisničko ime, lozinka, 

izbor tajnog ličnog pitanja sa unosom odgovarajućeg odgovora igrača, potvrdu da je igrač upoznat 
i da prihvata Pravila igara (prvi korak registracije). 

2. Podaci za učešće u igri: JMBG (ukoliko je igrač lice koje ima državljanstvo Republike 
Srpske), broj lične karte igrača, mjesto i država rođenja, adresa prebivališta (država, grad i ulica i 
broj) i jedinstveni broj članske karte igrača (drugi korak registracije).  

U slučaju neunosa ličnih podataka igrač se ne može registrovati. Nakon upisa podataka iz 
prvog koraka i prihvatom Pravila od strane igrača, priređivač šalje igraču aktivacioni e-mail, te 
igrač klikom na link u e-mailu potvrđuje ispravnost svoje e-mail adrese. Tek nakon potvrde linka 
iz aktivacionog e-maila igrač se može prvi put prijaviti u informacioni sistem priređivača.  

Ukoliko igrač želi da pristupi igri dužan je da u prostorijama u kojima priređivač priređuje 
igre na sreću u skladu sa Zakonom o igrama na sreću za koje postoji važeća licenca, zaposlenom 
kod priređivača prezentuje lični dokument (važeća lična karta ili pasoš). Po uspješno izvršenoj 
provjeri punoljetnosti igrača, igrač će dobiti člansku kartu sa jedinstvenim brojem članske karte. 

Unosom podataka za učešće u igri (drugi korak registracije), igrač može da pristupi internet 
igrama na sreću. 

 
Član 7. 

U slučaju navođenja netačnih podataka prilikom registracije, priređivač ima pravo poništiti 
registraciju igrača, te isključiti igrača iz cjelokupne ponude priređivača i uskratiti mu eventualni 
dobitak. 

Igrač ne smije dopustiti drugoj osobi upotrebu svoje lozinke i korisničkog imena. Igrač 
prihvata potpunu odgovornost za posljedice nastale nepridržavanjem ove odredbe, a priređivač ne 
snosi nikakvu odgovornost za posljedice nastale zbog ove zloupotrebe.  

Igrač može registrovati samo jedan nalog na internet stranici priređivača i imati samo jedan 
virtuelni račun igrača, te priređivač zadržava pravo da u slučaju prepoznavanja takve zloupotrebe, 
sve korisničke naloge trenutno ugasi i poništi sve transakcije izvršene sa tih naloga. 

Priređivač zadržava pravo da igraču ugasi korisnički nalog, te zatvori virtuelni račun, uskrati 
eventualni dobitak i sve njegove transakcije proglasi nevažećima i poništi u slučaju manipulacija 
ili prevara kao i u slučaju povrede odredbi ovih Pravila, ako igrač uplaćuje sredstva stečena preko 
kriminalnih i/ili nelegalnih aktivnosti, ili isplaćuje sredstva na transakcijske račune koje nije 
ovlašćen koristiti. 

 
 
 
 
 



III UPRAVLJANE EVIDENCIONIM RAČUNOM 
 
1. Pristup računu 
 

Član 8. 
Igraču je dozvoljeno otvaranje i korišćenje samo jednog evidencionog virtuelnog računa, 

kome može pristupiti samo uz unos ispravnog korisničkog imena i lozinke. Igrač je dužan čuvati 
svoje korisničko ime i lozinku i sam snosi odgovornost za materijalne i nematerijalne posljedice 
raspolaganja evidencionim računom kao i za njegovu zloupotrebu od strane neovlašćenih osoba.  

 
2. Stanje evidencionog računa 
 

Član 9. 
Igraču je na aplikaciji dostupan pregled svih transakcija na njegovom evidencionom računu 

za posljednjih mjesec dana, uplate i isplate sa tačnim vremenom izvršenja, načinom uplate i isplate 
i iznosom i statusom, kao i eventualna ograničenja po transakciji.  

Na zahtjev igrača, priređivač može igraču prezentovati pregled njegovih transakcija i u 
dužem periodu od perioda navedenog u prethodnom stavu ovog člana. 

U ovoj aplikaciji igrač obavlja zahtjeve za elektronsku uplatu novčanih sredstava i zahtjeve 
za isplate novčanih sredstava sa evidencionog računa. 

Igrač je dužan da provjerava stanje evidencionog računa prilikom svakog prijavljivanja na 
aplikaciju priređivača. U slučaju bilo kakve neusaglašenosti stanja evidencionog računa sa 
evidencijom igrača o transakcijama igrač je dužan da bez odlaganja o tome obavijesti priređivača 
radi usaglašavanja stanja i preduzimanja eventualno potrebnih zaštitnih mjera. 

 
3. Uplata na evidencioni račun 
 

Član 10. 
Novčana sredstva u svrhu igre igrač može uplatiti na evidencioni račun elektronskim putem 

tako da su vidljiva nakon uplate, gotovinski u prostorijama u kojima priređivač priređuje igre na 
sreću u skladu sa Zakonom o igrama na sreću za koje postoji važeća licenca, bezgotovinski, putem 
bezgotovinskog poslovanja, svog bankovnog računa ili kartice za bezgotovinsko plaćanje (kreditne 
ili debitne kartice), putem elektronskih transfera i na drugi zakonom propisani način koji 
omogućava elektronsko poslovanje. 

Uplaćenim sredstvima igrač raspolaže nakon što se evidentiraju na evidencionom računu 
igrača. Prilikom uplate sredstava na evidencioni račun priređivač ne naplaćuje naknade, izuzev 
uplate sredstava putem SMS-a i „kliker“ vaučera gdje se naplaćuju troškovi u visini od 5% od 
vrijednosti uplate na ime usluge transfera novca operatera, odnosno posrednika u prodaji.  

Primjer: Igrač pošalje zahtjev za uplatu 10,00 KM tako što pošalje SMS poruku sa 
sadržajem “10” na broj 065 1234. Iznos koji će mu biti naplaćen sa telefonskog računa je 10,00 
KM + cijena SMS poruke. U povratnoj poruci igrač će dobiti informaciju da je dobio vaučer u 



iznosu 9,50 KM, dok je 0,50 KM zadržano na ime ime usluge transfera novca operatera, odnosno 
posrednika u prodaji. 

Pri uplati podržanim bankovnim karticama priređivač ne prikuplja podatke o karticama već 
samo evidentira izvršene i neizvršene transakcije tipom kartice i iznosom uplate. 

 
4. Uplata igre sa evidencionog računa 
 

Član 11. 
Prije uplate igre igrač mora imati sredstva na svom evidencionom računu. Dvostrukom 

potvrdom uplate igre igrač potvrđuje svoje učestvovanje u igri. Ova uplata se evidentira kao 
finansijska transakcija koja umanjuje stanje na evidencionom računu igrača. Jednom izvršena 
uplata igre ne može se poništiti. 

Igra je prihvaćena nakon što je priređivač potvrdi odnosno kada se pojavi na pregledu 
računa igrača. U slučaju spora o vremenu kada je igra zaprimljena, primjenjuje se vrijeme kada je 
priređivač registrovao igru. 

 
5. Isplata dobitka na evidencioni račun 
 

Član 12. 
Svaki dobitak igrača aplikacija bilježi na njegovom evidencionom računu nakon potvrde 

konačnog rezultata događaja koji je predmet igre. Priređivač ne naplaćuje naknadu prilikom 
isplate dobitka na evidencioni račun učesnika.  

Priređivač zadržava pravo ispravke finansijske transakcije isplaćenog dobitka na evidencioni 
račun igrača ukoliko je isplata izvršena zbog tehničke greške ili pogrešno evidentiranog rezultata, 
te potom izvršiti povrat pogrešno evidentiranih sredstava. 

U slučaju da igrač novac, koji je zbog tehničke greške ili pogrešno evidentiranog rezultata 
isplaćen na njegov virtualni račun, koristi za uplatu igre, iste se smatraju nevažećima, nezavisno 
od eventualnog kašnjenja dojave greške. 

 
6. Isplata sa evidencionog računa 
 

Član 13. 
Sa evidencionog računa igrača mogu se isplatiti samo sredstva raspoloživa za isplatu. U 

sredstva raspoloživa za isplatu evidentiraju se dobici. Isplata se obavlja na zahtjev igrača sa 
njegovog korisničkog naloga gotovinski na blagajni uplatnog mjesta priređivača ili na tekući račun 
igrača. 

U slučaju isplate na blagajni uplatnog mjesta priređivača, isplata se vrši u roku od tri radna 
dana od dana podnošenja zahtjeva sa korisničkog naloga igrača. 

Ukoliko igrač želi da mu se sredstva sa evidencionog računa isplate na njegov tekući račun, 
dužan je da prije podnošenja zahtjeva za isplatu u polju za registraciju na svom korisničkom 
nalogu unese tačan broj tekućeg računa na koji želi da mu se izvrši isplata. Igrači su dužni da u 



polju za registraciju unesu isključivo broj svog tekućeg računa, odnosno zabranjeno je unošenje 
tuđih brojeva tekućih računa. 

Igrač je dužan da na zahtjev priređivača dostavi dokaz o vlasništvu na tekućem računu, a 
priređivač je ovlašćen i na drugi način da izvrši provjeru tekućeg računa i identiteta igrača. 

U slučaju neispunjenja obaveze igrača iz prethodnog stava ovog člana, priređivač ima pravo 
da odbije zahtjev za prenos sredstava. 

Priređivač ne snosi nikakvu odgovornost u slučaju greške igrača prilikom unošenja broja 
tekućeg računa, ili uslijed greške za koju je odgovorna banka preko koje se vrši prenos sredstava. 

Igrač može mijenjati tekući račun tokom važenja njegovog korisničkog naloga, ali će se 
isplata vršiti uvijek na račun koji je naveden u polju za registraciju prilikom podnošenja zahtjeva 
za isplatu. Igrač može imati svakog trenutka samo jedan aktivan tekući račun na koji će se vršiti 
prenos sredstava. 

Od trenutka podnošenja zahtjeva učesnika za isplatu na njegov tekući račun, zahtjevana 
sredstva za isplatu se rezervišu na evidencionom računu igrača, i tim sredstvima igrač ne može 
raspolagati do trenutka izvršenja prenosa sredstava na njegov tekući račun. Prenos sredstava sa 
evidencionog računa na tekući račun igrača se izvršava trenutkom potvrde banke da je izvršen 
prenos sredstava.  

Period rezervacije sredstava igrača opisan u prethodnom stavu, odnosno period prenosa 
sredstava od podnošenja zahtjeva učesnika do realizacije prenosa na njegov tekući račun, zavisi 
isključivo od banke preko koje se vrši prenos sredstava i priređivač ne snosi bilo kakvu 
odgovornost za dužinu trajanja prenosa sredstava.  

Podaci o tekućem računu igrača služe isključivo za isplatu sredstava od dobitaka. Priređivač 
nema nikakvu mogućnost raspolaganja sredstvima na tekućem računu igrača. 

 
7. Korisnički nalog 
 

Član 14. 
Priređivač će u aplikaciji pružiti igraču pregled i mogućnost izmjene podešavanja 

korisničkog naloga kroz opcije: promjena podataka (lični podaci i podaci za učešće u igri). 
Priređivač će prilikom svake promjene podataka igraču poslati e-mail sa obavještenjem o 

evidentiranoj promjeni i linkom za aktivaciju promjene ukoliko je potrebno. 
Igrač je odgovoran za sve transakcije ostvarene preko svog naloga i svaka osoba koja se 

predstavi u aplikaciji unošenjem ispravnog korisničkog imena i lozinke smatra se vjerodostojnom, 
a sve novčane transakcije koje su obavljene na taj način priređivač će smatrati valjanim i neće 
prihvatiti zahtjeve za poništenje transakcija ni pod kojim uslovima.  

 
8. Korisnički podaci 

 
Član 15. 

Korisnički podaci obuhvataju lične podatke igrača i podatke za učešće u igri navedene 
prilikom registracije ili njihove naknadne izmjene. U slučaju izmjene korisničkih podataka igrač je 
dužan bez odlaganja obavijestiti priređivača koristeći aplikaciju priređivača. U suprotnom 



odgovara za sve propuste ili nastalu štetu koja je nastala uslijed neobaviještenosti priređivača. U 
slučaju da je igrač zaboravio lozinku i zatraži promjenu iste priređivač će poslati e-mail sa linkom 
za unos nove lozinke. 

 
9. Lična ograničenja igrača 
 

Član 16. 
Priređivač će na zahtjev igrača omogućiti igraču da postavi lična ograničenja igre, iznos za 

uplatu ili dozvoljeni gubitak za određeni vremenski period koji igrač navede, a maksimalno 30 
dana. Dozvoljeni iznos uplate za igre predstavlja najviši mogući ukupan iznos svih uplaćenih igara 
u zadatom vremenskom periodu. Dozvoljeni iznos gubitka predstavlja najviši mogući ukupni 
iznos gubitka koji igrač može pretrpjeti u zadanom vremenskom periodu. Po isteku odabranog 
vremenskog perioda, postavke ograničenja, nastavljaju se za slijedeći period istog trajanja, ukoliko 
igrač iste ne promjeni ili ukloni. 

 
10. Samoisključenje 
 

Član 17. 
Priređivač će na zahtjev igrača omogućiti igraču opciju ličnog isključenja iz igre na određeni 

vremenski period ili trajno. Samoisključenje, uključujući i trajno, nastupa ukoliko igrač svoj 
zahtjev u roku od 3 (tri) dana potvrdi klikom na link u odgovarajućoj e-mail poruci priređivača. Za 
vrijeme trajanja samoisključenja igrač će moći ograničeno upravljati svojim korisničkim nalogom, 
odnosno neće imati mogućnost uplate igara. Dobici iz igara uplaćeni prije, a ostvareni za vrijeme 
trajanja samoisključenja biće zabilježeni na evidencionom računu igrača. 

 
11. Istorija e-potvrda 
 

Član 18. 
Priređivač će u aplikaciji omogućiti igraču istoriju e-potvrda sa iznosima uplata i ostvarenim 

dobicima u posljednjih mjesec dana. Odabirom statusa ili vremenskog perioda na aplikaciji 
priređivača igrač ima mogućnost filtriranja podataka iz svoje istorije. Priređivač će osigurati 
igraču pregled detalja svake e-potvrde. 

 
12. Odgovorno priređivanje 
 

Član 19. 
Priređivač se u okviru zakonskih propisa i vlastitih načela odgovornog priređivanja 

obavezuje da će sprovoditi mjere i standard zaštite igrača od prekomjernog igranja. Samo 
punoljetnim osobama dozvoljeno je učestvovanje u igrama internet klađenje. Na internet 
stranicama priređivača dostupan je link do veb-sajta organizacije koje su specijalizovane za 
pomoć igračima kod kojih je nastao problem zavisnosti od kockanja. 

 



13. Ograničenje raspolaganjem evidencionim računom 
 

Član 20. 
Priređivač ima pravo izvršiti privremeno ograničavanje raspolaganjem evidencionim 

računom igrača ili potpuno obustavljanje raspolaganjem ako utvrdi: neispunjavanje uslova iz člana 
5., 6. i 7. ovih Pravila, kao i u svakom drugom slučaju predviđenom ovim Pravilima ili pravilima 
pojedinih igara, te pozitivnim zakonskim propisima. Privremeno ograničavanje raspolaganjem ili 
potpuno obustavljanje raspolaganjem evidencionim računom igrača će biti ukinuto kada prestanu 
postojati razlozi za njihovo uvođenje. 

 
14. Zatvaranje evidencionog računa 
 

Član 21. 
Zatvaranje evidencionog računa je isključenje igrača iz sistema priređivača. Zahtjev za 

zatvaranje evidencionog računa igrač može podnijeti isključivo u pisanom obliku u bilo kom 
trenutku bez navođenja razloga. Evidencioni račun se može zatvoriti tek po isteku roka za isplatu 
već uplaćenih igara. U postupku zatvaranja evidencionog računa igraču se isplaćuju sredstva za 
isplatu i uplaćena sredstva u skladu sa ovim Pravilima. Jednom zatvoren evidencioni račun 
učesnik može ponovo otvoriti isključivo na pisani zahtjev. Priređivač zadržava pravo zatvoriti 
evidencioni račun učesnika ukoliko isti ne ispunjava uslove propisane ovim Pravilima ili pravilima 
pojedinih igara, te drugim pozitivnim zakonskim propisima. 

Ukoliko se izvršene uplate ne koriste za usluge koje nudi priređivač, odnosno za 
učestvovanje u posebnim igrama na sreću preko sredstava elektronske komunikacije, priređivač 
ima pravo, u slučaju sumnje na zloupotrebu, da zatvori evidencioni račun igrača. 

 
15. Obavještenja igraču 
 

Član 22. 
Priređivač će na svojim internet stranicama istaknuti obavještenja o promjenama 

funkcionalnosti evidencionog računa, korisničkog naloga i aplikacija. Priređivač zadržava pravo 
da direktno kontaktira igrača u slučajevima važnim za njegovo lično korišćenje aplikacije 
priređivača. Priređivač će igraču slati promotivna obavještenja putem odabranog kanala za 
komunikaciju uz prethodno dobijenu saglasnost istog. Ako zbog igračevog propusta obavještenje 
ne može biti dostavljeno igraču, a isto je objavljeno na internet stranicama priređivača ili na 
njegovom korisničkom nalogu, smatraće se da je isto uredno dostavljeno. 

 
 
IV PRIHVAT I OBJAVA PRAVILA 
 

Član 23. 
Igrač prihvata ova Pravila na veb-sajtu priređivača tokom postupka registracije. Prihvat ovih 

Pravila od strane igrača zapisan je u okviru korisničkih podataka svakog registrovanog igrača. 



Prihvatanjem ovih Pravila igrač daje pristanak za prikupljanje podataka iz člana 6. ovih Pravila i 
njihovu obradu u svrhu učestvovanja u internet igrama na sreću. Ukoliko igrač ne prihvati ova 
Pravila isti odustaje od svoje registracije u sistemu priređivača. Priređivač se obavezuje da na 
svom veb-sajtu objavi važeću verziju Pravila. 

 
 
V ZAŠTITA I SIGURNOST PODATAKA 
1. Lični podaci 
 

Član 24. 
Priređivač se obavezuje da prikuplja, obrađuje i čuva lične podatke o igračima i njihovim 

evidencionim računima isključivo u svrhu učestvovanja igrača u igrama na sreću kod priređivača. 
Priređivač će čuvati ove podatke kao poslovnu tajnu, te postupati sa istim u skladu sa važećim 
zakonskim propisima, te ovim Pravilima. Priređivač će preduzimati trajne mere zaštite ličnih 
podataka od njihove zloupotrebe, uništenja, gubitka, neovlašćenih izmjena ili pristupa. Na zahtjev 
priređivača u svrhu provjere identiteta ili punoljetnosti igrač je dužan dati na uvid lični 
identifikacioni dokument. 

Priređivač zadržava pravo da otkrije lične informacije i podatke sa određenog korisničkog 
naloga u skladu sa članom 13. i članom 95. stav 8. Zakona o igrama na sreću.  

 
2. Lozinka 
 

Član 25. 
Igrač se obavezuje da čuva tajnost svoje lozinke jer je ona poznata isključivo i samo njemu, 

nepoznata je i nedostupna priređivaču, te igrač sam snosi sav rizik njene eventualne zloupotrebe. 
 
 

VI KLAĐENJE I KLAĐENJE UŽIVO/LIVE BET 
 

Član 26. 
Odredbe ovih Pravila važe i primjenjuju se na sva klađenja iz ponude priređivača, koja se 

priređuju putem interneta. Događaje koji mogu biti predmet klađenja priređivač objavljuje u 
svojoj ponudi na internet stranici priređivača i to sa tačno određenim vremenskim periodima u 
kojima opklada može biti plasirana, kvotama, uputstvom za klađenje, eventualnim posebnim 
uslovima za klađenje u određenom pojedinačnom događaju, kao i drugim informacijama od 
značaja za učestvovanje u igri. 

Podaci u ponudi podložni su promjenama. 
 

Član 27. 
Priređivač nije odgovoran za greške pri kucanju, ljudske greške, softverske ili očevidne 

greške u odnosu na bilo koji proizvod ili informaciju na internet stranici priređivača. 
O ispravno plasiranoj opkladi igrač dobija potvrdu o prijemu opklade (e-potvrda). 



E-potvrda je jedini i isključiv dokaz za učestvovanje u igri onih igrača koji u istoj učestvuju 
putem interneta. 

Od momenta prijema potvrde o prijemu opklade igrač nije u mogućnosti da otkaže ili 
promjeni plasiranu opkladu. 

 
Član 28. 

Igrač ne može plasirati više puta istu opkladu, odnosno opkladu sa istim pojedinačnim 
događajima, a u slučaju da učini isto, priređivač može sve opklade osim prvoplasirane poništiti. 

Priređivač takođe zadržava pravo da u bilo koje vrijeme, uključujući i vrijeme poslije 
zaključivanja opklade, odbije bilo koju opkladu ili dio opklade, poništi bilo koju opkladu ili dio 
opklade ukoliko po svom diskrecionom pravu zaključi da postoji dogovor između različitih igrača 
ili sprega između njihovih korisničkih naloga, sa tim da u tom slučaju mora ostaviti validnim sva 
neodbijena ili neponištena klađenja. 

Priređivač zadržava pravo da poništi bilo koje klađenje vezano za neki događaj koji je 
predmet klađenja ili njegov dio i zadržava pravo da suspenduje isplatu dobitka ukoliko je integritet 
tog događaja ugrožen, odnosno ukoliko priređivač ocijeni da postoji osnovana sumnja da je bilo 
ko djelovao u cilju određivanja ishoda događaja, kršeći na taj način odredbe i zvanična pravila o 
održavanju ovakvih događaja, ili čak ukoliko postoje dokazi na osnovu kojih se osporava 
regularnost u održavanju događaja. Uložena sredstva na ime pojedinačnih opklada u tom slučaju 
će biti vraćena na evidencioni račun igrača. 

U slučaju da opklada bude prihvaćena po pogrešnom iznosu, priređivač zadržava pravo da 
takvu opkladu poništi. 

Priređivač takođe zadržava diskreciono pravo da odbije transfer određenog iznosa novčanih 
sredstava sa evidencionog računa ukoliko utvrdi da je dobijen kao rezultat bilo koje greške 
predviđene u članu 27. ovih Pravila, nepoštenih aktivnosti ili bilo kojih drugih aktivnosti za koje 
priređivač utvrdi da su preduzete iz nedopuštenih namjera. 

U slučaju da igrač na evidencionom računu ne posjeduje dovoljno sredstava za plasiranu 
opkladu, a takva opklada bude greškom prihvaćena, priređivač zadržava pravo da takvu opkladu 
poništi. 

 
Član 29. 

Igraču je strogo zabranjeno da koristi bilo koji oblik programskih alata u 
korišćenju/upravljanju registrovanog korisničkog naloga. 

 
Član 30. 

Klađenje putem interneta je posebna igra na sreću u kojoj priređivač unaprijed određuje 
sportske i druge događaje i kvote za klađenje, a igrač slobodnom voljom bira znakove kojima 
obilježava ishod ponuđenog sportskog događaja ili grupe događaja. 

Program sportskih i drugih događaja se objavljuje na veb-sajtu priređivača. 
Iznos mogućeg dobitka određen je visinom kvote po kojoj je zaključena opklada i iznosom 

uloga. 



Klađenje na događaj u toku (live bet) podrazumjeva klađenje u toku događaja kao i za 
vrijeme pauza (poluvrijeme i slično). Za klađenja na događaje u toku važe ista pravila kao i za 
klađenje prije početka meča osim ako nije naznačeno drugačije. Klađenje u toku pauze meča 
podrazumijeva klađenje u toku neke od pauza u meču (između dva poluvremena, između četvrtina 
i slično).  

Klađenje se priređuje u kontinuitetu, od 0-24h. 
 

Član 31. 
Odredbe ovih Pravila važe i primjenjuju se za sva klađenja, koja je moguće organizovati u 

grupnim i individualnim sportskim disciplinama i u raznim drugim događajima koji po svojoj 
prirodi mogu biti predmet igara klađenja, u skladu sa članom 74. Zakona o igrama na sreću. 

Igrač se na način određen ovim pravilima može kladiti na: 
1. rezultate pojedinačnih ili grupnih sportskih događaja; 
2. određeni događaj u toku sportskog takmičenja (broj postignutih golova, tačan 

rezultat, broj golova na poluvremenu i na kraju utakmice, ko će dati prvi gol, koji će 
igrač/tim biti najbolji strijelac, u kom poluvremenu će biti postignuto više golova, ko 
daje više ili manje golova, i sl.); 

3. uspjeh učesnika u zabavno-sportskim takmičenjima; 
4. druge događaje koji imaju slučajan karakter odnosno nemaju unaprijed poznat ishod. 

Nisu dopuštena klađenja koja su u suprotnosti sa pozitivnim zakonskim propisima i opštim 
moralnim načelima. 

 
Član 32. 

Kod klađenja se koriste sljedeći znaci, odnosno tipovi: “1”, “X”, “2” i dvoznaci “1 ili X”, 
“1 ili 2” i “X ili 2”. 

Znak “1” označava pobjedu domaćeg tima, znak “X” označava neriješen rezultat, a znak “2” 
označava pobjedu gostujućeg tima. U slučaju da se meč koji je predmet klađenja odigrava na 
neutralnom terenu znak „1“ se odnosi na prvonavedeni tim u listi za klađenje, a znak „2“ na 
drugonavedeni tim. 

Dvoznaci su znaci koji istovremeno označavaju dva rezultata: znak “1 ili X” označava 
pobjedu domaćeg tima ili neriješen rezultat, znak “1 ili 2” označava pobjedu domaćeg ili 
gostujućeg tima i znak “X ili 2” označava neriješen rezultat ili pobjedu gostujućeg tima. 

Za određene vrste klađenja, mogu da se koriste i brojne oznake od 0 do 9, slovne oznake M 
ili V ili kombinacije ovih oznaka, kao i druge oznake, na način kako to priređivač navodi u listi 
programa sportskih događaja. 

Kombinaciju čini niz znakova za klađenje iz stava 1., 2. , 3. i 4. ovog člana. Broj znakova u 
nizu koji čini jednu kombinaciju kreće se između minimalnog i maksimalnog broja sportskih 
događaja koje je priređivač odredio za klađenje, od ukupnog broja ponuđenih sportskih događaja 
sa liste sportskih događaja za klađenje, a koje je igrač izabrao. 

Sistem je poseban način formiranja (uvećanja) broja kombinacija za klađenje, i igraču se 
omogućava da formiranjem grupa događaja uvećava ukupan broj kombinacija za klađenje. Sistem 
je skup više pojedinačnih kombinacija na jednom tiketu, koji omogućava igraču u klađenju uplatu 



na jednom umjesto na više tiketa, gdje je moguće ostvariti dobitak čak i ako nisu pogođeni svi 
događaji, npr. – ”sistem 3 od 5″, potrebno je pogoditi minimalno 3 od 5 događaja da bi ostvarili 
jednu dobitnu kombinaciju. Igrač ima pravo na isplatu dobitka ako je pravilno prognozirao barem 
jednu od kombinacija na listiću. Jedan par se ne može odigrati dva puta u istoj kombinaciji, osim 
ako se specijalno ne naglasi posebnim pravilima. 

Fiks je oznaka koja se koristi kod igranja sistema, da se njome označi određen događaj koji 
će učestvovati u svim kombinacijama koje je igrač odabrao. 

Super par su izdvojeni mečevi koji imaju drugačije kvote i šifre u odnosu na te iste mečeve 
u standardnoj ponudi, ali imaju uslov za igru. Ne mogu se kombinovati međusobno mečevi iz 
grupe super par, maksimalno se može odigrati jedan super par na tiketu, ako tiket sadrži bar još 5 
mečeva bez super para. 

 
Član 33. 

Kvota je decimalni broj koji unaprijed određuje priređivač za svaki sportski događaj koji je 
predmet klađenja i služi za izračunavanje visine dobitka. 

Kvota može biti određena za svaki sportski događaj posebno, kao dio jedne kombinacije, ili 
za ukupnu kombinaciju, odnosno za sve sportske događaje koji čine tu kombinaciju. 

U slučaju da su kvote određene za svaki sportski događaj posebno, kvota kombinacije dobija 
se množenjem kvota svih pojedinačnih sportskih događaja. 

Priređivač zadržava pravo da promjeni kvote objavljene u programu sportskih događaja. 
Prilikom izračunavanja dobitka uzimaju se u obzir kvote koje su važeće u momentu uplate 

klađenja i ispisane na e-potvrdi igrača. 
Zbog eventualnih tehničkih problema, može doći do razlike u kvoti koja se vidi na platformi 

na kojoj se nalaze kvote za klađenje na događaj u toku i kvoti koja se vidi na e-potvrdi. Važeća 
kvota za klađenje, kao i za klađenje na događaj u toku (live bet) je isključivo ona koja se nalazi na 
e-potvrdi igrača. 

 
Član 34. 

Množilac učešća je broj kojim igrač uz posebnu doplatu označava koliko puta njegove 
kombinacije učestvuju u igri, odnosno koliko će se puta uvećavati njegov eventualni dobitak. 

 
Član 35. 

Hendikep je prednost u golovima (poenima, procentima ili drugim veličinama koje su u vezi 
sa događajem koji je predmet klađenja) koju priređivač unaprijed daje nekom igraču sa liste 
programa sportskih događaja za klađenje. 

Konačan ishod događaja sa hendikepom formira se tako što se broju golova ili poena 
označenih kao hendikep dodaju i golovi ili poeni koje je stvarno postigao tim kome je dat 
hendikep. 

 
 
 
 



Član 36. 
Dupla šansa je korišćenje dvoznaka kod prognoziranja konačnog ishoda, čime se ne 

povećava broj odigranih kombinacija, a za koju se daje posebna kvota u listi programa sportskih 
događaja. 

 
Član 37. 

Miks predstavlja kombinaciju dva ili više različitih sportskih događaja iz člana 32. ovih 
pravila, ukoliko su ispunjeni minimalni uslovi za kombinacije igara, koje priređivač navodi u listi 
programa sportskih događaja. 

 
Član 38. 

Dobitna kombinacija je ona kombinacija za koju su tačno pogođeni svi ishodi sportskih 
događaja koje je igrač odabrao. 

 
Član 39. 

Minimalna pojedinačna cijena kombinacije za klađenje i uživo klađenje iznosi 0,01 KM. 
Minimalni iznos koji igrač može uplatiti za klađenje i uživo klađenje po opkladi iznosi 0,50 

KM. 
Minimalni iznos koji igrač može uplatiti za klađenje po opkladi za jedan meč na tiketu 

(singl) iznosi 2,00 KM. 
Maksimalni iznos za isplatu dobitka igraču po opkladi za klađenje i uživo klađenje iznosi 

100.000,00 KM 
Maksimalni iznos dobitka po jednom uplaćenom tiketu za klađenje, a u odnosu na broj 

sportskih događaja (parova) koji su predmet klađenja su 250.000,00 KM za tikete koji sadrže od 1 
do 29 parova i 1.000.000,00 KM za tikete koji sadrže 30 i više parova. 

 
Član 40. 

Iznos dobitnog fonda kod klađenja predstavlja zbir svih dobitaka igrača u klađenju i on nije 
unaprijed određen i ne zavisi od primljenih uplata za učešće u konkretnom kolu klađenja. 

Iznos dobitka jednak je vrijednosti cijene kombinacije pomnožene proizvodom svih kvota za 
tu kombinaciju. 

Izuzetno od načina utvrđivanja iznosa dobitka iz stava 1. ovog člana, iznos dobitka ne može 
da premaši maksimalan iznos dobitka definisan u članu 39. ovih pravila. 

 
Član 41. 

Igrači u klađenju prilikom plasiranja opklade obilježavaju sportske događaje na koje se 
klade znakovima iz člana 32. ovih pravila, pri čemu su igrači obavezni da se pridržavaju i 
objašnjenja koja se nalaze na listi programa sportskih događaja za klađenje. 

Priređivač zadržava pravo da u svakom momentu, djelimično ili potpuno, bez davanja 
posebnog obrazloženja, ne prihvati klađenje igraču u igri. 

Kad prihvati klađenje, priređivač prima uplatu i igraču vraća e-potvrdu o učešću u igri 
klađenja, koja sadrži vrijeme, datum, izbore igrača i iznos primljene uplate, koja predstavlja dokaz 



o učešću igrača u klađenju, na osnovu kojeg igrač kasnije ima pravo na isplatu eventualnog 
dobitka. 

 
Član 42. 

Priređivač prije početka klađenja određuje i objavljuje minimalne uslove za uplatu. Igrači su 
dužni da poštuju minimum i maksimum broja sportskih događaja za svaku vrstu klađenja onako 
kako je to priređivač objavio u ponudi sportskih događaja za konkretno kolo klađenja. 

Član 43. 
Igrač je dužan da plasira opkladu do početka prvog sportskog događaja na koji se igrač 

kladi, osim ako priređivač nije odredio drugačije. Priređivač ima pravo da za svaku igru i svaki 
događaj promjeni vrijeme do kada prima opkladu. Ovo ne važi za klađenje na događaj u toku kao i 
za klađenje u pauzi meča. Za klađenje na događaj u toku opklade se primaju tokom trajanja meča. 
Za klađenje u pauzi meča opklade se primaju u toku pauze. 

U slučaju kada se izvrši uplata za klađenje na sportske događaje koji su već počeli ili su već 
završeni, priređivač zadržava pravo da takve događaje proglasi neregularnim, a opkladu poništi 
(kvota 1.00), osim ukoliko to ovim pravilima nije drugačije određeno. Ovo se ne odnosi na 
klađenje na događaj u toku i klađenje u pauzi. Kod klađenja na događaj u toku svaka opklada 
nakon objave rezultata smatra se nevažećom. Kod klađenja u pauzi ako se opklada izvršila nakon 
završetka pauze proglašava se nevažećom (kvota 1.00). 

 
Član 44. 

Po završetku sportskih i drugih događaja koji su bili predmet klađenja priređivač u roku od 
24 časa objavljuje prikaz izvještaja o rezultatima tih događaja koji su bili u programu događaja za 
klađenje, na osnovu zvaničnih izvještaja koje službeno objavljuje organizator sportskog ili drugog 
takmičenja (nacionalna ili internacionalna udruženja liga, kup i slično) koji su jedino mjerodavni.   

Rezultat mjerodavan za klađenje je onaj koji je postignut u regularnom toku utakmice ili 
takmičenja, osim ukoliko nije drugačije naglašeno. Produžeci i eventualni penali nakon 
produžetaka (jedanaesterci, sedmerci, slobodna bacanja i slično) se ne smatraju regularnim tokom 
utakmice ili takmičenja.  

Izuzetno od stava 1. ovog člana, naknadne odluke organizatora takmičenja nemaju utjecaj na 
rezultat klađenja (registrovanje meča drugim rezultatom uslijed neke kazne i slično). 

Za klađenja na događaj u toku u teniskim mečevima iz kategorije „parovi“ koji se igraju na 
dva dobijena seta, treći set se računa kao jedan gem, ukoliko se isti igra kao taj-brejk. 

Za klađenje prije početka meča kao i za klađenje na događaj u toku ponuda kvota 
prilagođena je dužini trajanja meča tako da su sve opklade važeće samo ako se fudbalski meč 
odigrao standardno 2x45 minuta ili skraćeno 2x40 minuta (neke prijateljske utakmice, mečevi 
između mlađih kategorija i slično). U svim ostalim slučajevima (ako je poluvrijeme fudbalskog 
meča trajalo 35 minuta, ili je meč odigran 3x30 min i slično) opklade se smatraju nevažećim i 
računa se kvota 1.00. 

 
 
 



Član 45. 
Ukoliko se dogodi da se opklada iz bilo kog razloga izvršila nakon početka meča ona se 

proglašava nevažećom (kvota 1.00). Ovo se ne odnosi na klađenje na događaje u toku i klađenje u 
pauzi. Kod klađenja na događaje u toku svaka opklada nakon objave rezultata smatra se 
nevažećom. Kod klađenja u pauzi ako se opklada izvršila nakon završetka pauze proglašava se 
nevažećom. 

 
 Član 46. 

U slučaju promjene termina odigravanja meča, postignuti rezultat se smatra važećim ukoliko 
je meč odigran u roku od 50 sati od vremena navedenog u ponudi za klađenje. 

U slučaju da se sportsko takmičenje ne održi u  roku  od 50 sati  iz stava 1. ovog člana, za 
događaj iz tog sportskog takmičenja računa se kvota 1.00 (jedan). 

U slučaju prekida sportskog događaja kod klađenja na događaj u toku, bilo kad tokom meča, 
sve opklade na događaj u toku čiji se ishod realizovao do trenutka prekida ostaju važeće. 

Kod opklada na događaj u toku ako se sportski događaj prekine i  do njegovog nastavka 
dođe u roku od 12 sati (12 sati od trenutka kad je sportski događaj prvobitno krenuo), sve opklade 
uplaćene za vrijeme njegovog trajanja prije prekida koje nisu realizovane važe i u nastavljenom 
terminu. 

Ako se sportski događaj prekine u slučaju klađenja na događaj u toku i do njegovog 
nastavka ne dođe u roku od 12 sati (12 sati od trenutka kada je sportski događaj prvobitno krenuo), 
sve opklade koje su uplaćene za vrijeme trajanja događaja u toku a nisu realizovane, smatraju se 
nevažećim i za njih važi kvota 1.00. 

Ukoliko dođe do prekida meča prije službenog kraja i njegovog neodigravanja u roku od 50 
sati, to da li se opklada smatra važećom ili ne zavisi od sporta. 

Sportovi koji se mogu podijeliti u dva poluvremena (fudbal, košarka, rukomet, vaterpolo, 
ragbi i slično), ako se prekine u prvom poluvremenu opklada je nevažeća za sve vrste igara i 
računa se kvota 1.00. Ako se meč prekine po završetku prvog poluvremena, a prije početka drugog 
poluvremena, kao i bilo kada u toku drugog poluvremena rezultat u trenutku prekida je važeći za 
sve vrste igara. 

Sportovi koji imaju unaprijed poznato vrijeme trajanja meča i koji se sastoje od tri trećine 
(hokej i slično),  ako se meč prekine u toku prve dvije trećine opklade se proglašavaju nevažećim 
za sve vrste igara. Ako se meč prekine po završetku druge trećine, a prije početka treće trećine, 
kao i bilo kada u trećoj trećini, rezultat u trenutku prekida je važeći za sve vrste igara. 

Kolektivni sportovi koji nemaju unaprijed poznato vrijeme trajanja, a pobjednik je onaj koji 
prvi osvoji tri seta (odbojka i slično), ukoliko su završena tri seta postignuti rezultat važi za sve 
vrste igara, u suprotnom opklade se smatraju nevažećim i računa se kvota 1.00. 

Ukoliko u tenisu dođe do predaje meča računa se kvota 1.00 za sve vrste igara bez obzira u 
kom setu je meč predat. Ukoliko dođe do predaje prije početka meča važi kvota 1.00. Za teniske 
mečeve ne važi pravilo kvote 1.00, ukoliko se meč ne završi u roku od 50 sati. 

Ukoliko u bejzbolu dođe do prekida meča iz bilo kog razloga i ne nastavljanja do kraja 
kladioničarskog dana, računa se kvota 1.00 za sve vrste igara. 

 



 
Član 47. 

Za sva klađenja, koja su primljena, a odigrana su na tim ili igrača koji je iz bilo kog razloga 
ispao ili odustao od daljnjeg takmičenja, smatra se da nisu dobitna i računa se kvota 1.00, osim 
ukoliko se drugačije ne navodi u listi programa sportskih događaja.  

 
Član 48. 

Kod ponuda u igrama „Košarka - igrači“ i „Dueli igrača“ u obzir se uzimaju i eventualni 
produžeci, a ukoliko košarkaš nije aktivno učestvovao u događaju sve opklade se proglašavaju 
dobitnim i za njih važi kvota 1.00 (smatra se da košarkaš nije aktivno učestvovao u događaju 
ukoliko je sjedio na klupi cijelu utakmicu i uopšte nije ulazio u igru). 

 
Član 49. 

Kod ponude u igri „Ukupno golova u ligama“ u slučaju neodigravanja jedne utakmice, 
računa se da su na njoj pala tačno dva gola, da su oba postignuta u drugom poluvremenu, odnosno 
da je domaćin postigao tačno jedan gol u drugom poluvremenu i da je gost postigao tačno jedan 
gol u drugom poluvremenu. 

U slučaju neodigravanja više od jedne utakmice iz neke lige, koeficijent za tu ligu je 1.00. 
U slučajevima prekida utakmice iz neke lige primjenjuju se pravila koja se odnose na 

prekinute fudbalske utakmice.  
Ako je meč prekinut prije završetka prvog poluvremena, računa se da je meč odložen, 

odnosno da su pala tačno dva gola na utakmici (bez obzira na trenutni rezultat u trenutku prekida, 
kao i da su oba gola postignuta u drugom poluvremenu, odnosno da je domaćin postigao tačno 
jedan gol u drugom poluvremenu i da je gost postigao tačno jedan gol u drugom poluvremenu). 

Ako je meč prekinut poslije završetka prvog poluvremena, računa se broj golova postignut 
do trenutka prekida. 
 Broj mečeva u jednoj ligi i njihovi termini odigravanja važe za mečeve koji su dati u listi.  

Ako je ponuda za „Ukupno golova u ligi“ za neku ligu identična s ponudom u listi u broju 
utakmica iz te lige i u terminima, a naknadno dođe do promjene broja utakmica iz te lige ili 
termina, inicijalna ponuda važi. 

Ova igra ne može se vezivati sa ostalom ponudom iz liste. 
Dozvoljeno je igranje u singlu i međusobno vezivanje. 
 

Član 50. 
Ako igrač sa nevažećim sportskim događajem ispunjava uslov o minimalnom broju 

sportskih događaja u jednoj kombinaciji, ta kombinacija je važeća, a za nevažeći sportski događaj 
računa se kvota 1.00. 

Ukoliko se dogodi da je ishod klađenja unaprijed poznat priređivač takvo klađenje  
proglašava nevažećim. 

Priređivač ima pravo u slučaju greške vezane za vrijeme ili mjesto održavanja događaja ili 
greške u kvoti objavljene na internet stranici priređivača uslijed greške u kucanju ili neke druge 
greške da događaj proglasi nevažećim. 



Ukoliko se sportski događaj koji je predmet klađenja održava na neutralnom terenu 
priređivač nije dužan da u ponudi za klađenje navede tačno mjesto održavanja događaja.  

 
Član 51. 

Igrač u klađenju ima pravo da u roku od 7 (sedam) dana od dana objavljivanja zvaničnog 
izvještaja o rezultatima događaja, uloži pismeni prigovor priređivaču, ukoliko smatra da priređivač 
nije pravilno ustanovio dobitak. 

Ako priređivač utvrdi da je prigovor osnovan, dužan je da u roku od 30 dana, po isteku roka 
iz stava 1. ovog člana, izvrši isplatu iznosa ostvarenog dobitka igraču u klađenju. 

 
Član 52. 

Isplata novčanih dobitaka u klađenju zastarijeva u roku od 30 dana, od dana objavljivanja 
zvaničnog izvještaja rezultata sportskog događaja za određeno kolo. 

 
 

VII MOJ BROJ 
 

Član 53. 
U igri „Moj broj“ igrač se kladi na rezultat događaja javnog izvlačenja brojeva drugih država 

čije nabrajanje nije limitirajuće: Austrija, Belgija, Finska, itd. 
Moguće je kladiti se maksimalno na 15 brojeva.  
Ponudu čine 54 igre za klađenje na brojeve. Kod svake pojedinačne igre na brojeve razlikuje 

se broj kuglica koje su u opticaju i koje se izvlače, dan i vrijeme izvlačenja, kao i kvote. 
Na jednom tiketu je moguće klađenje na brojeve iz jedne države u jednom terminu. 
Podigre za klađenje na brojeve su: jedan, dva, tri, četiri, pet, šest, sedam ili osam pogođenih 

brojeva. Ponuda podigara zavisi od izabrane igre za klađenje na brojeve, odnosno od broja kuglica 
koje se izvlače i ukupnog broja kuglica koje su u izvlačenju. 

Dopunske kuglice koje se izvlače nisu predmet klađenja. 
Moguće je igrati sistem. Sistem u sistemu nije moguće igrati. 
Minimalna uplata za pojedini listić iznosi 0,25 KM. Na sistemskom listiću minimalna uplata 

za pojedinu kombinaciju iznosi 0,01 KM, uz uslov da minimalni iznos uplate listića ne može biti 
manji od 0,25 KM. 

Maksimalna isplata  po listiću iznosi 20.000,00 KM, bez obzira da li je listić sistemski ili ne. 
Tiket je dobitan ako se u terminu, danu i datoj državi u odnosu na koje je odigran tiket 

pojave određen broj pogođenih kuglica na koje se igrač kladio. 
Detaljne ponuđene fiksne kvote se nalaze u dnevnoj ponudi za svaku od 54 igre i sve 

podigre klađenja na brojeve. 
Ako iz nekog razloga ne dođe do nekog od rednog pojavljivanja brojeva (tehnički razlozi), 

za sve tikete koji su uplaćeni u tom periodu kvota je 1.00, odnosno igraču se vraća uložen novac. 
Opklada se može primiti do dva minuta pred početak izvlačenja. 
Dobitne kombinacija koje imaju osam pogođenih brojeva ne sadrže sedmice, petice, itd. 

Kombinacije koje imaju sedam pogođenih brojeva ne sadrže šestice, petice itd. 



Tiket je dobitan ukoliko su pogođeni svi brojevi na jednom tiketu. Ukoliko se igra sistemski 
tiket potrebno je pogoditi brojeve u okviru odigranog sistema. 

 
 
VIII LUCKY SIX 
 

Član 54. 
Elektronska igra klađenja “Lucky Six” je igra klađenja na kompjuterski generisane 

događaje, u kojoj se za izbor događaja koristi generator slučajnih brojeva (RNG - Random 
Number Generator) (u daljnjem tekstu: “Elektronska igra klađenja”). 

Elektronska igra klađenja sudionicima nudi 48 brojeva, od kojih se u jednom kolu 
nasumično generira njih 35. Brojevi su podijeljeni u 8 grupa po 6 brojeva. Svaka grupa označena 
je određenom bojom: crvenom, zelenom, plavom, ljubičastom, smeđom, žutom, narančastom i 
crnom, kako slijedi: 

1. crvena grupa brojeva: 1, 9, 17, 25, 33, 41; 
2. zelena grupa brojeva: 2, 10, 18, 26, 34, 42; 
3. plava grupa brojeva: 3, 11, 19, 27, 35, 43; 
4. ljubičasta grupa brojeva : 4, 12, 20, 28, 36, 44 
5. smeđa grupa brojeva: 5, 13, 21, 29, 37, 45; 
6. žuta grupa brojeva: 6, 14, 22, 30, 38, 46; 
7. narančasta grupa brojeva: 7, 15, 23, 31, 39, 47; 
8. crna grupa brojeva: 8, 16, 24, 32, 40, 48. 

 
Član 55. 

Minimalna uplata po izvlačenju iznosi 0,50 KM.   
U slučaju sistema minimalna uplata po izvlačenju iznosi 0,01 po kombinaciji.  
Maksimalna uplata po izvlačenju iznosi 100,00 KM. 
Maksimalni dobitak koji igrač može ostvariti jeste 20.000 KM, po jednom izvlačenju.  
Igrači nemaju pravo izvršiti uplatu na više istih kombinacija u toku jednog izvlačenja, tj. 

nemaju pravo da uplate više listića sa istom kombinacijom za jedno izvlačenje. 
 

Član 56. 
Jedna runda Elektronske igre klađenja traje 5 minuta i sastoji se od najave, generisanja 

brojeva (prikaza izvlačenja) te objave rezultata Elektronske igre klađenja. 
Ishodi Elektronske igre klađenja, odnosno ishodi ponuđenih standardnih, specijalnih i 

sistemskih klađenja su statistički nezavisni, slučajni i nepredvidivi brojevi koje generira generator 
slučajnih brojeva (RNG - Random Number Generator). 

Generator slučajnih brojeva (RNG - Random Number Generator) certificiran je od strane 
pravne osobe koja je ovlaštena za certificiranje automata i sistema za igre na sreću. 

 
Član 57. 

Vrste klađenja i pravila po kojima igrač ostvaruje dobitak u igri Lucky 6 su sljedeće: 



1. Standardna opklada 6/35 – Klađenje 6/35 (šest od trideset i pet) nudi 48 brojeva (u 
rasponu od 1 do 48) od kojih igrač odabire 6 različitih brojeva. Tokom runde Elektronske igre 
klađenja, od ponuđenih 48 brojeva nasumično se generira njih 35. Ukoliko se među navedenih 35 
nalazi 6 brojeva odabranih od strane igrača, igrač ostvaruje dobitak jednak proizvodu uplata/uloga 
i koeficijenta naznačenog uz posljednji pogođeni broj; 

 

Pogođeni broj na: Kvota Pogođeni broj na: Kvota 

6. generiranom broju 10000 21. generiranom broju 40 
7. generiranom broju 7500 22. generiranom broju 30 
8. generiranom broju 5000 23. generiranom broju 25 
9. generiranom broju 2500 24. generiranom broju 20 
10. generiranom broju 1000 25. generiranom broju 15 
11. generiranom broju 500 26. generiranom broju 10 
12. generiranom broju 300 27. generiranom broju 9 
13. generiranom broju 200 28. generiranom broju 8 
14. generiranom broju 150 29. generiranom broju 7 
15. generiranom broju 100 30. generiranom broju 6 
16. generiranom broju 90 31. generiranom broju 5 
17. generiranom broju 80 32. generiranom broju 4 
18. generiranom broju 70 33. generiranom broju 3 
19. generiranom broju 60 34. generiranom broju 2 
20. generiranom broju 50 35. generiranom broju 1 

 
 
Dva slučajna broja, koja se nalaze na pozicijama od 6. do 35. izvučenog broja, će biti 

označena sa dva slikovnasimbola – Gold Clover i Blue Clover (Zlazni i Plavi simbol). 
Pravilo za Gold x2 Bonus: ukoliko se 6 brojeva odabranih od strane igrača nalazi među 35 

generisanih brojeva, a posljednji izvučeni broj kombinacije se nalazi na poziciji označenoj Zlatnim 
simbolom, udvostručujese (x2) se koeficijent na kojem je izvučen posljednji pogodđeni broj 
dobitne kombinacije. 

Pravilo za Blue&Gold x4 Bonus: ukoliko se 6 brojeva odabranih od strane igrača nalazi 
među 35 izvučenih brojeva, a posljednji izvučeni broj kombinacije se nalazi na poziciji označenoj 
Zlatnim simbolom, te se bilo koji drugi broj kombinacije nalazi na poziciji označenoj Plavim 
simbolom, koeficijent na kojem je izvučen posljednji pogođeni broj dobitne kombinacije se 
učetverostručuje (x4). 

Pozicija Simbola na navedenom prikazu ishod je nasumičnog odabira i ne može se unaprijed 
predvidjeti. Kako si oigurali da je x4 Bonus uvijek dostupan, Plavi simbol će se uvijek nalaziti 
ispred Zlatnog simbola. 

2. Šest brojeva jedna boja (6/1) – Klađenje 6 brojeva jedna boja (6/1) nudi igraču 
mogućnost odabira i pogađanja boje generisane grupe brojeva. Igrač će ostvariti dobitak ukoliko 
tokom runde bude generisano 6 brojeva iste boje, odnosno boje prethodno odabrane od strane 
igrača. Na ovo klađenje primjenjuju se koeficijenti i pravila kao i za standardnu opkladu 6/35; 



3. Par/nepar u prvih 5  – U klađenju par/nepar u prvih 5 igrač može pogađati hoće li u 
prvih 5 generisanih brojeva biti više parnih ili neparnih brojeva. Koeficijent na oba ishoda 
događaja iznosi 1.80; 

4. Prvi broj par/nepar – U klađenju Prvi broj par/nepar igrač može pogađati hoće li prvi 
generisani broj runde biti paran ili neparan. Koeficijent na oba ishoda događaja iznosi 1.80; 

5. Zbir prvih 5 brojeva (-122,5) – U klađenju Zbir prvih 5 brojeva (-122,5+) igrač može 
pogađati hoće li zbir prvih 5 generiranih brojeva u rundi biti manji ili veći od 122,5. Koeficijent na 
oba ishoda događaja iznosi 1.80; 

6. Prvi broj (-24,5+) – U klađenju Prvi broj (-24,5+) igrač može pogađati hoće li prvi 
generisani broj u rundi biti manji ili veći od 24,5. Koeficijent na oba ishoda događaja iznosi 1.80; 

7. Boja prvog broja – U klađenju boja prvog broja igrač može pogađati boju prvog 
generisanog broja u rundi. Igrač ima mogućnost odabira jedne, dvije ili četiri boje. Koeficijenti na 
ishod događaja dodijeljeni su na sljedeći način: 

1. ako se prvi generisani broj podudara sa odabranom bojom od strane igrača, 
pripadajući koeficijent iznosi 7.20; 

2. ako se prvi generisani broj podudara sa jednom od dvije odabrane boje, pripadajući 
koeficijent iznosi 3.60; 

3. ako se prvi generisani broj podudara sa jednom od četiri odabrane boje, pripadajući 
koeficijent iznosi 1.80 

8. Broj izvučen među prvih 5 – U klađenju broj izvučen među prvih 5 igrač može pogađati 
hoće li odabrani broj biti među prvih 5 generisanih brojeva u rundi. Koeficijent na ishod događaja 
iznosi 8.00; 

9. Sistemsko klađenje – U sistemskom klađenju igrač može odabrati više od 6 brojeva od 
ponuđenih 48, odnosno igrač može odabrati 7, 8, 9 i 10 brojeva, čime formiraju unaprijed 
definisane sisteme 6/7, 6/8, 6/9, 6/10. Za ostvarivanje dobitka igrač mora pogoditi minimalno 6 od 
ukupnog broja izabranih brojeva. U skladu sa povećanjem odabranih brojeva povećava se i broj 
kombinacija, kako slijedi: 

1. za sistem 6/7 mogući broj kombinacija je 7; 
2. za sistem 6/8 mogući broj kombinacija je 28; 
3. za sistem 6/9 mogući broj kombinacija je 84; 
4. za sistem 6/10 mogući broj kombinacija je 210. 

U sistemskom klađenju dobitak se obračunava na način da se ukupna uplata/ulog na listiću 
dijeli mogućim brojem kombinacija, nakon čega se dobiveni iznos uplata/uloga množi sa 
koeficijentom naznačenim uz posljednji pogođeni broj dobitne kombinacije. 

Ukoliko igrač ostvari dobitak u sistemskom klađenju, pri čemu se uz jedan od odabranih 
generiranih brojeva nalazi Simbol, koeficijent na kojem je izvučen posljednji pogođeni broj se 
udvostručuje u svim dobitnim kombinacijama koje sadrže broj uz koji se nalazi Simbol. 

Ukoliko igrač ostvari dobitak u sistemskom klađenju, pri čemu se uz dva odabrana 
generisana broja nalazi Simbol, koeficijent na kojem je izvučen posljednji pogođeni broj se 
utrostručuje u svim dobitnim kombinacijama koje sadrže dva broja uz koje se nalaze Simboli. 



10. „Future bet“ klađenje - U „Future bet“ klađenju igrač može odigrati bilo koju opkladu 
(standardnu, specijalnu, sistemsku) do 10 rundi unaprijed. U ovom slučaju svaka opklada se tretira 
kao zasebna opklada. 

 
Član 58. 

Igrač može odustati od izvršene uplate/uloga za sudjelovanje u Elektronskoj igri klađenja 
najkasnije 5 sekundi prije završetka odbrojavanja. 

Igrač može odustati od izvršene uplate/uloga za Future listić najkasnije 5 sekundi prije 
završetka odbrojavanja prve runde. Naknadno odustajanje od izvršene uplate/uloga za Future listić 
nije moguće. 

 
Ukoliko igrač odustane od izvršene uplate/uloga za sudjelovanje u Elektronskoj igri 

klađenja, u skladu sa Pravilnikom (storniranje uplate/uloga), ostvaruje pravo na povrat iznosa 
uplate/uloga. 

 
Član 59. 

Priređivač klađenja zadržava pravo promjene kvota uz uslov da o novim kvotama obavijesti 
igrače u igri isticanjem novih kvota na veb-stranici prije početka kola sa izmijenjenim kvotama.  

Izvlačenje brojeva se vrši u krugovima (najava-odbrojavanje, prikaz kvota, izvlačenje 
brojeva i objava rezultata). 

 
Član 60. 

Opklade se primaju na veb-stranici priređivača definisanog u skladu sa zakonskim 
odredbama za djelatnost priređivanja igara na sreću. Svaka primljena uplata za odabrane brojeve 
odnosi se na prvo sljedeće kolo, izuzev FUTURE klađenja, gdje se uplata odnosi na sljedećih 10 
izvlačenja, računajući takođe od prvog sljedećeg kola. Opklade se primaju na način da igrač 
odabere svoje brojeve na veb-stranici priređivača i na taj način sebi kreira tiket sa navedenim 
odabranim brojevima, iznosom uplate i vremenom sklapanja opklade, te navedenim brojem kola u 
kom će se odabrani brojevi izvlačiti. Potvrdom igrača tiket se upisuje u bazi podataka priređivača i 
postaje aktivan.   

 
Član 61. 

Kao zvanični rezultat izvlačenja se uzima i priznaje jedino rezultat objavljen od strane 
priređivača i objavljuje se nakon svakog kola izvlačenja. Rezultati zadnjih 10 kola su dostupni na 
veb-stranici priređivača. 

Priređivač zadržava pravo da u svakom momentu, djelimično ili potpuno, bez davanja 
posebnog obrazloženja, ne prihvati klađenje igrača u igri. 

 
 
 
 
 



VIII VIRTUELNE IGRE 
 

Član 62. 
Virtuelne igre su klađenje na rezultat kompjuterski generisane prezentacije događaja. 

Rezultati su kontrolisani Random Number Generatorom (RNG), koji izračunava rezultat meča ili 
igre na osnovu sistemskog rejtinga svakog pojedinačnog tima ili igrača.  

 
Član 63. 

Opklade na virtuelne igre se plasiraju pod istim uslovima kao i za obično sportsko klađenje. 
 

Član 64. 
Minimum uplate je 0,25 KM  po opkladi. 
Maksimalni iznos koji igrač može uplatiti na klađenje je 100,00 KM . 
Maksimalni dobitak po opkladi je 20.000,00 KM. 
 

Član 65. 
Mečevi i prezentacije virtuelnih igara se prikazuju igraču i svi igrači koji izvrše opkladu na 

isti meč ili igru će dobiti isti rezultat meča. 
 

Član 66. 
U slučaju da meč ili igra ne počne na vrijeme, nije kompletiran ili se rezultat ne prikaže, 

takav meč ili igra će biti proglašen sa kvotom 1.00, što znači da su uložena sredstva vraćena 
igraču. 

Ukoliko se prilikom opklade desi tehnički problem na infrastrukturi priređivača, igra se 
nastavlja, a rezultati će biti objavljeni na internet stranici privređivača. Ukoliko tehnički problem 
bude na infrastrukturi proizvođača igre proglasiće se kvota 1.00, a uložena sredstva se vraćaju 
igraču. 

Prihvaćene opklade na mečeve i igre koji tek treba da se dese u budućnosti će biti važeće 
ukoliko korisnik iz bilo kog razloga napusti sajt. 

 
Član 67. 

Vrste opklada na virtuelne igre su definisane ovim Pravilima. 
 

Član 68. 
Opklada na bilo koji virtuelni meč neće biti prihvaćena ukoliko je meč počeo. Svaka 

opklada primljena nakon početka meča će biti poništena, a ulog će biti vraćen. 
Potvrda o prihvatanju opklade odvija se odabirom opcije “Potvrdi” u formi predviđenoj za 

klađenje od strane igrača. 
 

Član 69. 
Nakon što su virtuelni mečevi i igre završeni, igraču se prikazuju rezultati svih odigranih 

mečeva i igara. 



Poslije prikaza rezultata završenog kola, igraču se prikazuje najava sljedećeg kola. 
Istorija odigranih virtuelnih mečeva i igara se prikazuje na sajtu za određeni period. 
 

Član 70. 
Vrste virtuelnih igara su virtuelni fudbal, virtuelni tenis i virtuelna utrka pasa. 
 
1. Virtuelni fudbal 
 

Član 71. 
Virtuelna fudbalska liga omogućava 24 sata dnevno, 365 dana u godini klađenje na virtuelni 

fudbal. Liga se sastoji od 16 timova. Svaka sezona se sastoji od 30 kola, kao regularna fudbalska 
sezona tj. 15 utakmica svakog tima na domaćem terenu kao i 15 utakmica na gostovanjima. Istog 
trenutka kada se završi jedna sezona počinje nova. Opklade se mogu uplatiti svakog trenutka čak i 
u toku sezone. 

Jedna sezona traje ukupno 141 minut. Podjeljena je na tri dijela: 
- Najava sezone – traje 2:30 minuta i najava je sezone koja treba da počne 
- Kola u sezoni– traje 137:30 minuta za svih 30 kola u toku sezone 
- Izvještaj sezone – traje 1 minut i predstavlja sumarni izvještaj sezone koja se završila 

Jedno kolo traje 4:35 minuta. Kolo je podjeljeno na: 
- Najava meča - traje 60 sekundi 
- Prvo poluvrijeme - traje 90 sekundi 
- Poluvrijeme - traje 10 sekundi 
- Drugo poluvrijeme - traje 90 sekundi 
- Izvještaj meča - traje 10 sekundi 
- Izvještaj kola - traje 15 sekundi 

Opklada na VFL mečeve je moguća najkasnije 10 sekundi prije početka istih. Moguće je 
klađenje na mečeve unaprijed na sva kola do kraja sezone. Kada se odabere kolo koji još nije 
počelo opcijom „Odaberi kolo” otvara se ponuda mečeva koji se igraju u tom kolu kao i 
cjelokupna ponuda igara i kvota za taj meč. Postoji mogućnost klađenja na sljedeće igre i podigre: 

- Konačan ishod – pobjeda domaćina, neriješeno, pobjeda gosta 
- Konačan ishod sa hendikepom - pobjeda domaćina, neriješeno, pobjeda gosta 
- Prvi daje gol – domaćin daje gol, bez gola na utakmici, gost daje gol 
- Prvo poluvrijeme - pobjeda domaćina, neriješeno, pobjeda gosta 
- Ukupno golova – opklada da će pasti više ili manje golova na meču od ponuđene 

margine 
- Tačan rezultat  – od 0:0 do 3:3 i ostalo 

Moguće je vezivati sa ponudom ostalih mečeva u toku jednog kola ili kombinovati sa 
mečevima drugih kola u okviru VFL ponude.  

Nije dozvoljeno kombinovati mečeve iz VFL ponude sa ostalom sportskom ponudom (npr. 
sa teniskim ili košarkaškim mečevima u regularnoj ponudi priređivača) 

Sistemski tiketi nisu dozvoljeni. 



Svi mečevi se mogu gledati u okviru integrisanog video prenosa u okviru internet čitača. U 
svakom trenutku u toku jedne sezone možete gledati prenos bilo kog meča koji je u toku. 
Simulacije mečeva su kreirane kombinacijom vještačke inteligencije i nezavisnog generatora 
nasumičnih brojeva. U isto vrijeme, performanse virtualnih fudbalskih igrača su bazirane na 
postojećim performansama svjetskih profesionalnih fudbalera (npr. broj postignutih golova, 
zdravlje, forma, statistike završenih mečeva i slično). 

 
2. Virtuelni tenis 
 

Član 72. 
Virtuelni tenis omogućava 24 sata dnevno, 365 dana u godini klađenje na virtuelne teniske 

turnire. U svakom trenutku se paralelno održavaju dva turnira. Svaki turnir ima 16 igrača i sastoji 
se iz četiri faze – osmina finala, četvrtfinale, polufinale i finale. Opklade se mogu vršiti na sve 
mečeve faze koja još nije počela. Naizmjenično se prikazuju turniri na šljaci i travi.  

Kompletan turnir traje 25:30 minuta. Podijeljen je na tri dijela: 
- Najava turnira – ukupno u trajanju od 15 sekundi  
- Turnir– 3:30 minuta po fazi  
- Rezime turnira – ukupno u trajanju od 15 sekundi 
Jedna faza traje 3:30 minuta. U zavisnosti koja je faza u pitanju svi mečevi imaju određen 

broj video “prenosa” (osmina finala ima osam mečeva, četvrtina finala ima četiri meča, polufinale 
ima dva meča i finale jedan meč). Svi mečevi su dostupni korisniku na gledanje. 

Opklada na VTO mečeve je moguća najkasnije 10 sekundi pre početka istih. Postoji i 
mogućnost kombinovanih opklada kao i kombinacije opklada sa ostalim virtuelnim sportovima 
(VFL). Postoji mogućnost klađenja na slijedeće igre i podigre:  

- Pobjednik meča – pobjeda prvonavedenog igrača, pobjeda drugonavedenog igrača;  
- Pobjednik prvog gema u prvom setu - pobjeda prvonavedenog igrača, pobjeda 

drugonavedenog igrača; 
- Tačan rezultat prvog gema u prvom setu – G:0, G:15, G:30, G:40, 0:G, 15:G, 30:G, 

40:G  
- Pobjednik prvog seta – pobjeda prvonavedenog igrača, pobjeda drugonavedenog igrača;  
- Tačan rezultat prvog seta – 6:0, 6:1, 6:2, 6:3, 6:4, 7:5, 7:6, 0:6, 1:6, 2:6, 3:6, 4:6, 5:7, 

6:7  
- Ukupan broj gemova u prvom setu – opklada da će biti više ili manje gemova od 

ponuđene margine. Postoje tri različite margine u ponudi; 
- Ukupan broj gemova u prvom setu je par/nepar – opklada da će ukupan broj gemova u 

prvom setu biti paran ili neparan broj:  
- Tačan rezultat meča - 2:0, 2:1, 0:2, 1:2; 
- Ukupno gemova na meču – opklada da će biti više ili manje gemova od ponuđene 

margine. 
Moguće je vezivati sa ponudom ostalih virtuelnih igara u ponudi kompanije Mozzart. 
Nije dozvoljeno kombinovati mečeve iz VTO ponude sa ostalom sportskom ponudom (npr. 

sa teniskim ili košarkaškim mečevima u regularnoj ponudi kompanije Mozzart). 



Sistemski tiketi nisu dozvoljeni.  
Svi mečevi se mogu gledati u okviru integrisanog video prenosa u okviru internet čitača. U 

svakom trenutku u toku jedne sezone možete gledati prenos bilo kog meča koji je u toku. 
Simulacije mečeva su kreirane kombinacijom vještačke inteligencije i nezavisnog generatora 
nasumičnih brojeva. U isto vreme, performanse virtualnih teniskih igrača su bazirane na 
postojećim performansama svjetskih profesionalnih tenisera (npr. broj osvojenih mečeva, zdravlje, 
forma, statistike završenih mečeva i slično). 
 

3. Virtuelna utrka pasa 
 

Član 73. 
Trka pasa je igra u kojoj igrač svoj novac ulaže na jednog od šest pasa koji se trkaju na 

hipodromu. Igra se odvija upotrebom softvera na principu generatora slučajnosti odabire jedan 
snimak trke pasa iz baze snimaka kojom server raspolaže i emituje ga po završenom primanju 
uplata igrača.  

Igrač ima mogućnost da uloži na jednog psa i ukoliko taj pas pobijedi igrač dobija novac u 
iznosu koji je dobijen množenjem njegove uplate i kvote psa na kojeg se kladi. Da bi se na ovaj 
način igrač opkladio, potrebno je da izabere jednog ili više pasa iz prvog reda brojeva pasa.  

Druga mogućnost je da se igrač kladi na poredak prvog i drugog, odnosno da uloži svoj 
novac na psa koji će pobijediti i na onoga koji će biti drugi. Ako igrač pogodi koja dva psa su u 
pitanju, iznos koji će dobiti jednak je proizvodu kvota ta dva psa i uplate koju je igrač uložio. Da 
bi se igrač opkladio na ovaj način, potrebno je da izabere psa iz prvog reda ponuđenih pasa 
(pobjednik) i psa iz drugog reda (koji mora završiti na drugom mjestu).  

U slučaju da igrač odabere više pasa iz prvog reda i više pasa iz drugog reda, aplikacija će 
igraču iskombinovati sve moguće kombinacije odabranih pasa. 

Treća mogućnost je kad se igrač kladi na poredak prvog, drugog i trećeg psa. Ako igrač 
pogodi kombinaciju prva tri psa, osvojiće iznos jednak proizvodu kvota ta tri psa i njegovog 
uloga. Da bi se igrač opkladio na ovaj način, potrebno je da izabere jednog psa iz prvog reda, 
jednog iz drugog i jednog iz trećeg. Ako izabere više pasa iz svih redova, aplikacija će napraviti 
sve kombinacije tih pasa.  

Opklada na bilo koju trku neće biti prihvaćena ukoliko je trka počela. Svaka opklada 
primljena nakon početka trke biće poništena, a ulog će biti vraćen. 

Priređivač zadržava pravo da u svakom momentu, djelimično ili potpuno, bez davanja 
posebnog obrazloženja, ne prihvati klađenje igraču u igri. 

Ne postoji opcija storniranja tiketa. Igraču je omogućeno da pre uplate tiketa uradi još jednu 
validaciju tiketa kroz namenski dijalog na web strani priređivača. 

Vrijeme trajanja igre klađenje na trke pasa se obavlja od 0 do 24h, trajanje trke je 30 
sekundi, a nova trka počinje na svaka tri minuta. 

 
 
 
 



 
 IX KAZINO IGRE 
 

Član 74. 
Kazino igre su igre koje su zasnovane na slučajnim ishodima događaja koje generiše RGN 

(nasumični generator brojeva), prema matematičkim modelima igara primijenjenih za svaku igru 
posebno. Utvrđivanje dobitka se vrši tako što generator slučaja na softverskoj bazi odlučuje o 
dobitku ili gubitku u igri.  

 
Član 75. 

Vrste dobitaka zavise od visine uloga, izraženog u kreditima ili novcu. Mogući dobici se 
nalaze prikazani u okviru sekcije PAYTABLE i igrač u svakom trenutku može da pristupi ovoj 
sekciji dokle god je ulogovan u igru. Prilikom pojavljivanja neke dobitne kombinacije, dobitak se 
kako akustički, tako i vizuelno pojavljuje u svojoj vrijednosti i taj dobitak se može upotrijebiti za 
dalje igranje ili može biti isplaćen igraču u igri. 

Kada se na ekranu aparata pojavi više dobitnih kombinacija računa se zbir svih dobitnih 
kombinacija kao dobitak. 

U zavisnosti od tipa kazino igre, ukupna vrijednost dobitka može da bude najviše 6 (šest) 
hiljada puta veća od vrijednosti uloženih kredita, a ukupan fond odbitaka ne može biti manji od 
80% uplaćenih sredstava. 

 
Član 76. 

U zavisnosti od tipa igre, igrač ima na raspolaganju da svoja raspoloživa sredstva u igri vidi 
kao poene ili kao pravi novac. Cijenu poena utvrđuje proizvođač igre i ona je jasno prikazana u 
sekciji PAYTABLE. Minimalna i maksimalna uplata kao osnov za učešće u igri se određuje od 
strane priređivača. Maksimalni iznos dobitnih kredita koji učesnik može da ostvari zavisi od tipa 
kazino igre. 

Igrač ima na raspolaganju kredita u iznosu koliko mu je stanje na računu u veb kazinu. 
 

Član 77. 
U slučaju prekida rada hardvera ili u slučaju problema sa internet vezom na kazinu, ulog 

koji je prihvaćen od strane priređivača će ostati aktivan i biće obrađen od strane sistema. Igrač će 
moći da vidi rezultat nakon narednog uspostavljanja veze odnosno logovanja na svoj kazino nalog. 
Igra će automatski pokrenuti jedan spin sa visinom uloga koju je igrač odredio prije prekida igre 
uslijed kvara na hadrveru ili u slučaju problema sa internet vezom. 

Ukoliko dođe do greške u kazino sistemu na kazinu na vebu prije nego što je ulog prihvaćen, 
ulog se automatski poništava i igraču će biti kredit uvećan za isnos uloga prije nastale greške. 

 
Član 78. 

Mjesto priređivanja kazino igara na vebu je veb-stranica www.mozzartbet.ba/kazino, uz 
odobrenje Republičke uprave za igre na sreću. 

 



Član 79. 
Način objavljivanja dobitka je takav da sama kazino igra prikazuje da li je igrač ostvario 

dobitak u kreditima i njegov iznos. Igrač može da zatraži isplatu na veb-stranici u okviru sekcije 
moj nalog (https://www.mozzartbet.ba/ba/korisnik). 

 
Član 80. 

Način upoznavanja igrača o igri je organizovan tako, da u svaka kazino igra na vebu sadrži 
pravila igre u okviru sekcije PAYTABLE ili pravila igre koja su istaknuta na veb-stranici. 

 
Član 81. 

Igrač može prekinuti igru i odustati od igre u svakom trenutku, te zatražiti isplatu na veb-
stranici u okviru sekcije moj nalog (https://www.mozzartbet.ba/ba/korisnik) preostalih kredita i 
ostvarenih dobitnih kredita. Razlog da se ne isplati dobitak od strane priređivača igraču u igri 
postoji samo ukoliko se sa sigurnošću može dokazati da se igrač u igri koristio nedozvoljenim 
sredstvima, kao što su falsifikovane novčanice, elektronske naprave za ometanje rada kazino igara 
na webu i slično. 

 
 
1. Video slot 

 
Član 82. 

Sve igre tipa video slot imaju 5 kolona i od 3 do 100 linija, odnosno 243 ili 1024 
kombinacije po kojima igrač može da ostvari dobitak, odnosno 3 kolone i 8 linija kod klasičnih 
video slotova. Visina uloga (STAKE) po liniji iznosi od 0,01 KM do 1,00 KM u zavisnosti koju 
igru igrač igra. 

Igrač ima mogućnost da izabere i MAX BET dugme, koje automatski postavlja visinu uloga 
na maksimalnu visinu za odabranu igru. MAX BET ne utiče na povećanje uloga po liniji 
(STAKE). Igrač mora ručno da poveća iznos uloga po liniji (STAKE). 

Pritiskom na dugme SPIN igrač pokreće igru u visini uloga koju jasno može da vidi u polju 
BET.  

Tokom igre igrač uvijek jasno može da vidi koliko para ima na računu u polju BALANCE, 
visinu uloga u polju BET ili WAGER kao i iznos novca koji je osvojio tokom jednog spina u polju 
WIN ili WON.  

Igrač ima opciju da izabere i automatsku igru. Pritiskom na dugme AUTO PLAY igra 
prikazuje igraču poruku da će igra automatski pokretati spinove dokle god igrač ručno ne zaustavi 
auto play mod ili dok ne ostane bez raspoloživih sredstava na računu. Ukoliko igrač želi da 
zaustavi auto play mod, mora da stisne dugme STOP AUTO. 

Igrač u svakoj igri može da vidi detalje igre pritiskom na dugme PAYTABLE. U ovoj 
sekciji je moguće vidjeti raspored dobitnih linija u igri, vrijednosti simbola igre, specijalni 
simboli, kao i koliki je minimalan broj istih simbola koje igrač treba da dobije po liniji da bi 
ostvario dobitak. 

https://www.mozzartbet.ba/ba/korisnik
https://www.mozzartbet.ba/ba/korisnik


Pored osnovnih simbola, u igri se javljaju i specijalni simboli. Jedan od njih je ANY PAYS. 
Ovaj simbol uvećava ulog u zavisnosti koliko je igrač ANY PAYS simbola dobio po jednoj liniji. 
2 simbola uvećavaju automatski ulog za 2 ili 3 puta (zavisno od vrste igre), 3 simbola za 5 puta, 4 
simbola za 25, 30 ili 50 puta (zavisno od vrste igre), 5 simbola za 250 ili 500 puta (zavisno od 
vrste igre). Drugi specijalni simbol je zamjenski simbol ili WILD. Ukoliko se igrač dobije ovaj 
simbol u kombinaciji sa nekim od ostalih simbola po jednoj liniji, taj simbol se računa kao 
zamjenski simbol. 
Treći specijalni simbol je SCATTER. Ovaj simbol se ne mora pojaviti u određenoj liniji ili 
kombinacija da bi ista bila dobitna. Može se pojaviti bilo gdje u koloni. Četvrti specijalni simbol 
je MULTIPLIER koji umnožava dobitak određeni broj puta. 

Neke od igara daju mogućnost za osvajanje JACKPOT-a. Iznos JACKPOT-a definiše 
priređivač i jasno je istaknut u svakoj igri. Da bi igrač osvojio JACKPOT na nekoj od igara 
potrebno je da igra za maksimalan ulog (BET ili WAGER) na igri i da osvoji pet istih simbola koji 
dodjeljuju JACKPOT. Visina maksimalnog uloga, kao i koje simbole igrač treba da dobije su 
definisani u svakoj igri i nalaze se u sekciji PAYTABLE. 

Neke od igara imaju i BONUS. Bonus se osvaja kad se dobiju tri kombinacije određenog 
simbola (o kojem simbolu i o kojim kombinacijama je riječ vidljivo je u PAYTABLE sekciji igre). 
U zavisnosti koja od kombinacija je pogođena, visina uloga se povećava za 15, 20 ili 100 puta. 

 
Član 83. 

Vrste video slot igara su: 
1. Fortunes of  Arabia 
2. Eye of the Pharaoh 
3. Tiki’s Treasure 
4. King of the Pharaos 
5. Treasure Trove 
6. Indiana Banana 
7. Crazy Chemist 
8. Circus Ringmaster 
9. Going 4 Green 
10. Bootleg Empire 
11. Sir Cash’s Quest 
12. Ink’d 
13. Buccaneer’s Booty 
14. Moon Voyage 
15. Checkered Flag 
16. Congo Quest 
17. Barnyard Bankroll 
18. Hallow’s Eve 
19. Sizzling Fruits 
20. Midfield Madness 
21. 5 Reel Drive 



22. Adventure Palace 
23. Age of Discovery 
24. Agent Jane Blonde 
25. Alaskan Fishing 
26. Arabian Rose 
27. Arctic Agents 
28. Arctic Fortune 
29. Around the World 
30. Asian Beauty 
31. Avalon 
32. Avalon II - The Quest for the Holy Grail 
33. Belissimo 
34. Big Break 
35. Big Kahuna 
36. Big Kahuna - Snakes and Ladders 
37. Big Top 
38. Break Away 
39. Break da Bank 
40. Break da Bank Again 
41. Bridezilla 
42. Burning Desire 
43. Bush Telegraph 
44. Bust The Bank 
45. Carnaval 
46. Cashanova 
47. Cashapillar 
48. Cashville 
49. Centre Court 
50. Cool Buck 
51. Cool Wolf 
52. Crazy 80s 
53. Crazy Chameleons 
54. Deck the Halls 
55. Dino Might  
56. Dogfather 
57. Dolphin Quest 
58. Dr Watts Up 
59. Eagle's Wings 
60. Elementals 
61. Fat Lady Sings 
62. Fish Party 
63. Flying Ace 



64. Football Star 
65. Fruit 
66. Galacticons 
67. Genies Gems 
68. Gift Rap 
69. Girls With Guns - Jungle Heat 
70. Girls With Guns II Frozen Dawn 
71. Gold Coast 
72. Gold Factory 
73. Golden Dragon 
74. Good to Go 
75. Gopher Gold 
76. Great Griffin 
77. Gung Pow 
78. Halloweenies 
79. Harveys 
80. Hellboy 
81. High Society 
82. Hitman 
83. Ho Ho Ho 
84. Hot Ink 
85. Hot Shot 
86. House of Dragons 
87. Immortal Romance 
88. In It To Win It 
89. Isis 
90. Jackpot Express 
91. Jason and the Golden Fleece 
92. Jewels of the Orient 
93. Jingle Bells 
94. Joker Jester 
95. Joy of Six 
96. Karate Pig 
97. Kathmandu 
98. King Arthur 
99. Kings of Cash 
100. Ladies Nite 
101. Lady in Red 
102. Leagues of Fortune 
103. Loaded 
104. Loose Cannon 
105. Lucky Koi 



106. Lucky Leprechaun's Loot 
107. Lucky Witch 
108. Mad Hatters 
109. Magic Boxes 
110. Magic Charms 
111. Max Damage 
112. Mayan Princess 
113. Mermaids Millions 
114. Money Mad Monkey 
115. Monster Mania 
116. Moonshine 
117. Mugshot Madness 
118. Munchkins 
119. Mystic Dreams 
120. Octopays 
121. Oriental Fortune 
122. Paradise Found 
123. Phantom Cash 
124. Piggy Fortunes 
125. Pollen Nation 
126. Prime Property 
127. Pure Platinum 
128. Racing For Pinks 
129. Rapid Reels 
130. Red Hot Devil 
131. Reel Gems 
132. Reel Strike 
133. Reel Thunder 
134. Retro Reels 
135. Retro Reels - Diamond Glitz 
136. Retro Reels - Extreme Heat 
137. Rhyming Reels Georgie Porgie 
138. Rhyming Reels Jack And Jill  
139. Rhyming Reels Old King Cole 
140. Rhyming Reels Queen of Hearts 
141. Riviera Riches 
142. RoboJack 
143. Roman Riches 
144. Santa Paws 
145. Santa's Wild Ride 
146. Scrooge 
147. Secret Admirer 



148. Secret Santa 
149. Silver Fang 
150. Skull Duggery 
151. So Many Monsters 
152. So Much Candy 
153. So Much Sushi 
154. Soccer Safari 
155. Sovereign of the Seven Seas 
156. Spring Break 
157. Starlight Kiss 
158. StarScape 
159. Stash of the Titans 
160. Sterling Silver 3D 
161. Sun Quest 
162. Supe It Up 
163. Sure Win 
164. Sweet Harvest 
165. Tally Ho 
166. The Finer Reels of Life 
167. The Rat Pack 
168. The Twisted Circus 
169. Throne of Egypt 
170. Thunderstruck 
171. Thunderstruck II 
172. Tiger Moon 
173. Tomb Raider 
174. Tomb Raider Secret of the Sword  
175. Totem Treasure 
176. Untamed - Bengal Tiger 
177. Untamed - Crowned Eagle 
178. Untamed - Giant Panda 
179. Untamed - Wolf Pack 
180. Vinyl Countdown 
181. Wasabi-San 
182. Western Frontier 
183. What a Hoot 
184. What on Earth 
185. Wheel of Wealth Special Edition 
186. Wild Catch 
187. Winning Wizards 
188. Witches Wealth 
189. Zany Zebra 



190. CashSplash 5 Reel 
191. Fruit Fiesta 5 Reel 
192. King Cashalot 
193. LotsALoot 3 Reel 
194. LotsALoot 5 Reel 
195. Major Millions 5 Reel 
196. Mega Moolah 
197. Treasure Nile 
198. WowPot 
199. Mega Moolah Isis 

Detaljan opis svih video slot igara nalazi se u prilogu ovog Pravilnika (Prilog 1) i čine 
njegov sastavni dio. 
  

2. Slot 
 

Član 84. 
Kod slot igara dobitak može biti ostvaren samo po jednoj liniji i jednoj, dvije ili tri kolone. 

Vrijednost uloga (BET) zavisi od visine COIN-a koji se izabere. Visina COIN-a iznosi od 0,05 
KM do 3,00 KM. 

Igrač ima mogućnost da izabere i MAX BET dugme koje automatski postavlja visinu uloga 
na maksimalnu visinu za odabranu igru. MAX BET ne utiče na povećanje vrijednost COIN-a već 
igrač mora ručno da poveća vrijednost COIN-a. 

Pritiskom na dugme SPIN igrač pokreće igru u visini uloga koju jasno može da vidi u polju 
BET.  

Tokom igre igrač uvijek jasno može da vidi koliko para ima na računu u polju BALANCE, 
visinu uloga u polju BET kao i iznos novca koji je osvojio tokom jednog spina u polju WINNER 
PAID. 

Igrač ima opciju da izabere i automatsku igru. Pritiskom na dugme AUTO PLAY igra 
prikazuje igraču poruku da će igra automatski pokretati spinove dokle god igrač ručno ne zaustavi 
auto play mod ili dok ne ostane bez raspoloživih sredstava na računu. Ukoliko igrač želi da 
zaustavi auto play mod, mora da stisne dugme STOP AUTO. 

Kombinacije koje može da dobije po liniji i visinu isplate igrač može jasno da vidi u svakoj 
igri u okviru samog prozora igre. 

 
Član 85. 

Vrste slot igara su: 
1. Super Fruit 
2. Diamond Double 
3. Fish’ Derby 
4. Vault Breaker 
5. Bulls Eye 
6. Cash Clams 



7. Cash Crazy 
8. Cosmic Cat 
9. Couch Potato 
10. Double Magic 
11. Double Wammy 
12. Fantastic 7's 
13. Fortune Cookie 
14. Goblins Gold 
15. Jurassic Jackpot 
16. Legacy 
17. Monkeys Money 
18. Rock the Boat 
19. Spectacular Wheel of Wealth 
20. Triple Magic 
21. Wheel of Wealth 
22. CashSplash 3 Reel 
23. Fruit Fiesta 3 Reel 
24. Tunzamunni 

 
 

3. Video Poker igre 
 

Član 86. 
Poslije pokretanja igre pritiskom na taster "DEAL" pojaviće se pet karata koje su izabrane 

slučajno. Igrač može zadržati željenu kombinaciju karata i nakon dodatnog dijeljenja dobiti 
kombinaciju karata koja može sadržavati dobitak. Dobitak se iskazuje sa kreditnim poenima koje 
igrač može zadržati i nastaviti igru, ili  naplatiti ostvareni dobitak. 

Postoje 4 tipa Vidio Poker igara: 1 Hand, 3 Hand, 10 Hand i 50 Hand. 
Minimalna vrijednost uloga iznosi 0,01KM, a maksimalna 10,00 KM. Igrač može da ulaže 

BET od 1 do 5. Pritiskom na  MAX BET dugme igrač igra za maksimalni ulog. U zavisnosti od 
tipa igre (1 Hand, 3 Hand, 10 Hand ili 50 Hand) i visina beta i MAX BET-a je promjenljiva. 

Igrač pobjeđuje i ostvaruje dobitak ukoliko pogodi jednu od kombinacija iz tabele koja je 
jasno prikazana u okviru svake igre. 

 
Član 87. 

 Vrste Video Poker igara su: 
1. Jacks or Better  
2. Joker Poker 
3. Deuces Wild  
4. Deuces and Jokers  
5. Double Joker  
6. Aces & Faces  



7. Bonus Poker  
8. Dbl Bonus Poker  
9. Double Dbl Bonus Poker  
10. Str8 Flush Plus  
11. Ace & 8's  
12. Full House Bonus  
13. Flush Plus  
14. 4 Way Play  
15. Tens or Better 
16. Aces and Eights 
17. Aces and Faces 
18. Aces and Faces 4 Play Power Poker 
19. All Aces Poker 
20. All American 
21. Bonus Deuces Wild 
22. Bonus Poker 
23. Bonus Poker Deluxe 
24. Deuces and Joker 
25. Deuces and Joker 4 Play Power Poker 
26. Deuces Wild 
27. Deuces Wild 4 Play Power Poker 
28. Double Bonus Poker 
29. Double Double Bonus Poker 
30. Double Joker 
31. Double Joker 4 Play Power Poker 
32. Jacks or Better 
33. Jacks or Better 4 Play Power Poker 
34. Joker Poker 
35. Joker Poker 4 Play Power Poker 
36. Louisiana Double 
37. Tens or Better 
38. Tens or Better 4 Play Power Poker 

 
4. Grebalice – Scratch Games 

 
Član 88. 

Postoje dva tipa grebalica: grebalice sa 5 i grebalice sa 3 simbola. Igrač treba da izabere 
visinu uloga (STAKE) koji iznosi od 0,05 KM do 5,00 KM. Proporcionalno visini uloga, 
povećava se i visina dobitka u zavisnosti koje od ponuđenih simbola je igrač ogrebao. 

Da bi igrač ostvario dobitak mora da ogrebe svih pet odnosno tri simbola koji se nalaze u 
listi sa dobitnim simbolima. 



Igrač ima i opciju da igra sama “ogrebe” karticu i prikaže sve dobitne simbole dugmetom 
SCRATCH ALL. 

Igrač može i da izabere broj kartica koje želi da mu sistem sam ogrebe. Biranjem više od 
jedne kartice, pokreće igru AUTO PLAY. 

U igri postoje zamjenske kartice FREE CARDS. Kada igrač osvoji 3 ili 5 zamjenskih kartica 
(u zavisnosti od tipa igre Match 3 ili Match 5), igrač dobija jednu besplatnu igru u visini uloga u 
igri u kojoj je dobio zamjenske kartice. 

 
Član 89. 

Vrste grebalice igara su: 
1. Match 3 Bootleg Empire 
2. Match 3 Fortunes of Arabia 
3. Match 3 Eye of the Pharaoh 
4. Match 5 Bootleg Empire 
5. Match 5 Fortunes of Arabia 
6. Match 5 Eye of the Pharaoh 
7. Beer Fest 
8. Big Break 
9. Bowled Over 
10. Bunny Boiler 
11. Bunny Boiler Gold 
12. Cashapillar 
13. Crypt Crusade 
14. Crypt Crusade Gold  
15. Dawn Of The Bread 
16. Dragons Fortune 
17. Foamy Fortunes 
18. Freezing Fuzzballs 
19. Game Set And Scratch 
20. Golden Ghouls 
21. Granny Prix 
22. Hairy Fairies 
23. Halloweenies 
24. Hand to Hand Combat 
25. Lucky Numbers 
26. Mumbai Magic 
27. Offside And Seek 
28. Pharoah's Gems 
29. Plunder The Sea 
30. Six Shooter Looter 
31. Six Shooter Looter Gold 
32. Slam Funk 



33. Space Evader 
34. Space Evader Gold 
35. Super Zeroes 
36. Turtley Awesome 
37. Whack a Jackpot 
38. Wild Champions 
 
5. Stone igre 

 

Član 90. 
Vrste stonih igara su: 

1. Baccarat 
2. Blackjack 
3. Caribbean Poker 
4. Combat Cards 
5. Craps 
6. Pai Gow Poker 
7. Pontoon 
8. Progressive Blackjack 
9. Red Dog 
10. Roulette (American Roulette I European Roulette) 
11. Sic Bo 
12. American  Roulette 
13. Atlantic City Blackjack Gold 
14. Baccarat 
15. Baccarat Gold 
16. Big 5 Blackjack Gold 
17. Classic Blackjack Gold 
18. Craps 
19. Cyber Stud Poker 
20. Double Exposure Gold 
21. European Blackjack 
22. European Blackja ck Gold 
23. European Blackjack Redea l Gold 
24. European Roulette Gold 
25. French Roulette 
26. High Limit Baccarat 
27. High Streak Euro Blackjack Gold 
28. HiLo 13 European Blackjack Gold 
29. Multi Hand - Classic Blackjack Gold 
30. Multi Hand - Vegas Downtown Blackjack Gold 
31. Multi Hand High Speed Poker 



32. Multi Wheel European Roulette Gold 
33. Multihand - Blackjack 
34. Multi Hand Atlantic City Blackjack Gold 6 Decks 
35. Multi-Hand Classic Blackjack Gold 6 Decks 
36. Perfect Pairs European Blackjack Gold 
37. Poker Pursuit 
38. Premier Euro Blackjack Gold 
39. Premier Euro Bon us Blackjack GOLD 
40. Premier Hi Lo 13 Euro Blackiack Gold 
41. Premier High Streak Euro Blackjack Gold 
42. Premier Roulette 
43. Premier Roulette Diamond Ed ition 
44. Single Deck BlackiackGOLD Spanish 21 Blackjack Gold 
45. Spanish Blackjack 
46. Super Fun 21 
47. Triple Pocket Holdem Gold 
48. Vegas Strip Blackjack 
49. Vegas Strip Blackjack Gold 

Detaljan opis stonih igara nalazi se u prilogu ovog Pravilnika (Prilog 1) i čine njegov 
sastavni dio. 

 
Član 91. 

 Vrste casual igara su: 
1. Bubble Bonanza 
2. Crown and Anchor 
3. Enchanted Woods 
4. Four by Four 
5. Germinator 
6. Hexaline 
7. Max Damage and the Alien Attack 
8. Pick n Switch 
9. Premier Racing 
10. Premier Trotting 
11. Spingo 
12. Triangulation 

Detaljan opis casual igara nalazi se u prilogu ovog Pravilnika (Prilog 1) i čine njegov 
sastavni dio. 
 
 
 
 

 



X ZAVRSNE ODREDBE 

Clan 92. 
Priredivac ne snosi odgovornost za bilo kakvu stetu ili gubitke koji se mogu smatrati 

rezultatom ili posljedicom koriscenja internet stranice priredivaca ili njenog saddaja, ukljucujuci 
bez ogranicenja kasnjenja ili prekide u radu, prekide komunikacijske mreze, svaku upotrebu ili 
zloupotrebu sajta ili njegovog saddaja od strane neovlascenih lica. 

U slucaju da utvrdi da postoje indicije o bilo kakvim prevarnim radnjama priredivac 
zaddava pravo da ponisti sve ili pojedinacne igre igraca koje prepoznaje kao clanove iste grupe. 

Clan 93. 
Na sve aspekte priredivanja igre na srecu internet kladenje koji nisu regulisani ovim 

Pravilima, primjenjuju se odredbe Zakona o igrama na srecu, podzakonskih akata donijetih na 
osnovu tog zakona i drugi pozitivni propisi. 

Clan 94. 
Za rjesavanje sporova izmedu igraca i priredivaca nadlezan je Osnovni sud u Banja Luci. 

Clan 95. 
Ova Pravila primjenjuju se nakon dostavljanja istih Republickoj upravi za igre na srecu 

Republike Srpske, a u skladu sa clan om 97. stav 1. Zakona o igrama na srecu Republike Srpske. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PRILOG 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



Column1 Broj kolona Broj linija Broj kombinacija Bonus Wild Scatter Multiplier Free Spins Jackpot
Fortunes of Arabia 5 25 / DA NE NE NE NE DA
Eye of the Pharaoh 5 25 / DA NE NE NE NE DA
Tiki's treasure 5 25 / DA NE NE NE NE DA
King of the Pharohs 5 25 / DA NE NE NE NE DA
Treasure Trove 5 25 / DA NE NE NE DA NE
Indiana Banana 5 25 / DA NE NE NE NE NE
Crazy Chemist 5 25 / DA NE NE NE NE NE
Circus Ring Master 5 25 / DA NE NE NE NE NE
Going 4 Green 5 15 / DA NE NE NE NE NE
Bootleg Empire 5 15 / DA NE NE NE NE NE
Sir Qash's Quest 5 15 / DA NE NE NE NE DA
Ink'd 5 15 / DA NE NE NE NE NE
Buccaneer's Booty 5 15 / DA NE NE NE NE DA
Sizzling Fruits 5 15 / DA NE NE NE NE NE
Moon Voyage 5 9 / DA NE NE NE NE NE
Checkered Flag 5 9 / DA NE NE NE NE DA
Congo Quest 5 9 / DA NE NE NE NE NE
Barnyard Bankroll 5 9 / DA NE NE NE NE NE
Hallow's Eve 5 9 / DA DA DA DA DA DA
Midfield Madness 3 8 / DA NE NE NE NE NE
5 Reel Drive 5 9 / NE DA DA NE NE /
Adventure Palace 5 9 / NE DA DA DA DA /
Age of Discovery 5 25 / DA DA DA NE NE /
Agent Jane Blonde 5 9 / NE DA DA NE DA /
Alaskan Fishing 5 / 243 DA DA DA NE DA /
Arabian Rose 5 40 / DA DA DA DA DA /
Arctic Agents 5 9 / DA DA DA DA DA /
Arctic Fortune 5 / 1024 DA DA DA DA DA /
Around the World 5 20 / DA DA DA DA DA /
Asian Beauty 5 / 243 DA DA DA NE DA /
Avalon 5 20 / NE DA DA DA DA /
Avalon II - The Quest for the Holy Grail 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Belissimo 3 5 / NE DA NE NE NE /
Big Break 5 15 / DA DA DA DA DA /
Big Kahuna 5 9 / DA DA DA DA NE /
Big Kahuna - Snakes and Ladders 5 15 / DA DA DA DA DA /
Big Top 5 9 / NE DA DA NE NE /
Break Away 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Break da Bank 3 5 / NE DA NE DA NE /
Break da Bank Again 5 9 / NE DA DA DA DA /
Bridezilla 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Bulls Eye 3 1 / DA DA NE DA NE /
Burning Desire 5 / 243 NE DA DA DA DA /
Bush Telegraph 5 15 / DA DA DA NE DA /
Bust The Bank 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Carnaval 5 9 / NE DA DA NE NE /
Cash Clams 3 1 / NE DA NE DA NE /
Cash Crazy 3 1 / NE DA NE DA NE /
Cashanova 5 30 / DA DA DA NE DA /
Cashapillar 5 100 / NE DA DA DA DA /
CashSplash 5 Reel 5 9 / NE DA DA NE NE DA
Cashville 5 20 / DA DA DA DA DA /
Centre Court 5 9 / NE DA DA DA DA /
Cool Buck 3 5 / NE DA NE DA NE /
Cosmic Cat 3 1 / NE DA NE DA NE /
Couch Potato 3 1 / NE DA NE DA NE /
Cool Wolf 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Crazy 80s 5 9 / NE DA DA NE NE /
Crazy Chameleons 5 5 / NE DA NE NE NE /
Deck the Halls 5 30 / NE DA DA DA DA /
Dino Might 5 25 / DA DA DA DA NE /
Dogfather 5 20 / DA DA NE DA DA /
Double Magic 3 1 / NE DA NE DA NE /
Double Wammy 3 1 / NE DA NE DA NE /
Dolphin Quest 5 50 / DA DA DA NE NE /
Dr Watts Up 5 / 243 DA DA DA NE DA /
Eagle's Wings 5 25 / DA DA DA DA DA /
Fantastic 7's 3 1 / NE NE NE NE NE /
Elementals 5 20 / NE DA DA DA DA /
Fat Lady Sings 5 25 / DA DA DA DA DA /
Fish Party 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Flying Ace 3 5 / NE DA NE NE NE /
Fortune Cookie 3 1 / NE DA NE NE NE /
Football Star 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Fruit 5 / 243 NE DA DA DA DA /
Fruit Fiesta 5 Reel 5 9 / NE DA DA NE NE DA
Galacticons 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Genies Gems 5 20 / NE DA DA DA DA /
Gift Rap 5 25 / DA DA DA NE DA /
Goblins Gold 3 1 / NE DA NE DA NE /
Girls With Guns - Jungle Heat 5 / 243 DA DA DA NE DA /
Girls With Guns II Frozen Dawn 5 / 243 DA DA DA NE DA /
Gold Coast 3 5 / NE DA NE DA NE /
Gold Factory 5 50 / DA DA DA NE DA /
Golden Dragon 3 5 / NE DA NE DA NE /
Good to Go 5 9 / NE DA DA NE DA /
Gopher Gold 5 5 / NE DA DA NE NE /
Great Griffin 5 50 / NE DA DA DA DA /
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Gung Pow 5 / 243 NE DA DA NE DA /
Halloweenies 5 20 / DA DA DA NE NE /
Harveys 5 25 / NE DA DA NE DA /
Hellboy 5 20 / DA DA DA NE DA /
High Society 5 25 / DA DA DA DA DA /
Hitman 5 15 / DA DA DA NE DA /
Ho Ho Ho 5 15 / NE DA DA DA DA /
Hot Ink 5 / 1024 DA DA DA DA DA /
Hot Shot 5 9 / NE DA DA NE NE /
House of Dragons 5 20 / DA DA DA DA NE /
Immortal Romance 5 / 243 DA DA DA DA DA /
In It To Win It 5 100 / DA DA DA DA DA /
Isis 5 25 / NE DA DA DA DA /
Jackpot Express 3 5 / NE NE NE NE NE /
Jason and the Golden Fleece 5 25 / DA DA DA DA DA /
Jewels of the Orient 5 9 / DA DA DA NE DA /
Jingle Bells 3 5 / NE DA NE NE NE /
Jurassic Jackpot 3 1 / NE NE NE NE NE /
Joker Jester 5 20 / DA DA DA NE DA /
Joy of Six 5 30 / NE DA DA DA DA /
Karate Pig 5 40 / DA DA DA NE DA /
Kathmandu 5 9 / NE DA DA DA DA /
King Arthur 5 20 / DA DA DA NE DA /
King Cashalot 5 5 / NE DA DA DA NE DA
Kings of Cash 5 9 / DA DA DA DA NE /
Legacy 3 1 / NE DA NE NE NE /
Ladies Nite 5 9 / NE DA DA DA DA /
Lady in Red 5 25 / NE DA DA DA DA /
Leagues of Fortune 5 / 1024 DA DA DA DA DA /
Loaded 5 25 / DA DA DA DA DA /
Loose Cannon 5 / 243 DA DA DA NE NE /
LotsALoot 3 Reel 3 5 / NE DA NE NE NE DA
LotsALoot 5 Reel 5 25 / NE DA DA NE NE DA
Lucky Koi 5 25 / DA DA DA DA DA /
Lucky Leprechauns Loot 5 50 / DA DA DA DA NE /
Lucky Witch 5 15 / DA DA DA DA DA /
Mad Hatters 5 30 / DA DA DA NE DA /
Magic Boxes 5 25 / NE DA DA DA DA /
Monkeys Money 3 1 / NE DA NE NE NE /
Magic Charms 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Major Millions 3 3 / NE DA NE NE NE DA
Major Millions 5 Reel 5 15 / NE DA DA DA NE DA
Max Damage 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Mayan Princess 5 20 / NE DA DA NE DA /
Mega Moolah 5 25 / NE DA DA DA DA DA
Mega Moolah Isis 5 25 / NE DA DA DA NE DA
Mermaids Millions 5 15 / DA DA DA DA DA /
Money Mad Monkey 5 20 / DA DA DA DA DA /
Monster Mania 5 9 / NE DA DA DA DA /
Moonshine 5 25 / DA DA DA NE DA /
Mugshot Madness 5 20 / DA DA DA DA DA /
Munchkins 5 15 / NE DA DA DA DA /
Mystic Dreams 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Octopays 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Oriental Fortune 5 5 / NE DA NE NE NE /
Paradise Found 5 20 / DA DA DA NE DA /
Phantom Cash 5 25 / DA DA DA DA DA /
Piggy Fortunes 5 25 / DA DA DA DA DA /
Pollen Nation 5 25 / DA DA DA NE NE /
Prime Property 5 40 / DA DA DA NE NE /
Pure Platinum 5 40 / DA DA DA NE DA /
Racing For Pinks 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Rapid Reels 3 5 / NE DA NE NE NE /
Red Hot Devil 5 25 / DA DA DA DA DA /
Reel Gems 5 / 243 NE DA DA DA NE /
Reel Strike 5 15 / DA DA DA DA NE /
Reel Thunder 5 9 / NE DA DA NE NE /
Rock the Boat 3 1 / NE DA NE NE NE /
Retro Reels 5 20 / NE DA DA DA DA /
Retro Reels - Diamond Glitz 5 25 / NE NE DA DA DA /
Retro Reels - Extreme Heat 5 30 / NE DA DA DA DA /
Rhyming Reels Georgie Porgie 5 15 / NE DA DA DA DA /
Rhyming Reels Jack And Jill 5 20 / NE DA DA DA DA /
Rhyming Reels Old King Cole 5 20 / NE DA DA NE DA /
Rhyming Reels Queen of Hearts 5 30 / NE DA DA DA DA /
Riviera Riches 5 15 / DA DA DA DA DA /
RoboJack 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Roman Riches 3 5 / NE DA NE NE NE /
Santa Paws 5 20 / NE DA DA DA DA /
Santa's Wild Ride 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Scrooge 5 50 / DA DA DA DA DA /
Spectacular Wheel of Wealth 3 1 / NE DA NE NE NE /
Secret Admirer 5 9 / NE DA DA NE DA /
Secret Santa 5 / 1024 DA DA DA DA NE /
Silver Fang 5 50 / NE DA DA DA DA /
Skull Duggery 5 9 / DA DA DA DA NE /
So Many Monsters 5 25 / DA DA DA DA DA /
So Much Candy 5 25 / DA DA DA DA DA /
So Much Sushi 5 25 / DA DA DA DA DA /
Soccer Safari 5 30 / DA DA DA DA DA /
Sovereign of the Seven Seas 5 40 / DA DA DA DA DA /
Spring Break 5 9 / NE DA DA DA DA /
Starlight Kiss 5 30 / DA DA DA DA DA /



StarScape 5 25 / DA DA DA DA NE /
Stash of the Titans 5 20 / NE DA DA DA DA /
Sterling Silver 3D 5 25 / NE DA DA DA DA /
Sun Quest 5 9 / NE DA DA DA DA /
Supe It Up 5 25 / NE DA DA DA DA /
Sure Win 5 25 / DA DA DA DA DA /
Sweet Harvest 5 20 / DA DA DA DA DA /
Tally Ho 5 9 / NE DA DA DA DA /
The Finer Reels of Life 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Triple Magic 3 1 / NE DA NE NE NE /
The Rat Pack 5 30 / NE DA DA DA DA /
The Twisted Circus 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Throne of Egypt 5 25 / DA DA DA DA DA /
Thunderstruck 5 9 / NE DA DA DA DA /
Thunderstruck II 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Tiger Moon 5 / 243 NE DA DA DA DA /
Tomb Raider 5 15 / DA DA DA DA DA /
Tomb Raider Secret of the Sword 5 30 / DA DA DA DA DA /
Totem Treasure 5 20 / NE DA DA DA NE /
Wheel of Wealth 3 1 / DA DA NE NE NE /
Treasure Nile 5 9 / NE DA DA NE NE DA
Untamed - Bengal Tiger 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Untamed - Crowned Eagle 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Untamed - Giant Panda 5 / 243 DA DA DA DA DA /
Untamed - Wolf Pack 5 / 243 DA DA DA DA DA /
CashSplash 3 Reel 3 1 / NE DA NE NE NE DA
Vinyl Countdown 5 9 / NE DA DA NE DA /
Fruit Fiesta 3 Reel 3 1 / NE DA NE NE NE DA
Wasabi-San 5 15 / DA DA DA NE DA /
Western Frontier 5 15 / DA DA DA DA DA /
What a Hoot 5 9 / NE DA DA NE NE /
What on Earth 5 9 / NE DA DA NE NE /
Wheel of Wealth Special Edition 5 25 / DA DA DA DA NE /
Wild Catch 5 243 / DA DA DA DA NE /
Winning Wizards 5 5 / NE NE NE NE NE /
Witches Wealth 5 9 / DA DA DA NE NE /
Tunzamunni 3 1 / NE NE NE NE NE DA
WowPot 5 15 / NE DA DA DA NE DA
Zany Zebra 3 5 / NE DA NE NE NE /
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Gift Rap 

 

 
Girls With Guns II Frozen Dawn 

 
Gold Coast 

 

 
Golden Dragon 

 

 
Girls With Guns – Jungle Heat 

 

 
Gold Factory 



 
Good to Go 

 

 
Gopher Gold 

 

 
Gung Pow 

 

 
Harveys 

 
Ho Ho Ho 

 

 
Great Griffin 

 

 
Halloweenies 

 

 
High Society 



 
Hot Ink 

 

 
Hot Shot 

 

 
In It To Win It 

 

 
Jackpot Express 

 

 
Jewels of the Orient 

 

 
House of Dragons 

 

 
Isis 

 

 
Jason and the Golden Fleece 

 



 
Jingle Bells 

 

 
Joker Jester 

 

 
Kathmandu 

 

 
Kings of Cash 

 

 
Joy of Six 

 

 
Karate Pig 

 

 
King Arthur 

 

 
Ladies Nite 

 



 
Lady in Red 

 

 
Loose Cannon 

 

 
Lucky Leprechaun's Loot 

 

 
Leagues of Fortune 

 

 
Loaded 

 

 
Lucky Koi 

 

 
Lucky Witch 

 

 
Mad Hatters 

 



 
Magic Charms 

 

 
Magic Charms 

 

 
Mayan Princess 

 

 
Magic Boxes 

 

 
Magic Boxes 

 

 
Max Damage 

 

 
Mermaids Millions 

 

 
Money Mad Monkey 



 
Monster Mania 

 

 
Mugshot Madness 

 

 
Mystic Dreams 

 

 
Moonshine 

 
Munchkins 

 

 
Octopays 

 

 
Oriental Fortune 

 

 
Phantom Cash 



 
Pollen Nation 

 

 
Pure Platinum 

 

 
Paradise Found 

 

 
Piggy Fortunes 

 
Prime Property 

 

 
Racing for Pinks 

 

 
Rapid Reels 

 

 
Reel Gems 



 
Reel Thunder 

 

 
Retro Reels – Diamond Glitz 

 

 
Red Hot Devil 

 

 
Reel Strike 

 
Retro Reels 

 

 
Retro Reels – Extreme 

 

 
Rhyming Reels Georgie Porgie 

 

 
Rhyming Reels Old King Cole 



 
Riviera Riches 

 

 
Rhyming Reels Jack and Jill 

 

 
Rhyming Reels Queen of Hearts 

 

 
RoboJack 

 
Roman Riches 

 

 
Santa Paws 

 

 
Scrooge 

 

 
Secret Santa 



 
Skull Duggery 

 

 
Santa’s Wild Ride 

 

 
Secret Admirer 

 

 
Silver Fang 

 
So Many Monsters 

 

 
So Much Candy 

 

 
Soccer Safari 

 

 
Starlight Kiss 



 
So Much Sushi 

 

 
Sovereign of the Seven Seas 

 

 
Spring Break 

 

 
Starscape 

 

 
Stash of the Titans 

 

 
Sun Quest 

 

 
Sure Win 

 

 
Tally Ho 

 



 
Sterling Silver 3D 

 

 
Supe It Up 

 

 
Sweet Harvest 

 

 
The Finer Reels of Life 

 
The Rat Pack 

 

 
Throne of Egypt 

 

 
Totem Treasure 

 

 
Untamed – Bengal Tiger 



 
The Twisted Circus 

 

 
Tiger Moon 

 

 
Untamed – Crowned Eagle 

 

 
Untamed – Giant Panda 

 
Vinyl Countdown 

 

 
Western Frontier 

 

 
What on Earth 

 

 
Untamed – Wolf Pack 



 
Wasabi – San 

 

 
What a Hoot 

 

 
Wheel of Wealth Special Edition 

 

 
Winning Wizards 

 
Zany Zebra 

 

 
Wild Catch 

 

 
Witches Wealth 

 

 
Tomb Raider 



 
Hitman 

 

 
Hellboy 

 

 
Thunderstruck II 

 

 
Tomb Raider Secret of the Sword 

 
The Osbournes 

 

 
Thunderstruck 

 

 
Immortal Romance 

 

 
King  Cashalot 



 

 
LotsALoot 5 Reel 

 
Cash Splash 5 Reel 

 

 
Fruit Fiesta 5 Reel 

 

 
LotsALoot 3 Reel 

 

 
Major Millions 3 Reel 

 
Major Millions 5 Reel 

 

 
Mega Moolah Isis 

 

 
Mega Moolah 



 
Treasure Nile 

 

 
Wow Pot 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Column1 Broj kolona Broj linija Broj kombinacija Bonus Wild Scatter Multiplier Free Spins Jackpot
Bulls Eye 3 1 / DA DA NE DA NE /
Cash Clams 3 1 / NE DA NE DA NE /
Cash Crazy 3 1 / NE DA NE DA NE /
CashSplash 3 Reel 3 1 / NE DA NE NE NE DA
Cosmic Cat 3 1 / NE DA NE DA NE /
Couch Potato 3 1 / NE DA NE DA NE /
Diamond Duoble 3 1 / NE NE NE NE NE NE
Double Magic 3 1 / NE DA NE DA NE /
Double Wammy 3 1 / NE DA NE DA NE /
Fantastic 7's 3 1 / NE NE NE NE NE /
Fish'n Derby 3 1 / NE NE NE NE NE NE
Fortune Cookie 3 1 / NE DA NE NE NE /
Fruit Fiesta 3 Reel 3 1 / NE DA NE NE NE DA
Goblins Gold 3 1 / NE DA NE DA NE /
Jurassic Jackpot 3 1 / NE NE NE NE NE /
Legacy 3 1 / NE DA NE NE NE /
Monkeys Money 3 1 / NE DA NE NE NE /
Rock the Boat 3 1 / NE DA NE NE NE /
Spectacular Wheel of Wealth 3 1 / NE DA NE NE NE /
Super Fruit 3 1 / NE NE NE NE NE NE
Triple Magic 3 1 / NE DA NE NE NE /
Tunzamunni 3 1 / NE NE NE NE NE DA
Vault Breaker 3 1 / NE NE NE NE NE NE
Wheel of Wealth 3 1 / DA DA NE NE NE /

SLOT IGRE



SLOT IGRE 
 

 

 

 
Super Fruit 

 

 

 
Diamond Double 

 

 

 
Fish'n Derby 

 

 
Vault Breaker 

 
 
 

 
Bulls Eye 

 

 
Cash Clams 

 
Cash Crazy 

 

 
Cosmic Cat 

 



 
Couch Potato 

 

 
Double Magic 

 

 
Double Wammy 

 

 
Fantastic 7 

 
Fortune Cookie 

 

 
Goblins Gold 

 

 
Jurassic Jackpot 

 

 
Legacy 



 
Monkey’s Money 

 

 
Rock the Boat 

 

 
Spectacular Wheel of Wealth 

 

 
Triple Magic 

 
Wheel of Wealth 

 

 
Cash Splash 3 Reel 

 

 
Fruit Fiesta 3 Reel 

 

 
Tunzamunni 

 



VIDEO POKER IGRE 
 
1. Aces and Eights Video Poker 
 
Aces and eights video poker se igra jednim standardnim špilom  od 52 karte koje se promiješaju prije 
svake igre.  
Ova igra:   

• Prati standardna pravila video pokera. 
• Nema džokere.  
• Maksimalna isplata je 4000 čipova. 
• Ima opciju Double.  
• Ima visoke isplate za ove kombinacije. 
• Četiri iste - poker (asova ili osmica).   
• Četiri iste - poker (sedmica).   
• Četiri iste - poker (druge karte).   

 
Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka   pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
 
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Vaš ukupan iznos za ulog je vrijednost čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 
čipova. 

Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena.  
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

 
Prikazane karte čine Skalu  i donose 20 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 20 čipova x 
0.50 poena = 10 poena. 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite  . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je 
okrenuta na gore: 

 
 
 Birate kartu: 



 
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaš 
dobitak je 10 čipova x 2 = 20 poena. 
Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak.  
 
 
2. Aces & Faces Power Poker 
 
Aces & Faces Power Poker se igra jednim standardnim špilom od 52 karte po ruci koji se miješa prije 
svake igre.  
Ova igra: 
se razlikuje od standardnih video pokera jer igrate četiri ruke karata istovremeno. 
Prati standardna pravila video pokera. 

• Nema džokere. 
• Ima opciju Double.  
• Maksimalna isplata je 4000 čipova. 
• Ima visoke isplate za ove kombinacije. 
• Četiri asa.   
• Četiri žandara, dame ili kralja.  

 
Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Igrate četiri ruke istovremeno 
• Vaš ukupan iznos za ulog je vrijednost čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 

čipova, pomnoženo s brojem ruku koje se igraju.  
 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena po ruci. Pošto se igraju 4 ruke, Vaš ukupan iznos za ulog je 2.50 poena po 
ruci x 4 ruke = 10 poena. 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 
Ruka 1: 

 



Prikazane karte čine Skalu   i dobijate 20 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 20 čipova x 0.50 poena = 10 
poena. 
Ruka 2: 

 
Prikazane karte ne čine dobitnu kombinaciju.  
Ruka 3: 

         
Prikazane karte ne čine dobitnu kombinaciju. 
Ruka 4: 

 
Prikazane karte čine ruku od dva para   čime dobijate 5 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 5 čipova x 0.50 
vrijednosti čipa = 2.50 poena. 
Vaš ukupan dobitak za sve ruke je 10 poena za ruku 1 + 2.50 poena za ruku 4 = 12.50 poena. 
 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite. Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je 
okrenuta na gore. 

  
Birate kartu: 

 
 Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaša 
isplata je 12.50 poena x 2 = 25 poena. 
Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak. 
 
Opcija Double  
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 



Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
 
Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  

1. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da 
bi se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 

Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 

Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku.  
Pažnja: 
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako isključite softver kazina prije nego što 
izaberete svoju kartu u opciji Double, može se desiti sljedeće: 

1. Kazino nasumično izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na početnu igru. 
• Ako imate pravi nalog na sajtu, kada se vratite u igru iznos Vaših bodova će biti 

ažuriran, a Vaša prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.  
• Ako ste gost na sajtu, iznos Vaših bodova će biti ažuriran, ali Vaša prvobitna dobitna 

ruka neće biti prikazana na ekranu. 
2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraćeni na ekran 

opcije Double.  
 
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku. 

• Royal Flush 
• Poker asova  
• Skala u boji  
• Poker žandara, dama ili kraljeva 
• Poker – od dvojke do desetke 
• Ful l House  
• Boja 
• Skala 
• Triling (tri iste) 
• Dva para  
• Par žandara ili veći par  

 
Kako igrati 
U Power Pokeru dijeli se “odlučujuća” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlučujuća ruka se 
koristi da bi se odabrale karte koje želite zadržati. 
Kada zadržite kartu u odlučujućoj ruci, karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost 
karte koju ste zadržali. 
Kada vučete karte: 

• Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.  



• Zatim dobijate po 5 karti okrenutih na dole u narednim rukama.  
• Karte koje ste zadržali u odlučujućoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se 

dijele iz špila  
• Cijeli špil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate 

Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku,  
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  
Da biste igrali: 

1. Stavite svoj ulog 
• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti 
• Kliknite na tabelu isplata da izaberete broj čipova koji želite uložiti 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju  

4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  
• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 

sljedećeg: 
o Udvostručiti 

Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double.  
• Isplatiti 

Kliknite na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati.  
 
 
3. All Aces Video Poker 
All Aces Video Poker se igra jednim standardnim špilom   od 52 karte koji se miješa prije svake igre.  
Ova igra: 

• Prati standardna pravila video pokera. 
• Nema džokera  . 
• Ima opciju Double.  
• Maksimalna isplata je 4000 čipova. 
• Ima visoke isplate za ove kombinacije: 

o Četiri asa   
o Četiri iste – poker (dvojke, trojke ili četvorke)    
o Četiri iste – poker (druge karte)   

 
 
 



Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Vaš ukupan iznos za ulog je vrijednost čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 
čipova. 

Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

 
Prikazane karte čine Skalu   i dobijate 20 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 20 čipova x 0.50 poena = 10 
poena. 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite. Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je 
okrenuta na gore: 

 
 Izaberete kartu: 

 
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaša 
isplata je 10 čipova x 2 = 20 poena. Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak. 
 
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 
Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
2. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 

Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  



• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 
Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku.  

 
 
Napomena: 
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako isključite softver kazina prije nego što 
izaberete svoju kartu u opciji Double, može se desiti sljedeće: 

1. Kazino nasumično izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na početnu igru. 
• Ako imate pravi nalog na sajtu  , kada se vratite u igru iznos Vaših bodova će biti 

ažuriran, a Vaša prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.  
• Ako ste gost na sajtu   iznos Vaših bodova će biti ažuriran, ali Vaša prvobitna dobitna 

ruka neće biti prikazana na ekranu. 
2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraćeni na ekran opcije 

Double. 
 
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku. 

• Rang ruku od najviše do najniže 
• Royal Flush 
• Poker asova 
• Poker (dvojke, trojke ili četvorke) 
• Skala u boji 
• Poker (druge karte)  
• Ful l House  
• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para  
• Par žandara ili jači par 

 
Kako igrati 
Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  
Da biste igrali: 

1. Stavite svoj ulog.  
• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti 
• Kliknite na tabelu isplata da izaberete broj čipova koji želite uložiti 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    



• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu,  ponovo kliknite na nju  
4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  
• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 

sljedećeg: 
• Udvostručiti 

Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double.  
• Isplatiti 

Kliknite na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati. 
  
 
4. All American Poker 
 
All American Poker se igra jednim standardnim špilom   od 52 karte koji se miješa prije svake igre.  
 
Ova igra: 
Prati standardna pravila video pokera. 

• Nema džokera . 
• Ima opciju Double.  
• Maksimalna isplata je 4 000 čipova. 
• Ima visoke isplate za ove kombinacije: 

 
Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka   pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Vaš ukupan iznos za ulog je vrijednost čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 
čipova. 

Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

 
Prikazane karte čine Skalu   i dobijate 20 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 20 čipova x 0.50 poena = 10 
poena 



Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite. Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je 
okrenuta na gore: 

 
Izaberete kartu: 

 
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaša 
isplata je 10 čipova x 2 = 20 poena. 
Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak. 
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 
Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 

1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
2. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da 

bi se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
o Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i 

možete izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
o Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje 

isti. Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  
o Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju 

Double. Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku.  
Napomena: 
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako isključite softver kazina prije 
nego što izaberete svoju kartu u opciji Double, može se desiti sljedeće: 

1. Kazino nasumično izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na početnu 
igru. 

o Ako imate pravi nalog na sajtu, kada se vratite u igru iznos Vaših bodova će biti 
ažuriran, a Vaša prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.  

o Ako ste gost na sajtu, iznos Vaših bodova će biti ažuriran, ali Vaša prvobitna dobitna 
ruka neće biti prikazana na ekranu. 

2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraćeni na ekran 
opcije Double. 

 
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku. 



• Rang ruku od najviše do najniže 
• Royal Flush 
• Skala u boji 
• Poker 
• Ful l House  
• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para  
• Par žandara ili veći par 

  
Kako igrati 
Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitnih ruku. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  
Da biste igrali: 

1. Stavite svoj ulog.  
• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti 
• Kliknite na tabelu isplata da izaberete broj čipova koji želite uložiti 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju  

4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  

• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 
sljedećeg: 

o Udvostručiti 
Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double.  

o Isplatiti 
Klikni na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati. 
  
 
5. Bonus Deuces Wild Poker 
 
Bonus Deuces Wild Poker se igra jednim standardnim špilom od 52 karte koji se miješa prije svake 
igre.  
Ova igra: 

• Prati standardna pravila video pokera. 



• Ima džokere  .  
• Ima opciju Double.  
• Maksimalna isplata je 5 000 čipova. 
• Ima visoke isplate za ove kombinacije: 

o Četiri dvojke i as    
o Četiri iste – poker (dvojke)    
o Pet istih (asovi)   
o Pet istih (trojke, četvorke ili petice)   

 
Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka   pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
 
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Dvojke   u špilu su džokeri  . 
• Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush  . 
• Vaš ukupan iznos za ulog je iznos čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 

čipova. 
 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena 
 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

 
        
Pošto je dvojka džoker  , prikazane karte čine četiri iste tj. poker   i donose 40 čipova. Vaš dobitak u 
poenima iznosi 40 dobijenih čipova x 0.50 vrijednosti čipa = 20 poena. 
 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite  . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je 
okrenuta na gore: 

  
 
Izaberete kartu: 



 
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaš 
dobitak je 20 čipova x 2 = 40 poena. 
 
Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak. 
  
Wild Cards - džokeri 
Dvojke   u špilu su džoker   za sve ruke osim za Natural Royal Flush  . 
Primjer 

• Dvojke   u špilu su džokeri  . 
• Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush  . 
• Vaš ukupan iznos za ulog je iznos čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 

čipova. 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

 
 
Pošto su dvojke džoker   i ne mogu kompletirati Natural Royal Flush  , prikazane karte čine Wild 
Royal Flush   i dobitak je 125 čipova. Dakle, Vaš ukupan dobitak je 125 čipova x 0.50 vrijednosti 
čipa = 
62.50 poena. 
 
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 

Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
2. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 

Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  



• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 
Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku.  
 

Napomena: 
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako isključite softver kazina prije nego što 
izaberete svoju kartu u opciji Double, može se desiti sljedeće: 
1. Kazino nasumično izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na početnu igru. 

 
• Ako imate pravi nalog na sajtu, kada se vratite u igru iznos Vaših bodova će biti 

ažuriran, a Vaša prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.  
• Ako ste gost na sajtu, iznos Vaših bodova će biti ažuriran, ali Vaša prvobitna dobitna 

ruka neće biti prikazana na ekranu. 
2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraćeni na ekran opcije 

Double. 
  
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku   

• Rang ruku od najviše do najniže 
• Roy al Flush 
• Poker dvojki i as  
• Poker (dvojke)  
• Pet istih (asovi)  
• Pet istih (trojke, četvorke ili petice)  
• Wild Royal  
• Pet istih (od šestice do kralja) 
• Skala u boji 
• Poker 
• Full House  
• Boja 
• Skala 
• Triling 

 
Napomena: 
Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush 
 
Kako igrati 
 Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 

Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double. 
   Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    



• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti 
• Kliknite na tabelu isplata da izaberete broj čipova koji želite uložiti 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu,  ponovo kliknite na nju  

4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  

• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 
sljedećeg: 

o Udvostručiti 
Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double.  

o Isplatiti 
Klikni na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati. 
  
 
6. Bonus Poker Deluxe 
 
Bonus Poker Deluxe se igra jednim standardnim špilom od 52 karte koji se miješa prije svake igre.  
Ova igra: 

• Prati standardna pravila video pokera. 
• Nema džokera  . 
• Ima opciju Double  . Više 
• Maksimalna isplata je 4000 čipova. 
• Ima visoke isplate za ove kombinacije četiri iste – poker   

 
Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka   pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
 
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Vaš ukupan iznos za ulog je vrijednost čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 
čipova. 

Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 



 
 
Prikazane karte čine Skalu   i dobijate 20 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 20 čipova x 0.50 vrijednosti 
čipa = 10 poena 
 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite  . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je 
okrenuta na gore: 

 
Birate kartu: 

 
          
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaš 
dobitak je 10 poena x 2 = 20 poena. 
Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak. 
 
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 

Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
2. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 

Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 

Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku.  
Napomena: 
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako isključite softver kazina prije nego što 
izaberete svoju kartu u opciji Double, može se desiti sljedeće: 

1. Kazino nasumično izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na početnu igru. 



• Ako imate pravi nalog na sajtu  , kada se vratite u igru iznos Vaših bodova će biti ažuriran, a 
Vaša prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.  

• Ako ste gost na sajtu  , iznos Vaših bodova će biti ažuriran, ali Vaša prvobitna dobitna ruka 
neće biti prikazana na ekranu. 

2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraćeni na ekran opcije 
Double. 
 

 Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku. 
Rang ruku od najviše do najniže 

• Roy al Flush 
• Poker 
• Skala u boji 
• Ful l House  
• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para  
• Par žandara ili veći par  

  
Kako igrati 
Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  

Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    
• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti 
• Kliknite na tabelu uloga da izaberete broj čipova koji želite uložiti 
2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    
• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu,  ponovo kliknite na nju  
4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  
• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 

sljedećeg: 
o Udvostručiti 

Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double.  
o Isplatiti 

Klikni na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 



• Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati. 
  
 
7. Bonus Poker 
 
Bonus Poker se igra jednim standardnim špilom od 52 karte koji se miješa prije svake igre.  
Ova igra: 
• Prati standardna pravila video pokera. 
• Nema džokera  . 
• Ima opciju Double.  
• Maksimalna isplata je 4 000 čipova. 
• Ima visoke isplate za ove kombinacije: 

o Četiri iste - poker (asovi)   
o Četiri iste – poker (dvojke, trojke ili četvorke)    
o Četiri iste - poker (od petica do kraljeva)   

 
Isplate 
 Sve brojke na tabeli dobitaka   pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
 
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Vaš ukupan iznos za ulog je vrijednost čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 
čipova. 

Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

 
Prikazane karte čine Skalu   i dobijate 20 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 20 čipova x 0.50 vrijednosti 
čipa = 10 poena 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite  . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je 
okrenuta na gore. 

 
 
Birate kartu: 



 
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaš 
dobitak je 10 poena x 2 = 20 poena. 
Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak. 
 
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
 
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 
  Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi se 
otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  

• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i možete 
izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  

• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 
Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  

• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 
Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku.  

 
Napomena: 
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako isključite softver kazina prije nego što 
izaberete svoju kartu u opciji Double, može se desiti sljedeće: 

1. Kazino nasumično izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na početnu igru. 
• Ako imate pravi nalog na sajtu  , kada se vratite u igru iznos Vaših bodova će biti ažuriran, a 

Vaša prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.  
• Ako ste gost na sajtu   iznos Vaših bodova će biti ažuriran, ali Vaša prvobitna dobitna ruka 

neće biti prikazana na ekranu. 
2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraćeni na ekran opcije 

Double. 
 
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku. 
Rang ruku od najviše do najniže 

• Royal Flush 
• Poker (asovi)  
• Skala u boji 



• Poker (dvojke,  
• trojke ili četvorke)  
• Poker (od petica do  
• kralja)  
• Ful l House  
• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para  
• Par žandara ili veći par 

  
Kako igrati 
Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  

Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    

• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti 
• Kliknite na tabelu uloga da izaberete broj čipova koji želite uložiti 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu,  ponovo kliknite na nju  

4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  

• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka Možete učiniti nešto od 
sljedećeg: 

o Udvostručiti 
Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double.  

o Isplatiti 
Kliknite na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 

• Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati. 
  
 
8. Deuces & Joker Poker 
 
Deuces & Joker Poker se igra jednim špilom   od 53 karte koje se promiješaju prije svake igre. 
Ova igra: 

• Prati standardna pravila video pokera. 



• Ima džokere  . Više 
• Ima opciju Double  . Više 
• Maksimalna isplata je 10 000 čipova. 

 
Isplate 
 Sve brojke na tabeli dobitaka   pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
 
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Dvojke u špilu su džokeri. 
• Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush. 
• Vaš ukupan iznos za ulog je iznos čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 

čipova. 
 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

          
Pošto je dvojka džoker, prikazane karte čine četiri iste tj. poker   i donose 40 čipova. Vaš dobitak u 
poenima iznosi 40 dobijenih čipova x 0.50 vrijednosti čipa = 20 poena. 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite  . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je 
okrenuta na gore: 

 
 
 Birate kartu: 

 
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaš 
dobitak je 20 čipova x 2 = 40 poena. 
Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak 
 
Napomena: 



Dvojke i karta Joker ne mogu kompletirati Natural Royal Flush  , a karta Joker ne može kompletirati 
Poker dvojki  . 
 
Wild Cards - džokeri 
Dvojke   i karta Joker u špilu su džokeri   za sve ruke osim za  

• Natural Royal Flush   
• Poker dvojki   

  
Primjer  
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Dvojke i karta Joker   špilu su džokeri  . 
• Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush  . 
• Karta Joker ne može kompletirati Natural Royal Flush   ili Poker dvojki   
• Vaš ukupan iznos za ulog je iznos čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 

čipova. 
 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena. 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

 
Pošto su dvojke i karta Joker - džokeri   i ne mogu kompletirati Natural Royal Flush  , prikazane 
karte čine Wild Royal Flush   i dobitak je 60 čipova. Dakle, Vaš ukupan dobitak je 60 čipova x 0.50 
vrijednosti čipa = 30 poena. 
 
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 
  Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
2. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 

Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 

Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku.  



 
 
 
Napomena: 
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako isključite softver kazina prije nego što 
izaberete svoju kartu u opciji Double, može se desiti sljedeće: 
1. Kazino nasumično izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na početnu igru. 

• Ako imate pravi nalog na sajtu  , kada se vratite u igru iznos Vaših bodova će biti ažuriran, a 
Vaša prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.  

• Ako ste gost na sajtu  , iznos Vaših bodova će biti ažuriran, ali Vaša prvobitna dobitna ruka 
neće biti prikazana na ekranu. 

2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraćeni na ekran opcije 
Double. 

  
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku. 
Rang ruku od najviše do najniže 

• Poker dvojki i Joker 
• Natural Royal Flush 
• Poker (dvojke) 
• Wild Royal Flush 
• Pet istih 
• Skala u boji 
• Poker 
• Full House 
• Boja 
• Skala 
• Triling 

 
Napomena: 
Dvojke i karta Joker ne mogu kompletirati Natural Royal Flush. Karta Joker ne može kompletirati 
Poker dvojki. 
 
Kako igrati 
 Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double. Više 

Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    
• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti 
• Kliknite na tabelu uloga da izaberete broj čipova koji želite uložiti 



2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    
• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu,  ponovo kliknite na nju  
4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  
• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 

sljedećeg: 
o Udvostručiti 

• Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double. Više 
o Isplatiti 

Klikni na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 
• Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati. 
  
 
9. Deuces Wild Power Poker 
 
 Deuces Wild Power Poker se igra jednim standardnim špilom od 52 karte po ruci koje se miješaju 
prije svake igre.  
Ova igra: 

• Se razlikuje od standardnog video pokera jer se igraju četiri ruke u isto vrijeme 
• Prati standardna pravila video pokera. 
• Ima džokere  .  
• Ima opciju Double.  
• Maksimalni dobitak je 4000 čipova. 

 
Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
 
Primjer  
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Dvojke   u špilu su džokeri . 
• Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush. 
• Igrate četiri ruke istovremeno 
• Vaš ukupan iznos za ulog je iznos čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 

čipova, pomnoženo s brojem ruku koje igrate. 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš iznos na koji igrate je 0.50 poena x 5 
čipova = 2.50 poena po ruci. Pošto igrate četiri ruke, Vaš ukupan iznos za ulog je 2.50 poena po ruci 
x 4 ruke = 10 poena za ulog. 



Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 
Ruka 1: 

          
 
Pošto je dvojka džoker, prikazane karte čine skalu   i donose 5 čipova. Vaš dobitak iznosi 5 čipova x 
0.50 vrijednosti čipa = 2.5 poena. 
 
Ruka 2: 

 
       
Prikazane karte ne čine dobitnu kombinaciju.  
Ruka 3: 

          
Prikazane karte ne čine dobitnu kombinaciju.  
Ruka 4: 

          
Prikazane karte čine Tri iste - Triling   i donose 5 čipova. Vaš dobitak iznosi 5 čipova x 0.50 
vrijednosti čipa = 2.5 poena. 
Vaš konačan dobitak za sve ruke je 2.50 poena za Ruku 1 + 2.50 poena za Ruku 4 = 5 poena. 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite  . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je 
okrenuta na gore 

 
Birate kartu: 

 



          
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaš 
dobitak je 5 poena x 2 = 10 poena. 
Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak 
 
Napomena: 
Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush 
 
Wild Cards - džokeri 
 Dvojke   u špilu su džokeri   za sve ruke osim za Natural Royal Flush  . 
 
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Dvojke   špilu su džokeri. 
• Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush  . 
• Vaš ukupan iznos za ulog je iznos čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 

čipova. 
 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena za ulog. 
 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

 
          
Pošto su dvojke džokeri  i ne mogu kompletirati Natural Royal Flush  , prikazane karte čine Deuces 
Royal Flush   i dobitak je 225 čipova. Dakle, Vaš ukupan dobitak je 225 čipova x 0.50 vrijednosti 
čipa = 112.50 poena. 
 
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 

Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
2. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog uloga i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  



• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. Možete 
izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  

• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. Vraćeni 
ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku. 

 
Napomena: 
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako isključite softver kazina prije nego što 
izaberete svoju kartu u opciji Double, može se desiti sljedeće: 
1. Kazino nasumično izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na početnu igru. 
• Ako imate pravi nalog na sajtu  , kada se vratite u igru iznos Vaših bodova će biti ažuriran, a 

Vaša prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.  
• Ako ste gost na sajtu   iznos Vaših bodova će biti ažuriran, ali Vaša prvobitna dobitna ruka neće 

biti prikazana na ekranu. 
2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraćeni na ekran opcije 

Double. 
 
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku. 
Rang ruku od najviše do najniže  

• Natur al Roy al Flush  
• Poker (dvojke)   
• Roy al Flush - dvojke  
• Pet istih  
• Skala u boji  
• Poker  
• F ul l House   
• Boja  
• Skala  
• Triling  

 
Napomena: 
Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush  . 
Napomena: 
Dvojke ne mogu kompletirati Natural Royal Flush. 
 
Kako igrati 
 U Power Pokeru dijeli se “odlučujuća” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlučujuća ruka se 
koristi da bi se odabrale karte koje želite zadržati. 
Kada zadržite kartu u odlučujućoj ruci, karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost 
karte koju ste zadržali. 
Kada vučete karte: 



• Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.  
• Zatim dobijate po 5 karti okrenutih na dole u narednim rukama.  
• Karte koje ste zadržali u odlučujućoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se 

dijele iz špila  
• Cijeli špil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate 

Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    

• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti. 
• Da povećate broj čipova koji želite uložiti, kliknite na Čipovi. 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.  

 
Karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadržali. 
Ako je funkcija Auto Hold omogućena, karte se zadržavaju automatski prema Optimal Play Strategy. 
4. Kliknite na Povuci. Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadržali su 

okrenute na dole. 
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odlučujućoj 
ruci su prikazane u Vašim igrajuće rukama. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama 
iz špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  

• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 
sljedećeg: 

o Udvostručiti 
Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double. Više 

o Isplatiti 
Klikni na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 

• Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati 
  
 
10. Deuces Wild Video Poker 
 
Opšte informacije 

1. Možete uložiti do 5 čipova po igri. 
2. Vaš ukupan ulog je broj čipova pomnožen s njihovom vrijednošću. 
3. Ova igra prati standardna pravila video pokera. 
4. Ova igra se igra jednim standardnim špilom od 52 karte koje se promiješaju prije svake igre.  



5. Dvojke u špilu su džokeri. 
6. Dobitak se postiže kada izvučena karta kompletira dobitnu ruku.  
7. Isplaćuje se jedan dobitak po ruci. Ako imate više od jedne dobitne ruke, isplaćuje Vam se 

dobitak ruke sa najvišim osvojenim iznosom.  
8. Dobici su prikazani u čipovima na tabeli dobitaka.  
9. Dobici se računaju množeći iznos s tabele s vrijednošću čipa koji ulažete.  

 
Džokeri 
 Dvojke u špilu su džokeri. 

• Zamjenjuju druge karte po broju ili znaku kako bi se kompletirala ruka.  
• Ne mijenjaju druge karte za Natural Royal Flush. 
• Primjenjuju se uobičajena pravila dobitaka 

 
Dupliranje 
Izaberite kartu! Ako pobijedite dilera, udvostručićete svoj dobitak.  

• Možete udvostručiti bilo koji dobitak, osim ako je viši od limita kazina.  
• Ako je karta koju ste izabrali vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog 

dobitka. 
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti.  
• Ako izjednačite ili pobijedite dilera, možete igrati ponovo ili isplatiti svoj dobitak.  
• Možete igrati sve dok ne izaberete kartu slabiju od dilerove ili dok ne dosegnete kazinov limit 

dupliranja.  
• Ako niste povezani sa kazinom odnosno internetom , ili ako zatvorite kazino prije nego što 

izaberete kartu, kazino ne bira kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na ekran opcije 
Double.  

 
Ruke u pokeru 
 Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku. Dobitne ruke su sljedeće: 
  
Rangiranje od najviše ka najnižoj: 
 
Natural Royal Flush 
As, Kralj, Dama, Žandar i desetka istog znaka. Ne mogu se kompletirati džokerom. 

 
          
Četiri iste -Poker (Dvojke) 
Četiri dvojke. 



 
     
Royal Flush sa dvojkom 
As, Kralj, Dama, Žandar, desetka istog znaka i dvojka. Može se kompletirati jednim ili više 
džokerom (wild card).  

 
 
Pet istih 
Četiri karte istog broja i džoker (wild card). Može se kompletirati jednim ili više džokerom (wild 
card).  

 
          
Skala u boji 
Pet karata istog znaka u nizu.  

 
 
Četiri iste - Poker 
Četiri karte istog broja.  

 
      
Full House 
Tri karte istog broja i dvije karte drugog broja.  

 
  
Boja 



Pet karata istog znaka. 

 
 
Skala 
Pet karata u nizu, bilo kog znaka.  

 
 
Triling 
Tri karte istog broja.  

 
 
Konfiguracija konačnog uloga 
 Vaš ukupan iznos za ulog je broj čipova koji ste izabrali, pomnožen s vrijednošću izabranih čipova. 
Promjena broja čipova mijenja iznos dobitka prikazanog u tabeli dobitaka. 

1. Pritisnite Uloži i izaberite vrijednost čipa. 
2. Kliknite na tabelu dobitaka i izaberite broj čipova, ili izaberite Podešavanja, kliknite na 

Čipovi i izaberite broj čipova.  
 
Onemogući dupliranje  

1. Izaberite Podešavanja. 
2. U opciji ‘double’ pritisnite On. 

Da biste je ponovo aktivirali, pritisnite Off. 
  
 
11. Double Bonus Poker 
 
Double Bonus Poker se igra jednim standardnim špilom   od 52 karte koje se promiješaju prije svake 
igre. 
Ova igra: 

• Prati standardna pravila video pokera. 
• Nema džokere  . 
• Ima opciju Double.  
• Maksimalna isplata je 4 000 čipova. 



• Ima visoke isplate za ove kombinacije: 
o Četiri iste - poker (asovi)   
o Četiri iste - poker (dvojke, trojke ili četvorke)    
o Četiri iste – poker (od petica do kraljeva)   

 
Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka   pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
 
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Vaš ukupan iznos za ulog je vrijednost čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 
čipova. 

 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena. 
 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

 
 
Prikazane karte čine Skalu   i dobijate 20 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 20 čipova x 0.50 vrijednosti 
čipa = 10 poena 
 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite  . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je 
okrenuta na gore. 

  
          
Birate kartu: 

 
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaš 
dobitak je 10 čipova x 2 = 20 poena. 
 
Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak 



Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 

Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
2. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 

Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  
Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. Vraćeni ste 
u igru i možete izabrati da igrate novu ruku. 
 
Napomena: 
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako isključite softver kazina prije nego što 
izaberete svoju kartu u opciji Double, može se desiti sljedeće: 
1. Kazino nasumično izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na početnu igru. 

• Ako imate pravi nalog na sajtu  , kada se vratite u igru iznos Vaših bodova će biti ažuriran, a 
Vaša prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.  

• Ako ste gost na sajtu  , iznos Vaših bodova će biti ažuriran, ali Vaša prvobitna dobitna ruka 
neće biti prikazana na ekranu. 

2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraćeni na ekran opcije 
Double. 

  
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku. 
Rang ruku od najviše do najniže 

• Royal Flush 
• Poker (asovi)  
• Poker (dvojke,  
• trojke ili četvorke)  
• Poker (od petica do kraljeva)  
• Skala u boji 
• F ul l House  
• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para  
• Par žandara ili veći par 



  
Kako igrati 
 Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  

Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    

• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti 
• Kliknite na tabelu dobitaka da izaberete broj čipova koji želite uložiti 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju  

4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  

• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 
sljedećeg: 

o Udvostručiti 
Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double.  

o Isplatiti 
Kliknite na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 

• Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati. 
  
 
12. Double Double Bonus Poker 
 
Double Double Bonus Poker se igra jednim standardnim špilom   od 52 karte koje se promiješaju 
prije svake igre. 
Ova igra: 

• Prati standardna pravila video pokera. 
• Nema džokere. 
• Ima opciju Double.  
• Maksimalna isplata je 4 000 čipova. 
• Ima visoke isplate za ove kombinacije: 

o Četiri asa sa dvojkom, trojkom ili četvorkom   
o Poker dvojki, trojki ili četvorki sa asom, dvojkom, trojkom ili četvorkom  Četiri iste - 

poker (asovi)   
o Četiri iste – poker (dvojke, trojke ili četvorke)   
o Četiri iste - poker (od petica do kraljeva)   

 



Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka   pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
  
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Vaš ukupan iznos za ulog je vrijednost čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 
čipova. 

Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena. 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

 
Prikazane karte čine Skalu   i dobijate 20 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 20 čipova x 0.50 vrijednosti 
čipa = 10 poena 
 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite  . Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je 
okrenuta na gore. 

 
Birate kartu: 

 
          
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaš 
dobitak je 10 čipova x 2 = 20 poena. 
Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak. 
  
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit korištenja ove opcije). 

Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
2. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  



• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i možete 
izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  

• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 
Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  

• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 
Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku. 

 
 Napomena: 
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako isključite softver kazina prije nego što 
izaberete svoju kartu u opciji Double, može se desiti sljedeće: 

1. Kazino nasumično izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na početnu igru. 
Ako imate pravi nalog na sajtu, kada se vratite u igru iznos Vaših bodova će biti ažuriran, a 
Vaša prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.  
Ako ste gost na sajtu, iznos Vaših bodova će biti ažuriran, ali Vaša prvobitna dobitna ruka 
neće biti prikazana na ekranu. 

2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraćeni na ekran opcije 
Double. 

 
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku. 
Rang ruku od najviše do najniže  

• Roy al Flush 
• Poker asova sa dvojkom, trojkom ili četvorkom 
• Četiri dvojke, trojke ili četvorke sa asom, dvojkom ili trojkom  
• Poker (asovi) 
• Poker (dvojke,trojke ili četvorke) 
• Poker (od petica do kralja) 
• Skala u boji 
• Full House 
• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para 
• Par žandara ili veći par 

  
 Kako igrati 
Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  

Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    



• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti 
• Kliknite na tabelu isplata da izaberete broj čipova koji želite uložiti 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju  

4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  

• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 
sljedećeg: 

o Udvostručiti 
Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double.  

o Isplatiti 
Klikni na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 

• Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati. 
  
 
13. Double Joker Power Poker 
 
Double Joker Power Poker se igra jednim standardnim špilom od 54 karte po ruci koje se promiješaju 
prije svake igre. 
Ova igra: 

• Se razlikuje od standardnog video pokera jer se igraju četiri ruke u isto vrijeme 
• Prati standardna pravila video pokera. 
• Ima džokere.  
• Ima opciju Double.  
• Maksimalna isplata je 4000 čipova. 

 
Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka   pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
 
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Karta Joker    u špilu je džoker 
• Karta Joker ne može kompletirati Natural Royal Flush  . 
• Igrate četiri ruke istovremeno 
• Vaš ukupan iznos za ulog je vrijednost čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 

čipova, pomnoženo s brojem ruku koje igrate. 



Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš iznos na koji igrate je 0.50 poena x 5 
čipova = 2.50 poena po ruci. Pošto igrate četiri ruke, Vaš ukupan iznos za ulog je 2.50 poena po ruci 
x 4 ruke = 10 poena za ulog. 
 
Ruka 1: 

 
Pošto je karta Joker džoker, prikazane karte čine Poker i donose 85 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 85 
čipova x 0.50 vrijednosti čipa = 42.50 poena 
Ruka 2: 

 
Prikazane karte ne čine dobitnu kombinaciju. 
 
Ruka 3: 

 
 
Prikazane karte ne čine dobitnu kombinaciju. 
Hand 4: 

 
 
Prikazane karte čine tri iste Triling i donose 10 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 10 čipova x 0.50 
vrijednosti čipa = 5 poena. 
 
Vaš ukupan dobitak za sve ruke je 42.50 poena za Ruku 1 + 5 poena za ruku 4 = 47.50 poena. 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite. Dijeli se pet novih karata, a dilerova karta je 
okrenuta na gore. 

  
Birate kartu: 



 
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaš 
dobitak je 47.50 poena x 2 = 95 poena. 
Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak. 
 
Wild Cards - džokeri 
Karta Joker u špilu je džoker  za sve ruke osim za Natural Royal Flush  . 
 
Primjer 
 Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Karta Joker u špilu je džoker  . 
• Joker ne može kompletirati Natural Royal Flush  . 
• Vaš ukupan iznos za ulog je iznos čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 

čipova. 
 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena za ulog. 
 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

 
Pošto je karta Joker džoker   i ne može kompletirati Natural Royal Flush , prikazane karte čine Joker 
Royal Flush i donose 500 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 500 čipova x 0.50 vrijednosti čipa = 250 
poena. 
 
Opcija Double 
 Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 

Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
2. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 

Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  



• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 
Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku. 

 
Napomena: 
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako isključite softver kazina prije nego što 
izaberete svoju kartu u opciji Double, može se desiti sljedeće: 

1. Kazino nasumično izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na početnu igru. 
Ako imate pravi nalog na sajtu , kada se vratite u igru iznos Vaših bodova će biti ažuriran, a 
Vaša prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.  
Ako ste gost na sajtu, iznos Vaših bodova će biti ažuriran, ali Vaša prvobitna dobitna ruka 
neće biti prikazana na ekranu. 

2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraćeni na ekran opcije 
Double. 

 
Ruke u pokeru 
 Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku.  . 
Rang ruku od najviše do najniže 

• Natural Royal Flush 
• Jok er Royal Flush 
• Pet istih 
• Skala u boji 
• Poker 
• Ful l House  
• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para  

 
Napomena: 
Karta Joker ne može kompletirati Natur al Royal Flush 
   
Kako igrati 
U Power Pokeru dijeli se “odlučujuća” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlučujuća ruka se 
koristi da bi se odabrale karte koje želite zadržati. 
Kada zadržite kartu u odlučujućoj ruci, karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost 
karte koju ste zadržali. 
Kada vučete karte: 

• Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.  
• Zatim dobijate po 5 karti okrenutih na dole u narednim rukama.  
• Karte koje ste zadržali u odlučujućoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se 

dijele iz špila  



• Cijeli špil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate 
Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  

Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    
• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti. 
• Da povećate broj čipova koji želite uložiti, kliknite na Čipovi. 
2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    
• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.  

Karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadržali. 
Ako je funkcija Auto Hold omogućena, karte se zadržavaju automatski prema Optimal Play Strategy. 

4. Kliknite na Povuci. Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadržali su 
okrenute na dole. 

Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odlučujućoj 
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz 
špila. 

5. Vaša ruka se procjenjuje  
• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 

sljedećeg: 
o Udvostručiti 

Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double.  
o Isplatiti 

Kliknite na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 
Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati. 
  
 
14. Double Joker Poker 
 
Double Bonus Poker se igra jednim standardnim špilom   od 54 karte koje se promiješaju prije svake 
igre. 
Ova igra: 

• Prati standardna pravila video pokera. 
• Ima džokere.  
• Ima opciju Double.  
• Maksimalna isplata je 4 000 čipova. 

 
 



Isplate 
 Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
  
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Karta Joker u špilu je džoker   
• Karta Joker ne može kompletirati Natural Royal Flush  . 
• Vaš ukupan iznos za ulog je vrijednost čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 

čipova. 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena. 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

 
Pošto je karta Joker džoker  , prikazane karte čine četiri iste - poker i donose 40 čipova. Vaš dobitak 
iznosi 40 čipova x 0.50 vrijednosti čipa = 20 poena. 
 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite. Pet novih karata se dijeli, a dilerova karta je 
okrenuta na gore. 

 
      
Birate kartu: 

 
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaš 
dobitak je 00 poena x 2 = 40 poena. 
Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak. 
 
Wild Cards - džokeri 
Karta Joker  u špilu je džoker  za sve ruke osim za Natural Royal Flush  . 
 
Primjer 

Igra A ima sljedeći kriterij: 
• Karta Joker   u špilu je džoker  . 



• Karta Joker ne može kompletirati Natural Royal Flush  . 
• Vaš ukupan iznos za ulog je iznos čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 

čipova. 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena za ulog. 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

 
Pošto je karta Joker džoker, i ne može kompletirati Natural Royal Flush, prikazane karte čine Joker 
Royal Flush  i donose 500 čipova. Vaš dobitak iznosi 500 čipova x 0.50 vrijednosti čipa = 250 poena. 
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit (limit korištenja ove opcije). 

Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
2. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 

Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 

Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku. 
 
Napomena: 
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako isključite softver kazina prije nego što 
izaberete svoju kartu u opciji Double, može se desiti sljedeće: 
1. Kazino nasumično izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na početnu igru. 

• Ako imate pravi nalog na sajtu, kada se vratite u igru iznos Vaših bodova će biti ažuriran, a 
Vaša prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.  

• Ako ste gost na sajtu, iznos Vaših bodova će biti ažuriran, ali Vaša prvobitna dobitna ruka 
neće biti prikazana na ekranu. 

2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraćeni na ekran opcije 
Double. 

 
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku.  . 
Rang ruku od najviše do najniže 



• Natural Royal Flush 
• Joker Royal Flush 
• Pet istih 
• S Skala u boji 
• Poker 
• Full House  
• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para 

 
Napomena: 
Karta Joker ne može kompletirati Natur al Roy al Flush . 
  
Kako igrati 
Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  

• Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    

• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti 
• Kliknite na tabelu isplata da izaberete broj čipova koji želite uložiti 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju  

4. Kliknite na Povuci. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  

• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 
sljedećeg: 

o Udvostručiti 
• Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double.  

o Isplatiti 
Kliknite na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 

• Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati. 
  
 
15. Jacks or Better Power Poker 
 



 Jacks or Better Power Poker se igra jednim standardnim špilom od 52 karte koje se promiješaju prije 
svake igre. 
Ova igra:  

• Se razlikuje od standardnog video pokera jer se igraju četiri ruke u isto vrijeme 
• Prati standardna pravila video pokera. 
• Nema džokere.  
• Ima opciju Double.  
• Maksimalna isplata je 4 000 čipova. 
• Ima visoke dobitke za Natural Royal Flush   

 
Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
  
 Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Igrate četiri ruke istovremeno 
• Vaš ukupan iznos za ulog je vrijednost čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 

čipova, pomnoženo s brojem ruku koje igrate. 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena. Pošto igrate četiri ruke, konačni dobitak je 2.50 poena po ruci x 4 ruke = 10 
poena 
 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 
 
Ruka 1: 

          
 
Prikazane karte čine Skalu   i donose 20 čipova. Dakle, Vaš dobitak iznosi 20 čipova x 0.50 
vrijednosti čipa = 10 poena. 
 
Ruka 2: 

 
 
Prikazane karte ne čine dobitnu kombinaciju.  



Ruka 3: 

          
 
Prikazane karte ne čine dobitnu kombinaciju. 
  
Ruka 4: 

 
 
Prikazane karte čine Dva para   i donose 5 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 5 čipova x 0.50 vrijednosti 
čipa = 2.50 poena. 
Vaš konačan dobitak za sve ruke je 10 poena za Ruku 1 + 2.50 poena za Ruku 4 = 12.50 poena. 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite  . Dijeli se pet novih karata, a dilerova karta je 
okrenuta na gore. 
 

 
Birate kartu: 

 
 
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaš 
dobitak je 12.50 čipova x 2 = 25 poena. 
Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak 
 
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 
  Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
2. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  



• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i možete 
izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  

• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 
Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  

• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 
Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku. 

Napomena: 
Ako niste povezani sa serverom kazina ili na internet, ili ako isključite softver kazina prije nego što 
izaberete svoju kartu u opciji Double, može se desiti sljedeće: 
1. Kazino nasumično izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru, bićete vraćeni na početnu igru. 

• Ako imate pravi nalog na sajtu  , kada se vratite u igru iznos Vaših bodova će biti ažuriran, a 
Vaša prvobitna dobitna ruka prikazana na ekranu.  

• Ako ste gost na sajtu  , iznos Vaših bodova će biti ažuriran, ali Vaša prvobitna dobitna ruka 
neće biti prikazana na ekranu. 

2. Kazino ne izabere kartu za Vas. Kada otvorite igru automatski ste vraćeni na ekran opcije 
Double. 
 

Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku.  
Rang ruku od najviše do najniže 

• Royal Flush 
• Skala u boji 
• Poker 
• Full House  
• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para  
• Par žandara ili veći par 

 
Kako igrati 
U Power Pokeru dijeli se “odlučujuća” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlučujuća ruka se 
koristi da bi se odabrale karte koje želite zadržati. 
Kada zadržite kartu u odlučujućoj ruci, karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost 
karte koju ste zadržali. 
Kada vučete karte: 

• Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.  
• Zatim dobijate po 5 karti okrenutih na dole u narednim rukama.  
• Karte koje ste zadržali u odlučujućoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se 

dijele iz špila  



• Cijeli špil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate 
Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  
  Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    

• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti. 
• Da povećate broj čipova koji želite uložiti, kliknite na Čipovi. 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.  

Karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadržali. 
Ako je funkcija Auto Hold omogućena, karte se zadržavaju automatski prema Optimal Play Strategy. 
4. Kliknite na Povuci. Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadržali su 

okrenute na dole. 
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odlučujućoj 
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz 
špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  

• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 
sljedećeg: 

o Udvostručiti 
Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double. Više 

o Isplatiti 
Klikni na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 

Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati.   
  
 
16. Joker Poker Power Poker 
 
Joker Poker Power Poker se igra jednim standardnim špilom   od 53 karte koje se promiješaju prije 
svake igre. 
Ova igra:  

• Se razlikuje od standardnog video pokera jer se igraju četiri ruke u isto vrijeme 
• Prati standardna pravila video pokera. 
• Ima džokere  . Više 
• Ima opciju Double  . Više 
• Maksimalna isplata je 5 000 čipova. 

 



Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
  
Primjer 
Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Karta Joker u špilu je džoker   
• Karta Joker ne može kompletirati Natural Royal Flush  . 
• Igrate četiri ruke istovremeno 
• Vaš ukupan iznos za ulog je vrijednost čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem 

izabranih čipova, pomnoženo s brojem ruku koje igrate. 
 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena. Pošto igrate četiri ruke, konačni ulog je 2.50 poena po ruci x 4 ruke = 10 
poena. 
 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 
 
Ruka 1: 

  
Pošto je karta Joker džoker, prikazane karte čine poker   i donose 85 čipova. Vaš dobitak iznosi 85 
čipova x 0.50 vrijednosti čipa = 42.50 poena. 
 
Ruka 2: 

 
  
Prikazane karte ne čine dobitnu kombinaciju. 
 
Ruka 3: 

        
 
Prikazane karte ne čine dobitnu kombinaciju. 
  



Ruka 4: 

         
 
Prikazane karte čine Triling i donose 10 čipova. Dakle, Vaš dobitak je 10 čipova x 0.50 vrijednosti 
čipa = 5 poena. 
Vaš konačan dobitak za sve ruke je 42.50 poena za Ruku 1 + 5 poena za Ruku 4 = 47.50 poena. 
Pošto imate dobitnu ruku, birate da udvostručite. Dijeli se pet novih karata, a dilerova karta je 
okrenuta na gore. 
 

    
 
Birate kartu: 

 
          
Pošto je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate dupli iznos svog prvobitnog dobitka. Dakle, Vaš 
dobitak je 47.50 poena x 2 = 95 poena. Odlučujete da ne udvostručujete ponovo i dižete dobitak. 
 
Wild Cards - džokeri 
Karta Joker  u špilu je džoker   za sve ruke osim za Natural Royal Flush  . 
 
Primjer 
 Igra A ima sljedeći kriterij: 

• Karta Joker   u špilu je džoker  . 
• Karta Joker ne može kompletirati Natural Royal Flush  . 
• Vaš ukupan iznos za ulog je iznos čipa koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih 

čipova. 
Ako izaberete vrijednost čipa 0.50 i igrate na 5 čipova, Vaš ukupan iznos na koji igrate je 0.50 poena 
x 5 čipova = 2.50 poena za ulog. 
Počinjete igru i dobijate sljedeće karte: 

         
 



Pošto je karta Joker džoker  i ne može kompletirati Natural Royal Flush  , prikazane karte čine Joker 
Royal Flush  i donose 500 čipova. Vaš dobitak iznosi 500 čipova x 0.50 vrijednosti čipa = 250 poena. 
  
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 
  Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
2. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 

Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 

Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku. 
  
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku.  
Rang ruku od najviše do najniže 

• Royal Flush 
• Skala u boji 
• Poker 
• Full House  
• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para  
• Par žandara ili veći par 

 
Napomena: 
Karta Joker ne može kompletirati Natur al Roy al Flush. 
  
Kako igrati 
U Power Pokeru dijeli se “odlučujuća” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlučujuća ruka se 
koristi da bi se odabrale karte koje želite zadržati. 
Kada zadržite kartu u odlučujućoj ruci, karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost 
karte koju ste zadržali. 
Kada vučete karte: 

• Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.  



• Zatim dobijate po 5 karti okrenutih na dole u narednim rukama.  
• Karte koje ste zadržali u odlučujućoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se 

dijele iz špila  
• Cijeli špil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate 

 
Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  
  Da biste igrali: 
6. Stavite svoj ulog.    

• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti. 
• Da povećate broj čipova koji želite uložiti, kliknite na Čipovi. 

7. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
8. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.  

Karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadržali. 
Ako je funkcija Auto Hold omogućena, karte se zadržavaju automatski prema Optimal Play Strategy. 
9. Kliknite na Povuci. Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadržali su 

okrenute na dole. 
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odlučujućoj 
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz 
špila. 
10. Vaša ruka se procjenjuje  

• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 
sljedećeg: 

o Udvostručiti 
Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double. Više 

o Isplatiti 
Klikni na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 

Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati.   
  
 
17. Joker Poker 
 
Joker Poker se igra jednim standardnim špilom  od 53 karte koje se promiješaju prije svake igre. 
Ova igra:  

• Prati standardna pravila video pokera. 
• Ima džokere  . Više 
• Ima opciju Double  . Više 



• Maksimalna isplata je 5 000 čipova. 
 
Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. Vaš ukupan iznos za ulog je vrijednost čipa 
koji ste izabrali, pomnožena s brojem izabranih čipova, pomnoženo s brojem ruku koje igrate. 
  
Wild Cards - džokeri 
Karta Joker  u špilu je džoker  za sve ruke osim za Natural Royal Flush  . 
 
Opcija Double 
 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 
  Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
3. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
4. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 

Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 

Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku. 
 
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku.  
Rang ruku od najviše do najniže 

• Royal Flush 
• Skala u boji 
• Poker 
• Full House  
• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para  
• Par žandara ili veći par 

 
 



Kako igrati 
U Power Pokeru dijeli se “odlučujuća” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlučujuća ruka se 
koristi da bi se odabrale karte koje želite zadržati. 
Kada zadržite kartu u odlučujućoj ruci, karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost 
karte koju ste zadržali. 
Kada vučete karte: 

• Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.  
• Zatim dobijate po 5 karti okrenutih na dole u narednim rukama.  
• Karte koje ste zadržali u odlučujućoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se 

dijele iz špila  
• Cijeli špil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate 

 
Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  
  Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    

• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti. 
• Da povećate broj čipova koji želite uložiti, kliknite na Čipovi. 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.  

Karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadržali. 
Ako je funkcija Auto Hold omogućena, karte se zadržavaju automatski prema Optimal Play Strategy. 
4. Kliknite na Povuci. Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadržali su 

okrenute na dole. 
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odlučujućoj 
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz 
špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  

• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 
sljedećeg: 

o Udvostručiti 
Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double. Više 

o Isplatiti 
Klikni na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 

Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati.   
  
 



18. Louisiana Double Poker 
 
Louisiana Double Poker se igra jednim standardnim špilom od 53 karte koje se promiješaju prije 
svake igre. 
Ova igra:  

• Prati standardna pravila video pokera. 
• Ima duplu kartu. Više 
• Ima opciju Double  . Više 
• Maksimalna isplata je 2 500 čipova. 

 
Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
 
Dupla karta 
Dupla karta udvostručuje Vaš dobitak kada je prikazana uz dobitnu kombinaciju. Ona nije džoker  . 
Osobina udvostručavanja je automatska i bezuslovna.  
  
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 
  Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
5. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
6. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 

Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 

Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku. 
 
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku.  
Rang ruku od najviše do najniže 

• Royal Flush 
• Skala u boji 
• Poker 
• Full House  



• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para  
• Par žandara ili veći par 

 
Kako igrati 
U Power Pokeru dijeli se “odlučujuća” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlučujuća ruka se 
koristi da bi se odabrale karte koje želite zadržati. 
Kada zadržite kartu u odlučujućoj ruci, karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost 
karte koju ste zadržali. 
Kada vučete karte: 

• Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.  
• Zatim dobijate po 5 karti okrenutih na dole u narednim rukama.  
• Karte koje ste zadržali u odlučujućoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se 

dijele iz špila  
• Cijeli špil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate 

Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  
  Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    

• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti. 
• Da povećate broj čipova koji želite uložiti, kliknite na Čipovi. 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.  

Karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadržali. 
Ako je funkcija Auto Hold omogućena, karte se zadržavaju automatski prema Optimal Play Strategy. 
4. Kliknite na Povuci. Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadržali su 

okrenute na dole. 
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odlučujućoj 
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz 
špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  

• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 
sljedećeg: 

o Udvostručiti 
Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double. Više 

o Isplatiti 



Klikni na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 

Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati.   
 
  
19. Tens or Better Power Poker 
 
Tens or Better Power Poker se igra jednim standardnim špilom   od 52 karte koje se promiješaju prije 
svake igre. 
Ova igra:  

• Se razlikuje od standardnog video pokera jer se igraju četiri ruke u isto vrijeme 
• Prati standardna pravila video pokera. 
• Nema džokere . 
• Ima opciju Double  . Više 
• Maksimalna isplata je 4 000 čipova 

 
Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
 
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 
  Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
1. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
2. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 

Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 

Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku. 
  
Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku . 
Rang ruku od najviše do najniže 

• Royal Flush 
• Skala u boji 



• Poker 
• Full House  
• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para  
• Par desetki ili veći par  

 
Kako igrati 
U Power Pokeru dijeli se “odlučujuća” ruka od 5 karti okrenutih prema gore. Odlučujuća ruka se 
koristi da bi se odabrale karte koje želite zadržati. 
Kada zadržite kartu u odlučujućoj ruci, karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost 
karte koju ste zadržali. 
Kada vučete karte: 

• Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom, a karte koje niste izabrali su okrenute na dole.  
• Zatim dobijate po 5 karti okrenutih na dole u narednim rukama.  
• Karte koje ste zadržali u odlučujućoj ruci su prikazane u ostalim rukama, a dodatne karte se 

dijele iz špila  
• Cijeli špil karata se koristi za svaki od ruku koje odigrate 

Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  
  Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    

• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti. 
• Da povećate broj čipova koji želite uložiti, kliknite na Čipovi. 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.  

Karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadržali. 
Ako je funkcija Auto Hold omogućena, karte se zadržavaju automatski prema Optimal Play Strategy. 
4. Kliknite na Povuci. Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadržali su 

okrenute na dole. 
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odlučujućoj 
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz 
špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  

• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 
sljedećeg: 

o Udvostručiti 



Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double. Više 
o Isplatiti 

Klikni na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 

Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati.   
  
 
20. Tens or Better Poker 
  
Tens or Better Poker se igra jednim standardnim špilom od 52 karte koje se promiješaju prije svake 
igre. 
Ova igra:  

• Prati standardna pravila video pokera. 
• Nema džokere  . 
• Ima opciju Double  . Više 
• Maksimalna isplata je 4 000 čipova. 

 
Isplate 
Sve brojke na tabeli dobitaka pokazuju broj čipova koji se osvaja za svaku kombinaciju. Broj 
osvojenih poena zavisi od vrijednosti čipa koji uložite. 
 
Opcija Double 
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Cilj opcije Double je da se izvuče karta veće vrijednosti od one koju ima dilerova karta.  
Možete nastaviti koristiti ovu opciju sve dok ne izvučete kartu manje vrijednosti od dilerove i 
izgubite ruku, ili dok ne dosegnete Casino Doubling Limit   (limit korištenja ove opcije). 
  Ako osvojite ruku i želite udvostručiti (koristiti opciju Double): 
3. Kliknite na Double. Dobijate 5 novih karata, dilerova karta je okrenuta na gore.  
4. Izaberite bilo koju od 4 preostale karte okrenute na dole. Sve četiri karte se okreću na gore da bi 

se otkrila njihova vrijednost, a karta koju ste izabrali je istaknuta.  
• Ako je Vaša karta vrednija od dilerove, osvajate duplo od svog prvobitnog dobitka i možete 

izabrati da ponovo udvostručite ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta jednake vrijednosti kao dilerova, izjednačeno je i Vaš iznos ostaje isti. 

Možete izabrati da ponovo igrate ili da isplatite dobitak.  
• Ako je Vaša karta manje vrijednosti od dilerove, ne možete više koristiti opciju Double. 

Vraćeni ste u igru i možete izabrati da igrate novu ruku. 
 
 Ruke u pokeru 
Dobitne ruke se isplaćuju prema rangu ruku  . 
Rang ruku od najviše do najniže 

• Royal Flush 



• Skala u boji 
• Poker 
• Full House  
• Boja 
• Skala 
• Triling 
• Dva para  
• Par desetki ili veći par  

 
Kako igrati 
Cilj igre je svaku ruku završiti najboljim kartama u ruci. Dobitak za svaku ruku zavisi od ranga ruku, 
kao što je prikazano u tabeli dobitaka. 
Ako odigrate dobitnu ruku, možete povećati dobitke birajući opciju Double.  
  Da biste igrali: 
1. Stavite svoj ulog.    

• Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (­) da biste izabrali vrijednost čipa koji želite uložiti. 
• Da povećate broj čipova koji želite uložiti, kliknite na Čipovi. 

2. Kliknite na Podijeli. Odlučujuća ruka od 5 karti Vam se podijeli, okrenuta na gore.  
3. Izaberite karte koje želite zadržati.    

• Kliknite na kartu da biste je izabrali. Biće označena kao Zadržana. 
• Da biste deselektovali kartu, ponovo kliknite na nju.  

Karte u istom položaju u ostalim rukama dobijaju vrijednost karte koju ste zadržali. 
Ako je funkcija Auto Hold omogućena, karte se zadržavaju automatski prema Optimal Play Strategy. 
4. Kliknite na Povuci. Odlučujuća ruka je istaknuta sivom bojom a karte koje niste zadržali su 

okrenute na dole. 
Za svaku ruku se podijeli po pet karata koje su okrenute na dole. Karte koje ste imali u odlučujućoj 
ruci su prikazane u rukama koje igrate. Karte koje niste zadržali su zamijenjene novim kartama iz 
špila. 
5. Vaša ruka se procjenjuje  

• Ako je neka ruka dobitna, dobitak je istaknut na tabeli dobitaka. Možete učiniti nešto od 
sljedećeg: 

o Udvostručiti 
Kliknite na Double. Ovim pokrećete opciju Double. Više 

o Isplatiti 
Klikni na Isplati. Ovim završavate igru. Isplaćuje Vam se dobitna suma kao što se prikazuje u 
odjeljku Dobitaka. 

Ako nemate dobitnih ruku igra je gotova i možete ponovo igrati.   
 



STONE IGRE 
 
Vrste stonih igara su: 

1. Baccarat 
2. Blackjack 
3. Caribbean Poker 
4. Combat Cards 
5. Craps 
6. Pai Gow Poker 
7. Pontoon 
8. Progressive Blackjack 
9. Red Dog 
10. Roulette (American Roulette I European Roulette) 
11. Sic Bo 
12. American  Roulette 
13. Atlantic City Blackjack Gold 
14. Baccarat 
15. Baccarat Gold 
16. Big 5 Blackjack Gold 
17. Classic Blackjack Gold 
18. Craps 
19. Cyber Stud Poker 
20. Double Exposure Gold 
21. European  Blackjack 
22. European  Blackjack Gold 
23. European Blackjack Redeal Gold 
24. European  Roulette Gold 
25. French Roulette 
26. High Limit Baccarat 
27. High Streak Euro Blackjack Gold 
28. Hi Lo 13 European Blackjack Gold 
29. Multi Hand - Classic Blackjack Gold 
30. Multi Hand - Vegas Downtown Blackjack Gold 
31. Multi Hand High Speed Poker 
32. Multi Wheel European Roulette Gold 
33. Multi Hand - Blackjack 
34. Multi Hand Atlantic City Blackjack Gold 6 Decks 
35. Multi-Hand Classic Blackjack Gold 6 Decks 
36. Perfect Pairs European Blackjack Gold 
37. Poker Pursuit 
38. Premier Euro Blackjack Gold 
39. Premier Euro Bonus Blackjack GOLD 
40. Premier Hi Lo 13 Euro Blackjack Gold 
41. Premier High Streak Euro Blackjack Gold 
42. Premier Roulette 



43. Premier Roulette Diamond Edition 
44. Single Deck Blackjack GOLD Spanish 21 Blackjack Gold 
45. Spanish Blackjack 
46. Super Fun 21 
47. Triple Pocket Holdem Gold 
48. Vegas Strip Blackjack 
49. Vegas Strip Blackjack Gold 

 
1. Baccarat 

 

 
 

 
Opis igre 
Da započnete igrati Baccarat, imate tri polja izbora na koja možete staviti svoj ulog: 

Igrač (PLAYER), Bankar (BANKER) ili na Neriješeno (TIE). Cilj igre Baccarat je tačno 
predvidjeti ko će imati najjače karte, odnosno broj bodova što je moguće bliže 9. U Baccarat 
igri najveći broj bodova je 9, a najniži 0. U slučaju neriješenog rezultata (TIE) svaki ulog 
stavljen na Igrača ili Bankara se vraća. Ako stavite ulog na neriješen rezultat (TIE), a dva 
dijeljenja završe neriješenim rezultatom, isplaćuje se 8 prema 1.  

 
Pravila Igre 
Stavite svoj ulog na polje Igrača (PLAYER), Bankara (BANKER) ili na Neriješeno 

(TIE). Kada završite, pritisnite dugme dijeli (DEAL) da partija počne. 
Igrač i Bankar dobiju po dvije karte svaki. Boja karata nije važna za ovu igru.  As se 

računa kao 1, Deset, Dečko, Dama i Kralj se računaju kao 0, a karte od 2 do 9 se računaju 
onoliko koliko piše na karti. Ako karte u bilo kojoj ruci imaju kombinovanu vrijednost 10 ili 
više bodova, da odredite tačnu vrijednost ruke, oduzimate 10, odnosno 20 bodova. Ostatak je 
baccarat vrijednost ruke. 

Na primjer: 5 + 7 = 12, što se u Baccarat igri računa kao 2; 7+7+7 = 21, što se računa 
kao 1. Karte sa slikama (Face Cards) i desetke se računaju kao = 0, tako na primjer 9 + Dečko 
= 9. 

Treća karta može biti podijeljena (počinje sa Igračem) prema sljedećim pravilima: 



Igrač 
Vrijednost prve dvije podijeljene karte: Akcija (automatska): 

0, 1, 2, 3, 4, 5 Karta se dijeli  
6, 7 Igraču ostaju karte koje ima  
8, 9 Stands  

Bankar 
Vrijednost prve dvije 
podijeljene karte: 

Izvlači kada je Igračeva treća 
karta: 

Ne izvlači kada je Igračeva 
treća karta: 

0, 1, 2 Bankar uvijek izvlači kartu Bankar uvijek izvlači kartu 
3 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 9 8 
4 2, 3, 4, 5, 6, 7 0, 1, 8, 9 
5 4, 5, 6, 7 0, 1, 2, 3, 8, 9 
6 6, 7 0, 1, 2, 3, 4, 5, 8, 9 
7 Uvijek pobjeđuje (STANDS) Uvijek pobjeđuje (STANDS) 

8, 9 Igrač ne može izvlačiti Igrač ne može izvlačiti 
 
Pobjeda 
Pobjeđujete ako ruka na koju ste stavili svoj ulog ima najveći ukupan broj bodova ili ste 

se kladili na neriješeno (TIE), a ukupan broj bodova Igrača i Bankara bude isti. Ako se kladite 
na Igrača i pobijedite, dobijate iznos jednak ulogu. Ako se kladite na Bankara i pobijedite, 
vraća vam se ulog umanjen za 5% provizije. Ako se kladite na Neriješen rezultat i pogodite, 
isplaćuje vam se 8:1.  

 
 

2. Blackjack 
 

 
 
Opis igre 
U igri Blackjack igrač uvijek se takmiči protiv dilera. Glavni cilj igre je osvojiti 21 

poen, odnosno približiti se što više tom rezultatu, a da ga ne pređete, a da istovremeno imate 
više poena nego diler. 

 



Pravila igre 
Pobjeđuje igrač koji ima veći broj poena nego dilerov hand (što je moguće bliže broju 

21). Isplata za ovakvu pobjedu je u omjeru 1:1. 
Ako dobijete Blackjack (ako je zbir vaše prve dvije karte jednak 21), dobitak se 

isplaćuje u vrijednosti 3:2 vašeg uloga, osim u slučaju da diler ima istu kombinaciju karata 
(Blackjack). U tom slučaju, igra je neriješena i vama će biti vraćen ulog. 

Ako vaš ukupni zbir u ruci prelazi 21, hand je tropa (BUST) i gubite vaš ulog. 
Ako je vaš hand jednak dilerovom handu, smatra se da je igra neriješena ili PUSH i 

vama se vraća vaš ulog. 
Blackjack (vrijednost prve dvije karte iznosi 21) pobjeđuje kombinaciju čiji rezultat 

iznosi 21. 
As se broji kao 1 ili 11 (ovisno o tome šta je povoljnije), karte sa slikama se broje kao 

10, a sve ostale karte se sabiraju prema vrijednosti koja piše na njima. 
 
Pravila Dilera 
Diler mora dijeliti karte (DRAW) sve dok ne bude imao zbir najmanje 17, a mora stati 

na 17 ili više. Ako je dileru podijeljeno 16 (ili manje od 16), on mora uzeti sljedeću (drugu) 
kartu ili više karata, dok ne bude imao najmanje 17. Diler ne donosi odluku da nastavi (HIT) 
ili ostane (STAND) na osnovu vašeg handa ili odluke već se strogo pridržava pravila Dilera. 

 
Razdvajanje karata 
Ako vaše prve dvije karte imaju istu vrijednost, ponuđeno vam je da ih razdvojite 

(SPLIT) na dva odvojena handa. Ako izaberete razdvajanje, onda morate položiti drugi ulog 
za novi hand koji je jednak početnom ulogu. Sada ćete odlučiti da li ćete tražiti još jednu kartu 
ili stati, za svaki hand posebno.                

Ukoliko  razdvojite dva asa, dobićete samo jednu dodatnu kartu za svaki hand, ukoliko 
razdvojite dva asa i jedan od vaših handova bude jednak 21, to se ne smatra Blackjackom, 
nego se računa kao 21 i dobitak se isplaćuje 1:1, a ne 3:2. 

 
Dupliranje  
Kada vam budu podijeljene prve dvije karte, a vi smatrate da će vas treća karta dovesti 

do pozicije da pobijedite dilerov hand, možete odabrati opciju poduplaj (DOUBLE) koja se 
nalazi na stolu. Vaš ulog se tada poduplava, a vama će biti podijeljena samo jedna dodatna 
karta. Vaš hand je automatski STAND (dosta). Diler će završiti hand i uporediti ga sa 
ukupnom vrijednošću vašeg handa. 

 
Osiguranje  
Ovo vam daje šansu da zaštite svoj ulog ako vjerujete da bi diler mogao imati 

Blackjack. Ako je dilerova prva karta jedan as, igrač ima opciju da kupi OSIGURANJE 
(pojaviće se pop up prozorčić). Ako vjerujete da bi diler mogao imati jednu 10, dečka, damu 
ili kralja kao zatvorene karta (DOWN CARD), možete izabrati opciju da kupite osiguranje. 
Kupovina osiguranja plaća se pola iznosa vaše početne opklade. Ako diler ima Blackjack, 
osiguranje vam se isplaćuje u omjeru 2:1. Ako kupite osiguranje, a diler nema Blackjack, ulog 
vašeg osiguranja je izgubljen. Ako i Diler i Igrač imaju Blackjack, igra završava neriješeno 
(PUSH), a sav novac se vraća igraču, uključujući i osiguranje. 



 
Opklada 
Kliknite na vrijednost žetona koju želite da koristite u sljedećem Blackjack handu. Za 

svaki hand možete izabrati novu vrijednost. Možete kliknuti na bilo koje, na dva ili tri polja 
na stolu na koja želite da postavite svoj ulog. Ako želite da promijenite opkladu prije prvog 
dijeljenja, kliknite desni klik na bilo koji od žetona na stolu da ih uklonite. 

 
Ograničenja uloga 
Svaki sto ima različita ograničenja, tj. minimalna i maksimalna ograničenja uloga. Na 

primjer, sto sa 1,00 – 100,00 KM ima minimalan ulog od 1 KM, a maksimalan ulog od 100 
KM po handu. 

     
 

3. Caribbean Poker 
 

 
 

Opis igre 
Caribbean Poker je progresivna stona igra u kojoj je cilj je pokušati pobijediti Dilerov 

hand sa pet karata koje su vam podijeljene. 
 
Pravila igre 
Ulog morate staviti na poziciju ANTE na stolu za igranje da biste počeli jednu rundu 

igre. Da biste postavili ulog, odaberite žetone na lijevoj strani stola i kliknite krug na kome 
piše ANTE. Možete dodati još žetona na vaš ulog lijevim klikom na žetone u poziciji ANTE. 
Da obrišete sve uloge sa stola (što je moguće samo prije nego što pritisnete dugme DEAL) 
kliknite na dugme na kome piše CLEAR BET (obriši opkladu). 

Sada će vam biti podijeljeno pet karata, a Diler će dobiti jednu kartu. Imate samo dvije 
opcije: CALL ili FOLD.  

Ukoliko odaberete opciju CALL, za vas se automatski stavlja BET (polje za dodatni 
ulog), koji je jednak duplom iznosu vašeg početnog uloga (ANTE). Dileru se sada dijele 
preostale četiri karte da se završi hand. Vaš hand će biti upoređen sa Dilerovim handom, a 
rezultat može biti jedan od slijedećih: 

- ako Diler nema barem jednog asa i kralja najmanje, Igraču će biti isplaćen iznos u 
omjeru 1:1 na ANTE ulog, a BET (dodatni) ulog će mu biti vraćen. 



- ako Diler ima jednog asa i kralja ili jaču kombinaciju, vaš hand će biti upoređen sa 
Dilerovim handom. Ako je vaš hand pobjednički, iznos ANTE će biti isplaćen u 
omjeru 1:1, a BET iznos se isplaćuje u skladu sa Planom isplate koji je prikazan na 
desnoj strani stola. 

- ako Diler ima jednog asa i kralja ili više od toga, vaš hand će biti upoređen sa 
Dilerovim handom. Ako Dilerov hand pobjeđuje, vi gubite vaš ANTE ulog i CALL 
BETS. 

Ako odaberete opciju FOLD (odustajanje od ruke) nakon što su stavljeni ANTE ulozi, vi 
gubite svoj ANTE ulog i SIDE BET ulog i taj hand će biti završen. 

Dobitnički handovi se isplaćuju na slijedeći način: 
Hand Isplata 

Royal Flush 100:1 
Straight Flush 50:1 
Four of a Kind (Četiri karte jednake vrijednosti) 20:1 
Full House 7:1 
Flush 5:1 
Straight 4:1 
Three of a Kind (Tri karte jednake vrijednosti) 3:1 
Two Pair (Dva para) 2:1 
One Pair (Jedan par) 1:1 
High Card (Visoka karta) 1:1 

 
Opklada na Progresivni Jackpot 
Da se kladi na progresivni Jackpot, igrač mora staviti jedan žeton od 1 BAM u 

prihvatnik žetona iznad pozicije ANTE. Kada je žeton stavljen u prihvatnik, zelena lampica će 
prestati da svijetli da označi da je progresivna opklada prihvaćena. 

Progresivni Jackpot total je smješten na lijevoj strani stola. Vrijednost se povećava dok 
se ne osvoji. 

Tabela isplata za Progresivni Jackpot: 
Hand Isplata 

Royal Flush 100% od Progressive Meter 
Straight Flush 10% od Progressive Meter 
Four of a Kind (Četiri karte jednake 
vrijednosti) 

500 KM 

Full House 100 KM 
Flush 50 KM 

 
 
 
 
 
 
 



4. Combat Cards (Borilačke karte) 
 

 
 
Opis igre 
Combat Cards igra se bazira na popularnoj kartaškoj igri koja se zove War (Rat). U igri 

Combat Cards koristi se šest špilova, a vaše karte se upoređuju sa dilerovim kartama da se 
odredi pobjednik. U situaciji koja je TIE (neriješena) igrač ima izbor da ide u borbu (WAR) ili 
da se preda.  

 
Pravila igre 
Stavite vaš ulog na polje na stolu na kome piše ANTE. Takođe možete staviti vaš ulog 

na polje na kome piše TIE. Ovaj ulog se plaća 10:1 samo ako idete u borbu (WAR), a druga 
karta koja se dijeli vama i dileru je jednake vrijednosti. 

Pobjeđujete ako je vaša karta jača nego karta koju ima diler. Pobjeda se isplaćuje u 
omjeru 1:1.  

Ako je vaša karta jednaka Dilerovoj karti, imate dvije opcije: borba (WAR) ili predaja 
(SURRENDER). 

Ako izaberete da idete u borbu sa Dilerom, vaš početni ulog će biti poduplan. Nakon što 
bude stavljen dodatni ulog, vama i Dileru će biti podijeljena po jedna dodatna karta. 
Pobjeđujete ako vaša druga karta broji jednako ili više od Dilerove druge karte. Vaš početni 
ulog se smatra PUSH i on će vam biti vraćen. Drugi ulog će biti isplaćen u jednakom iznosu 
(1:1). Na primjer, ako je vaš početni ulog bio 5 KM, vaš drugi ulog će takođe biti 5 KM ako 
idete u rat (WAR). Ako pobijedite dilera nakon što druge karte budu podijeljene, vama će biti 
isplaćeno 15 KM (5 KM početnog uloga vam se vraća plus 5 KM + 5 KM, što je vaš drugi 
ulog isplaćen u jednakom iznosu). Ako vaša druga karta vrijedi manje od dilerove druge 
karte, vi gubite oba vaša uloga. 

Ako se nađete u situaciji neriješeno (TIE), opet imate opciju da se predate. Ako birate 
opciju SURRENDER (predaja), jedna polovina vašeg početnog uloga vam se vraća. Na 
primjer, ako je vaš ulog 5 KM, 2.50 KM će vam biti vraćeno na kraju handa. 

TIE opklada može biti stavljena na polje START u svakom handu. Ova opklada se 
isplaćuje u omjeru 10:1. Da bi opcija TIE bila isplaćena, druga karta podijeljena u situaciji 
WAR mora odgovarati. 

 
 
 



5. Craps 
 

 
 

Opis igre                        
U igri Craps, jedan igrač pravi razne opklade na rezultat bacanja kocke. Najvažnije je 

znati da je Craps igra rundi. Prvo bacanje u rundi se zove  izlazno bacanje (COME OUT). 
Ponekad se dešava da rezultat runde bude određen ovim izlaznim bacanjem kocki. Ako igrač 
baci 2, 3, 7, 11 ili 12 u izlaznom bacanju, runda je završena.  

 
Pravila igre 
Craps se igra sa dvije kocke. Igrači se klade na brojeve koji će biti prikazani nakon što 

“bacač-strijelac” zakotrlja (baci) dvije kocke. 
Craps je igra koja se igra u rundama. Prvo bacanje u svakoj rundi se naziva početno 

bacanje (COME OUT). Prije COME OUT bacanja, Igrač mora staviti opkladu na PASS LINE 
ili na DON'T PASS LINE polje. 
 PASS LINE (pobjeda bacača) opklade pobjeđuju ako bacač baci sumu od 7 ili 11 u 
COME OUT bacanju. PASS LINE opklade gube ako bacač baci sumu od 2, 3 ili 12 u COME 
OUT bacanju. 

DON'T PASS LINE (bacač gubi) opklade su suprotne ovima. DON'T PASS LINE 
opklada pobjeđuje ako bacač baci sumu od 2 ili 3. DON'T PASS LINE opklade gube ako je 
bačena suma 7 ili 11. Ako je stavljena opklada na polje DON'T PASS LINE, a bačena suma 
iznosi 12, smatra se da je situacija PUSH (neriješena). 

Ako je bačena suma 2, 3 ili 12 u COME OUT bacanju, onda je to CRAPS. 
Ako bačena suma iznosi 7 ili 11 COME OUT bacanju, onda je to NATURAL. 
Ako bilo koji broj u COME OUT bacanju pokazuje (4, 5, 6, 8, 9 ili 10), taj broj postaje 

POINT. 
Jedan mali disk sa oznakom 'ON' će biti postavljen iznad broja koji je POINT. Kada se 

utvrdi POINT, bacač nastavlja da baca kocke sve dok POINT broj ne bude ponovo bačen, ili 
dok ne bude bačena suma od sedam. Ako bacač baci POINT broj prije nego što bude bačena 
suma od 7, opklade na PASS LINE pobjeđuju. Ako bacač baci sumu od 7 prije POINT broja, 
opklade na PASS LINE gube. Međutim, DON'T PASS LINE opklade će biti dobitničke 
opklade ako bude bačena suma od 7 prije nego POINT. 

Uz opklade na PASS LINE i DON'T PASS LINE koje su stavljene prije COME OUT 
bacanja, možete staviti mnoge druge opklade. Svaka od tih opklada je detaljnije objašnjena u 
daljem tekstu. 



U samom donjem lijevom uglu na stolu za igranje, biće prikazana imena svih opklada 
kada god kružite mišom preko polja za opkladu. Na primjer, ako kružite mišom preko 4 pored 
polja Don’t Come opklade, vidjet ćete da piše slijedeće: 

- Come Odds 4 
- Plaće Win 4 
- Buy Bet 4 
- Plaće Lose 4 
- Lay Bet 4 

 
Opklade stavljene na PASS LINE 
PASS LINE opklade se stavljaju prije početnog bacanja. Svi dobici za opkladu stavljenu 

na PASS LINE na početno bacanje dobijaju iznos jednak ulogu (1,00 KM za svaku 1,00 KM 
koja je uložena). Ako ste se kladili na PASS LINE, primjenjuju se slijedeća pravila: 

- ako bacač baci sumu od 7 ili 11 u COME OUT bacanju, opklada na PASS LINE 
pobjeđuje; 

- ako je u COME OUT bacanju bačena suma 2, 3 ili 12, to se zove CRAPS i vi ćete 
izgubiti opkladu stavljenu na  PASS LINE. Bilo koja druga suma bačena u COME 
OUT bacanju (4, 5, 6, 8, 9 ili 10) postaje POINT i nju će prikazati ON marker; 

- ako bacač baci Point prije 7, PASS LINE opklada pobjeđuje; 
- ako bacač baci 7 prije nego što baci POINT, PASS LINE opklada gubi.  

 
Opklade stavljene na DON'T PASS LINE  
DON'T PASS opklade se stavljaju prije početnog bacanja. Svi dobici na opkladu 

stavljenu na DON'T PASS u početnom bacanju se isplaćuju u iznosu koji je jednak ulogu 
(1,00 KM za svaku 1,00 KM koja je uložena). Opklada DON'T PASS je suprotna opkladi na 
PASS LINE. Ako ste stavili opkladu na DON'T PASS, primjenjuju se sledeća pravila: 

- ako bacač baci 2 ili 3 u COME OUT bacanju, DON'T PASS opklada je dobitnička 
opklada; 

- ako bacač baci 7 ili 11 u COME OUT bacanju, vi gubite vašu opkladu na DON'T 
PASS; 

- ako je u COME OUT bacanju bačena suma 12, smatra se da je vaša opklada na 
DON'T PASS PUSH i vama će biti vraćen vaš ulog. Svaki drugi broj bačen u 
COME OUT bacanju (4, 5, 6, 8, 9 ili 10) postaje POINT koji će biti prikazan ON 
markerom (znakom); 

- ako bacač baci sumu 7 prije nego što baci POINT, opklada stavljena na DON'T 
PASS je dobitnička; 

- ako bacač baci Point prije nego što baci sumu od 7, opklada stavljena na DON'T 
PASS je gubitnička. 

 
COME Bets 
COME BETS su slične opkladama na PASS LINE osim što one ne mogu biti stavljene 

prije početnog bacanja. Svi dobici za COME BET se isplaćuju u iznosu jednakom ulogu (1,00 
KM za svaku 1,00 KM koja je uložena). Pravila za COME BETS su slijedeća: 



- COME BETS pobjeđuje ako je suma 7 ili 11 bačena odmah nakon što je opklada 
stavljena; 

- COME BETS gubi ako je suma 2, 3 ili 12 (CRAPS) bačena odmah nakon što je 
opklada stavljena;  

- Svaki drugi broj bačen nakon što je COME BET stavljena postaje COME POINT. 
Vaš ulog će biti premješten iz polja COME BET na vaš COME POINT broj 

- pobjeđujete ako je vaš Come Point bačen prije 7 
- gubite ako je suma 7 bačena prije vašeg Come Point 

 
DON'T COME opklade 
DON'T COME opklade su slične DON'T PASS opkladama osim one ne mogu biti 

stavljene prije COME OUT bacanja. Svi dobici za opklade DON'T COME se isplaćuju u 
iznosu jednakom ulogu (1,00 KM za svaku 1,00 KM koja je uložena). Pravila za DON'T 
COME opkladu su slijedeća: 

- DON'T COME opklade su dobitničke ako je suma 2 ili 3 bačena odmah nakon 
stavljanja opklade; 

- DON'T COME opklade su gubitničke ako je suma 7 ili 11 bačena odmah nakon 
stavljanja opklade; 

- ukoliko je bačeno 12, smatra se da je vaša opklada na DON'T COME PUSH i 
vama će biti vraćen ulog; 

- Svaki drugi broj bačen nakon što je opklada stavljena na DON'T COME postaje 
DON'T COME POINT. Vaš ulog će biti prijemješten iz polja DON'T COME 
opklade na vaš DON'T COME POINT broj; 

- vi ćete pobijediti ako suma 7 bude bačena prije vašeg DON'T COME POINT 
broja; 

- Vi ćete izgubiti ako vaš DON'T COME POINT broj bude bačen prije nego suma 
7. 

 
PLACE WIN opklade 
PLACE WIN opklada može biti stavljena u bilo koje vrijeme na slijedeće brojeve: 4, 5, 

6, 8, 9 ili 10 (pored DON'T COME polja). Ako broj na koji ste stavili opkladu bude bačen 
prije nego što bude bačeno 7, vi pobjeđujete. Slijedeća tabela prikazuje isplate na PLACE 
WIN ulog: 

Bod (Point) Isplata 
4 ili 10 9:5 (9 KM za svakih 5 KM koji su uloženi) 
5 ili 9 7:5 (7 KM za svakih 5 KM koji su uloženi) 
6 ili 8 7:6 (7 KM za svakih 6 KM koji su uloženi) 

 
Ako stavite opkladu na PLACE WIN  PRIJE POČETNOG bacanja (ili prije nego što 

bude utvrđen POINT), jedan OFF marker će pokazati vašu opkladu. Čim POINT bude 
određen, OFF znak će nestati i vaša opklada će postati aktivna. 

 
 
 



PLACE LOSE opklade 
Plaće Lose opklade su slične PLACE WIN opkladama, osim što ćete biti isplaćeni ako 

suma sedam bude bačena prije nego što bude bačen vaš PLACE LOSE broj. Na slijedećoj 
tabeli je prikazana isplata uloga na PLACE LOSE opkladu: 

Bod (Point) Isplata 
4 ili 10 5:11 (5 KM za svakih 11 KM koji su uloženi) 
5 ili 9 5:8 (5 KM za svakih 8 KM koji su uloženi) 
6 ili 8 4:5 (4 KM za svakih 5 KM koji su uloženi) 

 
BUY opklade 
BUY opklade su iste kao i PLACE WIN opklade, osim što imaju drugačiju isplatu. Da 

bi se vidjela razlika između BUY BET i jedne COME OUT opklade, jedan znak na kome stoji 
BUY postavljen je iznad vašeg žetona. Jedna BUY opklada je pobjednička ako je BUY broj 
bačen prije 7. Tu je i provizija od 5% koja se naplaćuje na sve dobitničke BUY opklade. 
Slijedeća tabela prikazuje isplate za BUY opklade:  

Bod (Point) Isplata 
4 ili 10 2:1 (2 KM za svaki uloženi 1 KM umanjeno za iznos od 5% od uloga) 
5 ili 9 3:2 (3 KM za svaki ulog od 2 KM umanjen za iznos od 5% od uloga) 
6 ili 8 6:5 (6 KM za svaki ulog od 5 KM umanjen za iznos od 5% od uloga) 
 
LAY opklade 
LAY opklada je suprotna BUY opkladi. LAY opklada će imati jedan LAY znak 

postavljen iznad vašeg žetona na stolu za igru. Jedna LAY opklada je dobitnička ako je 7 
bačen prije vašeg Lay bet broja. Tu je i provizija od 5% koja se naplaćuje na sve dobitničke 
Lay opklade.  

 
Pregled mogućnosti opklada 
U igri Craps imate mogućnost da pratite vašu opkladu na PASS LINE, DON'T PASS, 

COME i DON'T COME sa ODDS opkladom. Vjerovatnoća kombinacija kocke određuje 
mogućnosti (ODDS) isplate. Najteže je baciti 2 i 12, pošto ima samo jedna moguća 
kombinacija bacanja kocke. Najlakše se baca kombinacija sedam.  

 
PASS LINE ODDS opklade 
Da biste stavili ODDS na vašu PASS LINE opkladu, morate čekati dok bacač ne baci 

POINT broj. Da stavite PASS LINE ODDS opkladu, kliknite na donju liniju polja PASS 
LINE. Vidjet ćete PASS LINE ODDS u donjem lijevom tekstualnom polju, ako kružite 
mišom preko tog polja. PASS LINE ODDS opklade mogu biti povećane, smanjene ili 
sklonjene sve zajedno za vrijeme runde. Postoje tri različite isplate za POINT koje su na 
raspolaganju. Te isplate su prikazane na slijedećoj tabeli:   

Bod (Point) Isplata  
4 ili 10 2:1 (2 KM za svaki 1 KM uložen) 
5 ili 9 3:2 (3 KM za svaka 2 KM uložena) 
6 ili 8 6:5 (6 KM za svakih 5 KM uloženih) 

 



DON'T PASS LINE ODDS opklade 
Da stavite odds na vašu DON'T PASS opkladu, morate čekati dok bacač ne baci POINT 

broj. Da stavite DON'T PASS ODDS opkladu, kliknite na par sliku para šest kocaka u polju 
DON'T PASS BAR .Vidjet ćete DON'T PASS LINE ODDS u donjem lijevom polju za tekst 
ako kružite mišom preko tog polja. Opklade DON'T PASS LINE ODDS mogu biti uvećane, 
smanjene ili sklonjene sve zajedno u toku runde. Postoje tri različite isplate za POINT koje su 
na raspolaganju.  

 
COME I DON'T COME ODDS opklade 
Ako ste stavili opkladu COME ili DON'T COME, onda možete staviti opladu COME ili 

DON'T COME ODDS kada opklade budu prijemještene u boks označen sa POINT. Ako je 
vaša COME ili DON'T COME opklada prijemještena u POINT, možete staviti opkladu 
ODDS ako kliknete ispod vaše opklade. Imajte na umu da će tekstualni okvir u donjem 
lijevom uglu uvijek prikazivati opkladu koju ćete staviti. Možete povećati, smanjiti ili skloniti 
opklade COME ili DON'T COME ODDS u bilo kom trenutku u toku runde.                         

Dobitničke COME ODDS opklade se isplaćuju na slijedeći način: 
Bod (Point) Isplata  

4 ili 10 2:1 (2 KM za svaki 1 KM uložen) 
5 ili 9 3:2 (3 KM za svakih 2 KM uložena) 
6 ili 8 6:5 (6 KM za svakih 5 KM uloženih) 

 
Dobitničke DON'T COME ODDS opklade se isplaćuju na slijedeći način: 

Bod (Point) Isplata  
4 ili 10 1:2 (1 KM za svaka 2 KM uložena) 
5 ili 9 2:3 (2 KM za svaka 3 KM uložena) 
6 ili 8 5:6 (5 KM za svakih 6 KM uloženih) 

 
BIG 6 i BIG 8 opklade 
BIG 6 ili BIG 8 opklade mogu biti stavljene u bilo kom trenutku. Možete staviti ulog na 

6 ili na 8 ili na oba. Dobijate opkladu BIG 6 ili BIG 8 ako vaš broj bude bačen prije broja 7.  
Bod (Point) Isplata  

6 1:1 (1 KM za svaki 1 KM uložen) 
8 1:1 (1 KM za svaki 1 KM uložen) 

 
FIELD BETS (Field opklade) 
FIELD opklada je opklada na jedno bacanje koja može biti stavljena u bilo kom 

trenutku. Rezultat se određuje na sljedećem bacanju, nakon stavljanja FIELD opklade. Ako je 
bačen broj 3, 4, 9, 10, ili 11, isplaćuje se iznos jednak ulogu (1 KM za svaki 1 KM uloga). 
Ako je bačen broj 2 ili 12, isplaćuje se 2:1 (2 KM za svaki 1 KM uloga). Ako bude bačen bilo 
koji drugi broj (5, 6, 7, 8), vi gubite svoj ulog. 

 
HARDWAY opklade 
Kada se koristi Par (podudarnih kocaka) da se dobije specifičan broj, to se zove  

HARDWAY pošto postoji samo jedan način da dobijete taj broj. Na primjer, Hard 6 je par 



trica. Soft 6 može da se dobije od brojeva 5, 1, 1, 5, 4, 2 i 2, 4. Da bi HARDWAY opklada 
bila dobitna, vaš hard broj mora biti bačen prije broja 7, ili prije bilo kojih odgovarajućih soft 
brojeva. 

HARDWAY brojevi su 4, 6, 8 i 10. Slijedeća tabela prikazuje isplatu i gubitne 
referentne kombinacije: 

Hardbet Isplata Hardbet pobjeđuje ako je bačen prije 
4 7:1 (7 KM za svaki 1 KM uložen) 7 ili SOFT 4 (1/3 or 3/1) 
6 9:1 (9 KM za svaki 1 KM uložen) 7 ili SOFT 6 (2/4, 4/2, 5/1, 1/5) 
8 9:1 (9 KM za svaki 1 KM uložen) 7 ili SOFT 8 (3/5, 5/3, 6/2, 2/6) 
10 7:1 (7 KM za svaki 1 KM uložen) 7 ili SOFT 10 (6/4, 4/6) 
 
PROPOSITION opklade 
PROPOSITION opklade su opklade čiji rezultat određuje naredno bacanje kocke, nakon 

što je opklada stavljena. Slijedi objašnjenje za PROPOSITION opklade: 
1. Sedam - kladite se da će u sljedećem bacanju biti bačena vrijednost 7. Ova opklada 

se isplaćuje 4:1 (4 km za svaki 1 km uložen). 
2. Horn opklade - su dobitne ako je u sljedećem bacanju bačen broj 2, 3, 11 ili 12. 

Bod (Point) Isplata 
2 ili 12 30:1 (30 KM za svaki 1 KM uložen) 
3 ili 11 15:1 (15 KM za svaki 1 KM uložen) 

 
3. Jedanaest/Eleven/ (E) - Kada se kladite na HORN 11 (E), pobjeđujete ako je u 

sljedećem bacanju bačeno 11. Opklada Horn 11 se isplaćuje u omjeru 15:1 (15 KM 
za svaki 1 KM uložen). 
Bod (Point) Isplata 

Craps (2, 3, 12) 7:1 (7 KM za svaki 1 KM uložen) 
Eleven (11) 15:1 (15 KM za svaki 1 KM uložen) 

 
4. Svaki Craps ili (C) - Ako stavite ulog na (C) ili na bilo koji CRAPS, pobjeđujete 

ako u sljedećem bacanju bude prikazano 2, 3 ili 12. Opklada se isplaćuje u omjeru 
7:1 (7 KM za svaki 1 KM uložen). 

 
 

6.  Pai Gow Poker 
 

 



Opis igre 
Pai Gow Poker je kartaška igra bazirana na kineskoj slagalici Pai Gow i poker igri. U 

igri Pai Gow Poker, uvijek se takmičite protiv Bankara za najbolje ruke (handove). Cilj igre je 
da dobijete dva najbolja poker handa koji mogu pobijediti bankarove najbolje poker handove 
od karata koje su vam podijeljene. 

 
Pravila Igre 
Igraču i Bankaru se dijeli po sedam karata. Od tih sedam karata, svaki pravi dva 

odvojena handa (ruke): hand od pet karata (zove se “najjači hand") i hand od dvije karte (zove 
se “drugi najjači hand”). Ovi handovi se igraju i rangiraju kao i handovi tradicionalnog 
pokera, uz slijedeće izuzetke i pravila: 

- 2, 3, 4 i 5 je drugi najjači Straight; 
- hand od pet karata (najjači hand) uvijek mora biti jači od handa od dvije karte 

(drugi najjači hand). Na primjer, ako držite jedan par osmica (8) i jedan par 
Kraljeva; par osmica mora ići u hand od dvije karte jer Kraljevi imaju veću 
vrijednost u Pokeru i stoga moraju biti u najjačem handu 

- Džoker je divlja karta. Ona se može koristiti kao As ili da upotpuni Straight, 
Straight Flush ili Royal Flush. 

Da počnete igru, postavite vaš ulog na opciju BET ispod polja za Bankareve karte. Ako 
želite da promijenite iznos vašeg uloga, uvijek možete kliknuti na dugme CLEAR da obrišete 
svoj ulog sa stola. Možete povećati iznos vašeg uloga ako više puta kliknete na ulog. Tako 
ćete dodati drugi žeton na ulog. Da sklonite žetone sa vašeg uloga, kliknite desnim klikom na 
žetone u polju uloga. 

Kada ste spremni da počnete igru, kliknite dugme DEAL da dobijete karte. 
Od sedam karata koje su vam podijeljene, možete izabrati dvije karte za drugi najjači 

hand lijevim klikom na bilo koju kartu. Kada budete zadovoljni svojim izborom, kliknite 
dugme DONE. Druga opcija je da imate softver (program) koji automatski bira optimalni 
drugi najjači hand. Ako želite da softver bira umjesto vas, kliknite na dugme HOUSE WAY, 
Bankar će okrenuti svoje karte i razdvojiti ih na najjači i drugi najjači hand. Softver će tada 
uporediti vaš hand sa Bankarovim handom da odredi pobjednika. 

Postoje tri (3) moguća rezultata svakog handa: 
- Igrač pobjeđuje (Bankar gubi) 
- Bankar pobjeđuje (Igrač gubi) 
- PUSH pozicija (niko ne pobjeđuje, svi ulozi se vraćaju – ne plaća se provizija) 

Vi pobjeđujete ako su oba vaša handa jača od oba Bankarova handa 
Svi dobici igrača se isplaćuju u omjeru 1:1 minus provizija od 5%.  
Vi gubite ako su oba vaša handa slabija od oba Bankarova handa 
Push se određuje ako svaki od vas pobijedi u jednom od dva handa koje držite kao TIES 

(neriješen). 
Bankar osvaja sve TIES. Ako jedan od vaših handova bude rangiran jednako kao i 

Bankarov hand, ta pozicija se zove TIE  (neriješeno). 
 
 



7. Pontoon 
 

 
 
Opis igre 
Pontoon je engleska varijanta igre Blackjack. Igra Pontoon slijedi isti opšti 

koncept/strukturu koju prati igra Blackjack, ali ima neke značajne promjene pravila. Glavni 
cilj igre Pontoon je približiti se broju bodova od 21, a da ga ne pređete, a da istovremeno 
imate ukupan broj bodova veći nego diler. 

 
Pravila igre 
Pobjeđujete ako je vaš hand bliži broju 21 nego dilerov hand. Isplata dobitka se vrši u 

omjeru 1:1. 
Ako imate PONTOON (zbir vaše prve dvije karte iznosi 21), osvajate 2:1 vrijednosti vašeg 
uloga, osim ako i diler ima PONTOON. U tom slučaju igra je neriješena i vi gubite.  

Asovi se broje kao 1 ili 11 (onaj koji je povoljniji). Karte sa slikom se broje kao 10, a 
sve ostale karte broje onoliko koliko piše na njima. 

Ako vaš hand ukupno prelazi zbir 21, hand je BUST (tropa) i vi gubite vaš ulog. 
Ako je vaš hand jednak dilerovom handu, smatra se da je igra TIE (neriješena) i vi 

gubite.  Diler osvaja sve TIES (neriješene igre) EVEN PONTOON. 
PONTOON (prve dvije karte broje 21) pobjeđuje kombinovani rezultat karata od 21. 
Igrač mora tražiti još jednu kartu (TWIST) ako vaš hand broji 14 ili manje. TWIST je 

isto što i HIT u igri Blackjack. 
Nema opcija osiguranja kao u igri Blackjack. 
Igrač može kupiti (duplati) jednom po handu. Međutim, za razliku od Blackjacka, 

možete nastaviti TWISTING nakon opcije BUY. 
Po jednom handu vam može biti podijeljeno pet karata. 
  
Pravila Dilera 
Diler mora tražiti dodatnu kartu sve dok nema najmanje 17, a mora stati na 17 ili više. 

Ako je dileru podijeljeno 16 (ili manje), on mora uzeti dodatnu kartu ili više karata sve dok 
nema najmanje 17. Diler mora TWIST na mekih 17. Diler ne odlučuje da li će birati TWIST 
ili STICK na osnovu vašeg handa ili odluke. Diler se pridržava samo Dilerovih pravila. 

 
Razdvajanje 
Ako su vaše prve dvije karte iste vrijednosti, ponuđeno vam je razdvajanje karata u dva 

odvojena handa. Ako izaberete opciju razdvajanje (SPLIT), onda morate staviti drugi ulog iste 



vrijednosti na novi hand. Ne odlučujete o opciji TWIST ili BUY na svaki hand odvojeno. 
Možete razdvajati najviše tri handa. Ako razdvajate dva asa, oni se tretiraju jednako kao bilo 
koja druga karta. U ovome se igra Pontoon razlikuje od Blackjacka. Ako razdvojite dva asa i 
dobijete kartu sa slikom ili desetku, to je PONTOON i vama će biti isplaćeno u omjeru 2:1. 

 
BUY opcija 
Možete koristiti opciju BUY (poduplati vaš ulog) u bilo kom trenutku u toku handa. 

Dozvoljeno vam je da koristite opciju BUY samo jednom po handu. Možete nastaviti da 
tražite dodatnu kartu nakon što poduplate ulog, sve dok niste STICK ili BUST. 

 
Tabela isplata 

Igračev Hand Isplate 
Pobjednički hand 1:1 
Pontoon (dvije karte broje ukupno 21) 2:1 
Five Card Trick (ukupno 21 ili manje) 2:1 
Tie (neriješeno/remi) Diler pobjeđuje 

 
Ako je vaš hand bliže 21 nego dilerov hand, osvajate jednak iznos (1:1). 
Ako napravite Five Card Trick (trik sa pet karata) a diler nema PONTOON, onda ćete 

dobiti isplatu u omjeru 2:1. 
Ako diler napravi Five Card Trick, vi gubite vaš ulog, čak i ako imate Five Card Trick. 

U ovoj situaciji, dobićete isplatu samo ako imate PONTOON. 
Ako imate PONTOON, isplaćuje vam se u omjeru 2:1, osim ako i diler ima 

PONTOON. U toj situaciji, vi gubite vaš ulog jer Diler osvaja sve neriješene igre (TIES). 
 
Opklada 
Kliknite na vrijednost žetona koju želite da koristite u sljedećem PONTOON handu. Za 

svaki hand možete odabrati novu vrijednost. Kliknete na jedno, dva ili tri mjesta na stolu za 
igranje gdje želite da stavite svoj ulog. Ako želite da promijenite svoju opkladu prije početnog 
dijeljenja, morate izabrati dugme CLEAR da obrišete sve opklade. 

 
 
 
Ograničenja uloga 
Svaki sto ima različita ograničenja minimalnih i maksimalnih Uloga. Na primjer, sto sa 

1,00 KM – 100,00 KM ima minimalni ulog od 1,00 KM, a maksimalni ulog od 100,00 KM po 
jednom handu. 

 
 
 
 
 
 
 



8. Progresivni Blackjack 
 

 
 
Opis igre 
Baš kao i u normalnom Blackjacku, i u Progresivnoj Blackjack igri uvijek se takmičite 

protiv dilera. Glavni cilj igre je da budete što je moguće bliže 21, a da ga ne pređete, a da pri 
tome imate veći ukupni rezultat nego diler. Ako vaše prve dvije karte iznose 21, imate 
BLACKJACK. Međutim, u igri Progresivni Blackjack možete pobijediti čak i ako vaš hand 
gubi od dilerovog handa. Progresivni ulog se isplaćuje prema tabeli za isplate bez obzira na 
rezultat handa. 

 
Pravila Igre 
Pobjeđujete ako je vaš hand bliže 21 nego dilerov hand. Isplata za ovu pobjedu je 1:1. 

Ako imate Blackjack (vaše prve dvije karte broje 21), osvajate 3:2 vrijednosti vašeg uloga, 
osim ako i diler ima Blackjack. U tom slučaju igra je neriješena i vama će biti vraćen vaš 
ulog.  

Asovi se broje kao 1 ili kao 11 (koje god je povoljnije), karte sa slikom se broje kao 10, 
a sve ostale karte se broje kako na njima piše. 

Ako vaš hand ukupno prelazi 21, hand je BUST (pao) i vi gubite svoj ulog. 
Ako je vaš hand ukupno jednak dilerovom handu, smatra se da je igra neriješena (TIE) 

ili PUSH i vama će biti vraćen vaš ulog. 
Blackjack (prve dvije karte iznose 21) pobjeđuje rezultat od 21 koji je rezultat 

kombinacije karata. 
Progresivni ulozi se isplaćuju prema tabeli za isplate (PAYTABLE) koja je smještena 

na stolu za igru. Progresivne isplate se obračunavaju samo prema prve četiri karte na svakom 
sjedištu. Kada razdvajate karte koje nisu Asovi, progresivne isplate se obračunavaju samo 
pomoću prve četiri karte (koristeći oba handa).  

 
Progresivni ulozi 
Da se kvalifikujete za progresivni jackpot i PAYTABLE (tabelu za isplatu), morate 

staviti svoj ulog prije nogo što odaberete dugme DEAL (dijeli). Ovo se radi klikom na 
progresivni automat koji se nalazi iznad polja za uloge na stolu za igru. 

Kada vaš progresivni ulog bude stavljen, svjetlo na progresivnom automatu će pokazati 
zeleno. 

Sve progresivne isplate će biti prikazane na tabeli za isplate, nakon što hand bude 
završen.  



Progresivne isplate se obračunavaju koristeći prve četiri karte na svakom sjedištu. Ako 
vam je podijeljeno  5 - A - A - A - A, progresivna isplata će biti izvršena na osnovu tri Asa, a 
ne sve četiri. 

 
Pravila Dilera 
Diler mora vući/dijeliti karte sve dok nema najmanje 17, a mora stati na 17 ili više. Ako 

je dileru podijeljeno 16 (ili manje), on mora uzeti dodatnu kartu, ili nekoliko karata, sve dok 
nema najmanje 17. Diler ne odlučuje da li će podijeliti dodatnu kartu ili stati na osnovu vašeg 
handa ili odluke. Diler se pridržava samo pravila Dilera. 

 
Razdvajanje 
Ako su vaše prve dvije karte iste vrijednosti, vama je ponuđeno da ih razdvojite na dva 

odvojena handa. Ako odaberete opciju razdvajanja, morate staviti drugi ulog iste vrijednosti 
na novi hand. Sada ćete odlučiti da tražite dodatnu kartu ili da stanete za svaki hand posebno. 

Izuzeci od pravila spajanja su slijedeći: 
- ako razdvojite dva asa, dobijate samo jednu dodatnu kartu za svaki hand; 
- ako razdvojite dva asa, a jedan od vaših handova bude jednak 21, to se ne smatra 

Blackjackom, ali će biti brojeno kao 21. Dobitak će biti isplaćen u omjeru 1:1, 
ne 3:2; 

- kada razdvajate jedan hand (ne Asove), progresivna isplata se obračunava samo 
pomoću prve četiri karte.  
 

Tabela Progresivnih isplata  
Igračev Hand Isplate 

4 Asa iste boje Full Progressive Meter 
3 Asa odgovarajuća 2500 KM 
Bilo koja 4 Asa 1500 KM 
3 Asa iste boje 250 KM 
Bilo koja 3 Asa 100 KM 
2 Asa odgovarajuća 50 KM 
2 Asa iste boje 10 KM 
Bilo koja 2 Asa 5 KM 
1 As 1 KM 

 
DOUBLE DOWN opcija 
Kada su vam podijeljene prve dvije karte, a vi mislite da će vas treća karta staviti u 

poziciju da pobijedite dilera, možete odabrati opciju DOUBLE (poduplaj) koja se nalazi na 
stolu za igru. Vaš ulog se tada poduplava, a vi ćete dobiti samo još jednu dodatnu kartu. Vaš 
hand je automatski stood. Diler će završiti hand i uporediti ga sa ukupnom vrijednošću vašeg 
handa. 

 
Osiguranje  
Ova opcija vam daje šansu da zaštitite svoj ulog ako vjerujete da bi diler mogao imati 

Blackjack. Ako je dilerova prva karta jedan As, igrač ima opciju da kupi osiguranje (pojaviće 



se jedan pop up prozorčić). Ako vjerujete da bi diler mogao imati jednu 10, Dečka, Damu ili 
Kralja kao DOWN kartu, možete izabrati opciju da (YES) da kupite osiguranje.  Kupovine 
osiguranja su pola iznosa vašeg početnog uloga. Ako diler ima Blackjack, vaše osiguranje 
uloga je izgubljeno. Ako i Diler i Igrač imaju Blackjack, igra će završiti u PUSH poziciji, a 
sav novac će biti vraćen igraču, uključujući i osiguranje.  

 
Opklada 
Kliknite na vrijednost žetona koju želite da koristite u sljedećem Blackjack handu. Za 

svaki hand možete odabrati novu vrijednost. Kliknete na jedno, dva ili tri mjesta na stolu za 
igranje gdje želite da stavite svoj ulog. Ako želite da promijenite svoju opkladu prije početnog 
dijeljenja, kliknite desnim klikom na bilo koji žeton na stolu da ih uklonite. 

 
Ograničenja Uloga 
Svaki sto ima različita ograničenja minimalnih i maksimalnih Uloga. Na primjer, sto sa 

1,00 KM – 100,00 KM ima minimalni ulog od 1,00 KM, a maksimalni ulog od 100,00 KM po 
jednom handu. 
 

9. Red Dog 
 

 
 
Opis igre  
Red Dog je igra koja je takođe poznata kao Acey – Deucey ili Between the Sheets. 

Osnovna pravila igre Red Dog su jednostavna - kladite se na to da li će vrijednost treće karte 
pasti između vrijednosti prve dvije karte. 

 
Pravila igre 
Stavite svoj ulog na BET polje na stolu za igru. Ako ste zadovoljni svojim ulogom, 

izaberite dugme DEAL (dijeli). Ako niste zadovoljni, izaberite dugme CLEAR (obriši) da 
uklonite sve uloge sa stola. Možete staviti ulog na jedan od tri handa po igri. 

Dvije karte se dijele sa licem okrenutim prema gore na vrhu stola. Sada imate opciju da 
podignete (RAISE)  odnosno da poduplate svoj početni ulog ili da stanete (STAND) odnosno 
nema više uloga. 

Red Dog znak će biti postavljen na SPREAD vrijednost između prve dvije karte koje su 
podijeljene. Npr., ako su podijeljene karte 3 i Dečko, SPREAD će biti 7 jer su brojevi karata 
između 3 i Dečka slijedeći: 4, 5, 6, 7, 8, 9 i 10. 



Ako karta pada između prve dvije karte, onda vam se isplaćuje prema isplati prikazanoj 
ispod svake SPREAD vrijednosti. 

Ako se pokažu dvije karte jednake vrijednosti, marker će se pomjeriti na dio stola na 
kome piše PAIR (par). Diler će automatski podijeliti treću kartu (nemate opciju da podignete 
ulog). Ukoliko je treća karta drugačija od vrijednosti PAIR-a, onda se smatra da je to TIE 
(remi) i vaš početni ulog će vam biti vraćen. 

Ako treća karta odgovara plaćenoj (tri karte jednake vrijednosti), marker će se pomjeriti 
na dio označen sa 3 OF A KIND, a vaš početni ulog će biti isplaćen u omjeru 11:1. 

Ako dvije karte koje diler podijeli imaju uzastopnu vrijednost (na primjer, 10 i Dečko), 
treća karta neće biti podijeljena, a vaš početni ulog će vam biti vraćen. 

Karte od 2 do 10 računaju se prema vrijednosti koja piše na karti, Dečko se računa 11, 
Dama se računa 12, Kralj se računa 13, a As se računa kako 14 i ne broji se kao 1 kad se 
određuje SPREAD. 

 
Isplate  

Spread Isplate 
Jedna karta 5:1 
Dvije karte 4:1 
Tri karte 2:1 
Četiri do jedanaest karata 1:1 (iznos jednak ulogu Even Money) 
Uzastopne  Tie ili Push (neriješeno ili remi) - ulog se vraća 
Par Tie ili Push (neriješeno ili remi) - ulog se vraća 
Tri karte jednake vrijednosti 11:1 

 
 

10. Rulet 
 

  
 
Opis igre 
Rulet je dobio ime po francuskoj riječi koja znači “mali točak”. Igrači mogu izabrati da 

postave svoje opklade direktno na specifičan broj, niz brojeva, grupe brojeva, samo na crne ili 
crvene brojeve  ili na parne ili neparne brojeve. Svaki od ovih različitih izbora ima različite 
isplate. 

Postoje dva stila ruleta koji se nude:  
- američki rulet (American Roulette) 



- evropski rulet (European Roulette) 
Glavna razlika između američkog i evropskog ruleta je u tome što američki rulet ima 

pregradicu sa nulom i duplom nulom na točku, a evropski rulet ima samo pregradicu sa 
nulom. To znači da američki rulet ima trideset osam pregradica, a evropski rulet ima trideset 
sedam pregradica (STOPS). 

U američkom i u evropskom ruletu brojevi (1 do 36) su crne ili crvene boje, a nula (0) 
odnosno dupla nula (00) su zelene boje. Brojevi nisu postavljeni u nizu na točak, a boje su 
naizmjenične. Točak izmjenjuje parove neparnih sa parovima parnih brojeva. 

Opklade se stavljaju na sto na bilo koje označeno mjesto ili kombinaciju koja je ukratko 
data u tabeli uloga i isplata u daljem tekstu. Na donjoj desnoj strani ekrana za igru vidjet ćete 
naziv opklade ako pomjerate miš po stolu. Na primjer, ako kružite mišom po liniji koja 
razdvaja broj 1 i 2, vidjet ćete oznaku "Split Bet [1 2]" i da se one isplaćuju u omjeru 17:1. 

U ruletu loptica se okreće u smjeru suprotnom od smjera točka na vrhu stola za igru. 
Pobjednički broj za igru koja je u toku se određuje kada se loptica zaustavi u jednoj od 
pregradica na točku. 

 
Igranje Ruleta 
Izaberite vrijednost uloga klikom na jedan od žetona na stolu. Stavite svoj ulog ili više 

uloga klikom na željenu poziciju na stolu. Dodatni klikovi mišom na isto polje na koje ste 
postavili jedan žeton povećavaju iznos uloga na taj izbor. Desnim klikom na žeton ili na hrpu 
žetona će sklanjati jedan po jedan žeton sa te pozicije. Kada budete zadovoljni  svojim 
izborom/izborima, kliknite na dugme sa oznakom SPIN (zavrti). Loptica će biti puštena. Kada 
se loptica umiri na mjestu obilježenom brojem, marker će prikazati pobjednički broj na stolu. 
Isto tako, taj broj će se pojaviti u polju pregleda igre u desnom gornjem dijelu ekrana. 

 
Moguće opklade i ograničenja stola  
Moguće opklade, kao i minimalna i maksimalna ograničenja zavise od limita stola koji 

birate iz kazino lobija. Ako pokušate staviti veći ulog nego što je dozvoljeno na toj određenoj 
poziciji, softver će vas posavjetovati i vi ćete morati da podesite iznos uloga. 

 
Opklade i isplate u američkom ruletu  

Naziv opklade Opis Isplata 
Straight Kladite se na bilo koji jedan broj 35:1 
Split (Odvojeni ulog) Kladite se na bilo koja dva susjedna broja 

(vertikalna ili horizontalna) 
17:1 

Street (Ulica) Kladite se na bilo koja tri horizontalna broja 11:1 
Trio (Tri) Kladite se na 0, 1, 2 ili 0, 2, 00 ili 2, 3, 00 11:1 
Corner (Ugao) Kladite se na bilo koja četiri susjedna broja u 

bloku (npr. 10,11,13,14 ili 1,2,4,5) 
8:1 

Five (Pet) Kladite se na 0, 00, 1, 2, 3 6:1 
Line (Linija) Kladite se na bilo kojih šest brojeva u dva 

susjedna reda 
5:1 

Column (Kolona) Kladite se ne jednu od tri vertikalne kolone  2:1 
Dozen (Tuce) Kladite se na niske, srednje ili visoke brojeve 2:1 



Even Money (Iznos jednak 
ulogu) 

Kladite se na parne, neparne, crvene, crne, niske 
ili visoke brojeve 

1:1 

 
Opklade i isplate u evropskom ruletu  

Naziv opklade Opis Isplata 
Straight Kladite se na bilo koji jedan broj 35:1 
Split (Odvojeni ulog) Kladite se na bilo koja dva susjedna broja 

(vertikalno ili horizontalno) 
17:1 

Street (Ulica) Kladite se na tri horizontalna broja 11:1 
Trio (Tri) Kladite se na 0, 1, 2 ili 0, 2, 3 11:1 
Corner (Ugao) Kladite se na bilo koja četiri susjedna broja u 

bloku (npr. 10, 11, 13, 14 ili 1, 2, 4, 5) 
8:1 

Four (Četiri) Kladite se na 0, 1, 2, 3 8:1 
Line (Linija) Kladite se na bilo kojih šest brojeva u dva 

susjedna reda 
5:1 

Column (Kolona) Kladite se ne jednu od tri vertikalne kolone 2:1 
Dozen (Tuce) Kladite se na niske, srednje ili visoke brojeve 2:1 
Even Money (Iznos jednak 
ulogu) 

Kladite se na parne, neparne, crvene, crne, niske 
ili visoke brojeve 

1:1 

 
 
 

 

11. Sic Bo 
 

 
 
Opis igre 
Sic Bo je igra kockama koja datira iz stare kineske civilizacije kada su se igrači kladili 

na rezultat bacanja tri kocke u košu. Postoji 50 različitih opcija za klađenje koje su na 
raspolaganju na Sic Bo stolu. Možete staviti svoj ulog na jednu ili na više pozicija. Ova igra 
ima raspon isplata od 1:1 sve do 180:1. 

 
Igranje igre Sic Bo 



Izaberite vrijednost svog uloga klikom na jedan od žetona na stolu. Stavite svoj ulog ili 
više uloga klikom na željenu poziciju na stolu. Dodatnim klikom mišom na isto polje na koje 
ste stavili žeton povećavate iznos uloga na taj izbor. Desnim klikom na žeton ili hrpu žetona 
sklanjate jedan po jedan žeton sa te pozicije. Kada budete zadovoljni svojim 
izborom/izborima, kliknite na dugme sa oznakom PLAY (igraj). Koš sa tri kocke će početi da 
se vrti. Rezultat kocaka će biti prikazan na većem prozoru preko vrha koša kada se on 
prestane vrtjeti. Takođe, vrijednost kocaka, kada se kombinuje ukupna vrijednost i neparni  i 
parni će biti prikazani na prozoru statusa na gornjem lijevom dijelu ekrana. Rezultati  
posljednjih 8 igara će ostati na ekranu. Ako ste stavili ulog na pobjedničke kombinacije, 
osvojićete odgovarajući iznos. 

 
Opklade na jedan broj 
Sam donji red na stolu pokazuje 6 polja za klađenje horizontalno. Ove vrijednosti 

jednog broja odgovaraju svakoj strani kocke. Sa ulogom jedne opklade možete osvojiti 1:1, 
2:1 ili 3:1. Kladite se da ćete pogoditi koji pojedinačni broj će se pojaviti nakon što se koš 
zaustavi i nakon što rezultat kocki bude prikazan. Ako jedna od kocaka pokaže broj koji ste 
izabrali, dobićete isplatu 1:1. Ako dvije kocke pokažu broj koji ste izabrali, dobićete isplatu 
2:1. Ako sve tri kocke pokažu broj koji ste izabrali, dobićete isplatu 3:1. 

 
Kombinacije dviju kocaka 
Izgledi za bilo koju opkladu na kombinaciju dviju kocaka su 6:1. U ovoj opkladi, 

kladite se na dva od brojeva koji će se pojaviti na bacanje kocaka. Na primjer, ako uložite 10 
BAM da će se pojaviti 1 od 3. Nakon što bacanje završi tri (3) kocke koje pokažu su Pet (5), 
Tri (3) i Jedan (1). To znači da ste osvojili iznos uloga, plus vrijednost originalnog uloga 
uvećanu 6 puta. 

 
Ukupna opklada 
Kladite se na kombinaciju sve tri kocke u tom polju. Različite ukupne vrijednosti imaju 

različite isplate, prikazane na stolu kao i u informacijama o isplatama u daljem tekstu. 
 
Male ili velike opklade 
Ovdje se kladite da će kombinovana vrijednost sve tri kocke biti ili mala (ukupna 

vrijednost 4, 5, 6, 7, 8, 8, 10) ili velika (ukupna vrijednost 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17). Izgledi 
za bilo koju od ovih su 1:1. Svi ulozi (mali ili veliki) su izgubljeni ako se pokaže trostruka 
kombinacija. 

 
Duple opklade 
U redu na vrhu stola možete izabrati da stavite uloge na bilo koju duplu kombinaciju. 

Sve duple opklade se isplaćuju u omjeru 10:1. 
 
Trostruke opklade 
Postoje dva tipa trostrukih opklada: 
 

- Specifične trostruke opklade - sve tri kocke pokazuju trostruki izbor na koji ste stavili 
svoj ulog. Na primjer, ako stavite ulog na triple jednom, kladite se da će sve tri kocke 



pokazati jedan kada se koš prestane vrtjeti. Pobjeda na specifičnoj trostrukoj opkladi 
se isplaćuje 180:1. 

- bilo koja trostruka opklada - stavljanjem uloga na bilo koje trostruko polje za opkladu, 
kladite se da će se pokazati bilo koji trostruki rezultat (tripl). Ne kladite se na neki 
specifičan tripl u ovom polju, a ako bilo koji trostruki broj bude pokazan, isplaćuje 
vam se 30:1. 
 

Isplate 
Izbor opklade Opis Isplata 

Triple – specifični Tri identična broja 180:1 
Triple – bilo koji BILO KOJA tri identična broja 30:1 
Dupli Dva identična broja 10:1 
Apr-17 Total od 3 kocke jednak izabranom broju 60:1 
May-16 Total od 3 kocke jednak izabranom broju 30:1 
Jun-15 Total od 3 kocke jednak izabranom broju 17:1 
Jul-14 Total od 3 kocke jednak izabranom broju 12:1 
Aug-13 Total od 3 kocke jednak izabranom broju 8:1 
9 / 10 / 11 / 12 Total od 3 kocke jednak izabranom broju 6:1 
Kombinacija dvije kocke Oba broja prikazana na kocki 6:1 
Jedan broj na 3 kocke Jedan broj na sve 3 kocke 3:1 
Jedan broj na 2 kocke Jedan broj na 2 kocke 2:1 
Jedan broj na 1 kocki Jedan broj na 1 kocki 1:1 
Mali Total od sve 3 kocke jednak 4 do 10 1:1 
Veliki  Total od sve 3 kocke jednak 11 do 17 1:1 

 



CASUAL GAMES 
 
1. Bubble Bonanza 
 
Bubble Bonanza je igra koja se igra sa mjehurićima u obliku simbola, a koji se slažu na rešetki. 
Ova igra sadrži: 

•  Višestruke vodoravne isplatne linije.  
• Bonus igru.  

 
Isplate 
Isplata dobitaka ovisi o kombinaciji simbola koji se prikazuju jednom kad se rešetka popuni. 
Svaka cifra za isplatu prikazuje vrijednost svakog simbola. Ukupna vrijednost osvojenih bodova 
ovisi o iznosu na koji ste se kladili i simbola prikazanih u dobitnoj kombinaciji.  
 
Pravila igre 
Opšta pravila  

1. Tri ili više uzastopnih uparenih simbola, prikazanih bilo horizontalno ili vertikalno, 
donose množitelja vrijednosti za svaki simbol u kombinaciji. 

2. Nakon što ste isplaćeni, simboli u dobitnoj kombinaciji se rasprsnu i nestanu. Pušta se 
nova serija od šest mjehurića, koji plutaju na vrhu rešetke, popunjavajući prazan prostor 
nakon rasprsnuća mjehurića. Dodatni dobici su potom mogući bez ikakvih dodatnih 
troškova. 

3. Igra se završava kada se barem jedna kolona na rešetki u potpunosti popuni 
mjehurićima ili kada dalji dobici više nisu mogući. 

4. Tri ili više Bonus simbola, koji se prikažu bilo gdje na rešetki na kraju igre, aktiviraju 
Cannon bonus igru.  

5. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate, 
 
Pravila Cannon bonus igre 

1. Tri ili više Bonus simbola, prikazanih bilo gdje na rešetki, aktiviraju bonus igru.  
2. Upucajte iz topa osam mjehurića, slučajnih oblika, kako biste formirali dobitnu 

kombinaciju. 
3. Uparite tri ili više uzastopnih oblika simbola, bilo horizontalno ili vertikalno, kako biste 

osvojili množitelja vrijednosti za svaki simbol u dobitnoj kombinaciji. 
4. Bonus simboli se ne isplaćuju.  

 
Pravila klađenja i isplate 

1. Isplata dobiti ovisi o prikazanoj kombinaciji simbola. 
2. Ukupna vrijednost osvojenih kredita ovisi o iznosu na koji se kladite i osvojenoj vrijednosti 

za svaki simbol u dobitnoj kombinaciji. 
3. Sve isplate su u bodovima.  

 
Cannon bonus igra  
Tri ili više Bonus simbola, prikazanih bilo gdje na rešetki, aktiviraju bonus igru. 
U ovoj igri: 



• Prikazana je rešetka za bonus igru. Tri nasumična mjehurića se postavljaju u gornje 
uglove rešetke. 

• Upucajte iz topa osam mjehurića nasumičnih oblika, kako biste formirali dobitnu 
kombinaciju. 

• Uparite tri ili više uzastopnih oblika simbola, bilo horizontalno ili vertikalno, kako biste 
osvojili množitelja vrijednosti za svaki simbol u dobitnoj kombinaciji. 

• Sve opklade u bonus igri su iste kao i u igri u kojoj se dodjeljuje bonus igra.  
 
Kako igrati  
Da biste igrali: 
1. Postavite ulog. Pritisnite Povećaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali vrijednost žetona 
koji želite uložiti.   
2. Stisnite Play (Igraj). 

• Ako uparite tri ili više uzastopnih oblika simbola, bilo horizontalno ili vertikalno, osvajate 
množitelja vrijednosti za svaki od oblika simbola u dobitnoj kombinaciji. Svaki oblik 
simbola koji se prikaže i u horizontalnoj i u vertikalnoj kombinaciji istovremeno isplaćuje 
se dva puta. 

• Ako imate dobitnu kombinaciju, simboli u dobitnoj kombinaciji će se rasprsnuti i nestati. 
Pušta se dodatni niz od šest mjehurića, koji plutaju po vrhu rešetke, popunjavajući prostor 
preostao nakon rasprsnuća mjehurića. Dodatni dobici su potom mogući bez ikakvog 
dodatnog troška. 

• Ukoliko se prikažu tri Bonus simbola bilo gdje na rešetki na kraju igre, aktivira se 
Cannon bonus igra.  

• Ukoliko nemate dobitnu kombinaciju, igra se završava i možete ponovo igrati. 
 
 
2. Crown &Anchor  
 
Crown & Anchor se igra sa tri kockice i tablom za igru. Uparite simbole za pobjedu. 
U ovoj igri: 

• Vi možete uložiti na simbol za koji mislite da će se upariti sa simbolom na kockici. 
• Simboli su Srce, Tref, Karo, Pik, Kruna i Sidro. 
• Možete uložiti na više od jednog simbola po jednoj igri.  

 
Isplate 
Isplata dobitaka ovisi o rezultatima kada je kockica okrenuta licem prema gore, a koji se 
zbrajaju na kraju igre. Isplaćujete se za višestruka uparivanja na tabli za igru.  
Dobici se isplaćuju na sljedeći način: 
 

Broj uparivanja Omjeri 

1 1:1 
2 2:1 
3 3:1 

 
 



Primjer 
Možete odabrati vrijednost žetona od 10 i uložiti jedan žeton na Karo simbol, a jedan žeton na 
Kruna simbol. Potom se bacaju kockice i prikazuju se dva Karo simbola i jedan Kruna simbol. 
Oni čine dvije dobitne kombinacije. Omjeri za uparivanje dva Karo simbola su 2:1. Dakle, 
isplata je 10 uloženih bodova x 3 = 30 bodova. 
 
Pobjednička formula 

Omjeri 2:1 
 
Opis pobjede 

Dva puta veći od vašeg redovnog uloga, plus vaš redovni ulog. 
Dva se izračunava iz omjera dijeljenjem 2 sa 1 

Vrijednost 
uloga 

10 bodova 

 
Obračun 

2/1 = 2x10 bodova iz vašeg redovnog uloga = 20 osvojenih bodova + 10 bodova iz 
vašeg redovnog uloga = 30 bodova  
  

Omjeri za uparivanje jednog Kruna simbola su 1:1. Dakle, vaša isplata je 10 uloženih bodova x 
2 = 20 bodova. 
 
Pobjednička formula 

Omjeri 1:1 

 
Opis dobiti  

Jedan puta veći od vašeg redovnog uloga, plus vaš redovni ulog 
Jedan se obračunava iz omjera tako da se 1 podijeli sa 1. 

Iznos uloga 10 bodova 

 
Obračun 

1/1 = 1 x 10 bodova iz vašeg redovnog uloga = 10 osvojenih bodova + 10 bodova iz 
vašeg redovnog uloga =20 bodova 
  

Vaša ukupna isplata u bodovima je 30 bodova+20 bodova =50 bodova 
 

Svrha ovog primjera je da vam se pomogne da shvatite kako se vrše isplate. Stvarna igra, 
simboli, bubnjevi, isplatne linije, karte, položaji za postavljanje uloga i isplate mogu se 
razlikovati u zavisnosti od kazina u kome igrate. 
 
Pravila igre 
Opšta pravila  

1. Bacaju se tri kockice po jednoj igri.  
2. Vi možete uložiti na simbol za koji mislite da će se uparati sa simbolom na kockici. 
3. Simboli su Srce, Tref, Karo, Pik, Kruna i Sidro. 
4. Možete uložiti na više od jednog simbola po igri. 
5. Broj Daubera smještenih po pobjedničkoj poziciji ovisi o broju uparenih simbola.  
6. Sve isplate su u bodovima. 
7. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate. 

 
 



Pravila klađenja i isplate 
1. Isplata dobitaka ovisi o rezultatu simbola sa kockice, kada je okrenuta licem prema gore, a 

koji se zbrajaju na kraju igre.  
2. Isplaćujete se za višestruka uparivanja na tabli za igru.  
3. Sve isplate su u bodovima. 
4. Smetnje poništavaju cijelu igru i isplatu.  

 
Kako igrati 
Bacaju se tri kockice po jednoj igri. Možete uložiti na simbol za koji mislite da će se upariti sa 
simbolom na kockici. 
Simboli su Srce, Tref, Karo, Pik, Kruna i Sidro. 
Da biste igrali: 

1. Kliknite na žeton u polju Chip Selection (odabir žetona) kako biste odabrali vrijednost 
žetona koji želite uložiti. Možete vidjeti više vrijednosti žetona klikom na strelice. 

2. Postavite ulog.  
Za postavljanje redovnog uloga: Pritisnite poziciju opklada na prikazu table.  
Da biste povećali ulog: Pritisnite ulog koji želite povećati. Količina žetona se povećava za 
vrijednost žetona koje se tada odaberu. 
Da smanjite ili poništite ulog: Kako biste smanjili ili poništili ulog, držite stisnutu Shift tipku na 
vašoj tastaturi i pritisnite ulog koji želite smanjiti ili poništiti. Količina žetona se smanjuje za 
vrijednost žetona koji se koji se tada odaberu.  
Clear bets (poništi ulog): Da biste poništili sve uloge sa stola, pritisnite Clear (poništiti). Ulozi 
se brišu sa stola. 
Repeat (ponovi): Kako biste se kladili sa istim brojem žetona kao i u prethodnoj igri, pritisnite 
Repeat (ponovi).  
Žetoni su postavljeni na sto.  

1. Pritisnite Play (igraj).  Bacaju se tri kockice. 
2. Tri Daubera su postavljena na pobjedničku poziciju na tabli. 

Ukoliko imate dobitnu kombinaciju, na vašem dijelu za igru će se istaknuti pobjeda. Vama se 
isplaćuje pobjednički iznos koji je prikazan u odjeljku Dobitaka. Ukoliko nemate dobitnu 
kombinaciju, igra se završava i možete ponovo igrati.  
 
AutoPlay 
AutoPlay vam omogućava da automatski odigrate odabrani broj uzastopnih igara, bez interakcije 
sa softverom. Možete prilagoditi postavke vaše AutoPlay igre i postavke Stop (zaustavljanje). 
Opcije su sljedeće:  
 

 
 
 
3. Enchanted Woods  

Napomena: 
• Morate odabrati iznos uloga prije nego počnete sa AutoPlay igrom, jer se AutoPlay igra sa 

posljednjom vrijednošću uloga. 

• Opcija AutoPlay se razlikuje od igre do igre. Vaša igra možda neće imate sve ove opcije. 



 
Enchanted Woods je igra sa pet bubnjeva, jednom isplatnom linijom, jednom slot mašinom za 
žetone i sadrži: 

• Wild (džoker) simbol.  
• Scatter (ključ za bonus) simbol. 
• Karakteristiku Hold (zaustavi) bubanj. 
• Bonus igra Pick a Toad.  

 
Isplate 
Isplata dobiti sa slot mašine ovisi o prikazanim simbolima na isplatnoj liniji, nakon što se 
bubanj zaustavi. 
 
Redovne isplate 
Sve cifre prikazane u tabeli isplatnih linija prikazuju broj žetona osvojenih za svaku 
kombinaciju. 
Broj osvojenih bodova ovisi o ukupnom broju osvojenih žetona, pomnoženim sa vrijednošću 
uloženih žetona. 
Da bi kombinacija redovnih simbola oformila pobjedničku redovna kombinacija, moraju se 
ispuniti sljedeći uslovi: 
Simboli se moraju prikazati na odabranoj isplatnoj liniji za pobjedu. 
Simboli se ne moraju pokazati u redu za pobjedu.  
 
Isplata Scatter simbola 
Scatter dobit se obračunava množenjem isplatne kombinacije scatter simbola sa ukupnim brojem 
uloženih bodova. Scatter dobitak se dodaje na redovni dobitak. Ukoliko imate scatter dobitak i 
redovni dobitak, isplaćujete se za oba dobitka.  Da bi kombinacija scatter simbola oformila 
dobitnu scatter kombinaciju, moraju se ispuniti sljedeći kriteriji: 

• Popunite dobitnu scatter kombinaciju kada se dva ili više njih pokažu na bubnju. 
• Ne može se zamijeniti sa džoker simbolom. 

 
Isplata za dobit u bonus igri Pick a Toad (odaberi žabu) 
Možete osvojiti do 180 žetona u bonus igri. Možete odabrati predmete, kako biste otkrili slučajni 
bonus dobitni iznos. Prikazuje se deset žaba. Iza svake žabe nalazi se slučajni bonus dobitni iznos. 
Možete izabrati tri žabe. Iznos dobiti prikazane u bonus igri već je pomnožen sa iznosom vašeg 
ukupnog uloga. Prikazuje se samo vrijednost bonus dobiti. Osvajate ukupan iznos otkrivene bonus 
dobiti. 
 
Pravila igre 
Opšta pravila 

1. Možete uložiti samo jedan žeton po isplatnoj liniji. 
2. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate. 

 
Pravila džoker simbola i simbola množitelja 

1. Pink Fairy (ružičasta vila) simbol je džoker simbol. 
2. Pojavljuje se samo na bubnju 2 i 4. 



3. Ne može zamijeniti Scatter simbol. 
4. Ne formira vlastitu dobitnu kombinaciju kada se višestruki simboli pojave na bubnju 

odabrane isplatne linije.  
 

Pravila Scatter simbola 
1. Bonus Toad simbol je scatter simbol.  
2. Upotpunjuje dobitnu scatter kombinaciju kada se dva ili više ovakva simbola pojave na 

linijama. 
3. Ne može se zamijeniti sa džoker simbolom 
4. Scatter dobit se obračunava množenjem kombinacije scatter simbola sa isplatne linije sa 

ukupnim brojem uloženih bodova. 
5. Scatter dobitak se dodaje na redovni dobitak. Ukoliko imate scatter dobitak i redovni 

dobitak, isplaćuju vam se oba dobitka.  
6. Tri ili više Bonus Toad simbola, razmještenih na bubnju, aktiviraju bonus igru Pick a 

Toad.   
 

Pravila bonus igre Pick a Toad 
1. Tri ili više Bonus Toad simbola, razmještenih na bubnju, aktiviraju bonus Igru Pick a 

Toad. Možete osvojiti do 180 žetona u ovoj bonus igri. 
2. Možete odabrati predmet kako biste otkrili slučajni bonus dobitni iznos. 
3. Prikazuje se deset žaba. Iza svake žabe nalazi se slučajni bonus dobitni iznos. Možete odabrati 

tri žabe. 
4. Dobitni iznos prikazan u bonus igri već je pomnožen sa iznosom vašeg ukupnog uloga. 

Prikazuje se samo bonus dobitni iznos.  
5. Vi osvajate total svih otkrivenih bonus dobitnih iznosa. 
6. Dobici se automatski skupljanju na kraju bonus igre 
7. Scatter i bonus dobit se dodaju na vašu redovnu dobit. 

 
Pravila klađenja i isplate 

1. Simboli se moraju pokazati na odabranoj isplatnoj liniji kako biste osvojili dobitak. 
2. Simboli se ne moraju pokazati u redu kako biste osvojili dobitak. 
3. . Sve isplate su u bodovima. 
4. Sve cifre u tabeli isplatne linije prikazuju broj osvojenih žetona za svaku kombinaciju.  
5. Scatter dobit se obračunava množenjem dobitne kombinacije scatter simbola sa ukupnim 

brojem uloženih bodova. 
6. Broj osvojenih bodova zavisi o ukupnom broju osvojenih žetona pomnoženim sa 

vrijednošću uloženih žetona. 
7. Formula kojom se računa pretvaranje vaših žetona u bodove je sljedeća: broj žetona x 

vrijednost žetona sa kojim igrate = iznos u bodovima bodova 
8. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate.  

 
Wild (džoker) simbol 
Pink Fairy je džoker simbol. Ovaj simbol: 
Pokazuje se samo na bubnju 2 i 4. 
Ne može zamijeniti Scatter simbol. 
Ne formira vlastitu dobitnu kombinaciju kada se višestruki simboli prikažu na bubnju odabrane 



isplatne linije. 
 
Primjer  
Igra A ima sljedeće kriterije: 
Wild džoker simbol može zamijeniti ostale simbole kako bi se ostvarila dobitna kombinacija. 
Nema isplata za bilo koju kombinaciju Wild Džoker simbola. Redovna dobitna kombinacija se 
računa od lijevo ka desno, znači jedan simbol se mora prikazati na prvoj slot liniji. Kombinacija 
simbola počevši od druge, treće, četvrte ili pete slot  linije se ne računa za isplatu. Isplaćuje se 
samo jedna dobitna kombinacija po isplatnoj liniji. Ukoliko ima više od jedne dobitne 
kombinacije po isplatnoj liniji, vama se isplaćuje samo najvrjednija kombinacija. Možete 
odabrati vrijednost žetona od 0,50, te 10 žetona po isplatnoj liniji. Nakon toga se kladite na tri 
isplatne linije, tako da ukupni iznos vašeg uzloga iznosi: 10 uloženih žetona po isplatnoj liniji x 
3 isplatne linije linija = 30 žetona. Zavrtite bubanj. Dva Wild Joker simbola se prikazuju na 
bubnju 1 i 2, te dva Cherry simbola se prikazuju na bubnju 3 i 4 isplatne linije 1. Kako je Wild 
Joker simbol džoker simbol, ovim se upotpunjuje kombinaciju 4 Cherry simbola i isplaćuje 
vam se 100 žetona. Dakle, ukupna isplata u žetonima je 100 žetona x 10 uloženih žetona po 
isplatnoj liniji = 1 000 žetona. A vaša ukupna isplata u bodovima je 1 000 žetona x 0,50 
vrijednost žetona = 500 bodova. 

 
Svrha ovog primjera je da vam se pomogne da shvatite kako se vrše isplate. Stvarna igra, 
simboli, bubnjevi, isplatne linije, karte, položaji za postavljanje uloga i isplate mogu se 
razlikovati ovisno o kazinu u kojem igrate. 
 
Scatter simbol 
Bonus Toad simbol je scatter (ključ za bonus) simbol. Ovaj simbol: 

• Upotpunjuje dobitnu scatter kombinaciju kada se dva ili više njih pojavi na bubnju.  
•  Aktivira Pick a Toad bonus igru kada se tri ili više ovih simbola pojavi na pet bubnjeva.  
• Ne može se zamijeniti sa Wild Simbolom. 

Scatter dobici se izračunavaju množenjem dobitne kombinacije scatter simbola sa ukupnim 
brojem uloženih bodova.  
 
Primjer 
Igra A ima sljedeće kriterije: 
Dva ili više Scatter Coin simbola, razmještenih bilo gdje na točku, upotpunjuju dobitnu scatter 
kombinaciju. Scatter dobici se obračunavaju množenjem dobitne kombinacije scatter simbola 
sa ukupnim brojem uloženih bodova. Scatter dobici se dodaju vašim redovnim dobicima. Ako 
imate Scater dobitak i redovni dobitak,  isplaćuju vam se oba dobitka. Možete odabrati 
vrijednost žetona od 0,50  i uložiti 1 žeton po spinu, tako da ukupni iznos uloga iznosi jedan 
žeton.  
Zavrtite točak. Tri Bell (zvono) simbola se prikazuju na bubnju 1, 2 i 3. A dva Scatter Coin 
simbola su razmještena bilo gdje na bubnju. Bell simboli upotpunjuju kombinaciju 3 Bell 
simbola i donose 15 žetona. Dakle, isplata u žetonima je 15 žetona x 0,50 uloženih bodova = 
7.50 boda. 
Scatter Coin simboli upotpunjuju kombinaciju 2 Scatter Coin simbola i donose 2 x množitelja 
vrijednosti. Dakle, isplata je 0,50 uloženih bodova x 2 = 1 bod. Kako se scatter dobici dodaju 



vašim redovnim dobicima, vaša ukupna isplata u bodovima je 7,50 bodova + 1 bod = 8.50 
bodova. 

 
Svrha ovog primjera je da vam se pomogne da shvatite kako se vrše isplate. Stvarna igra, 
simboli, bubnjevi, isplatne linije, karte, položaji za postavljanje uloga i isplate mogu se 
razlikovati ovisno o kazinu u kojem igrate. 
 
Hold (zaustaviti) karakteristika 
The Hold karakteristika je opciona i njome se može zaustaviti pozicija jednog ili više bubnjeva 
za sljedeći spin.   
U ovoj karakteristici: 

• Kada se aktivira Hold feature, dugme Hold (zaustavi) se pokazuje ispod svakog bubnja.  
• Možete zaustaviti do pet bubnjeva. Okreću se samo oni bubnjevi koji nisu zaustavljeni.  
• Ako je moguća dobitna kombinacija nakon prvog spina, dobitna kombinacija se 

automatski zaustavlja. Možete otključati zaustavljene bubnjeve. 
• Hold dobici su redovni dobici i isplaćuju se prema pravilima isplate.  

Da biste zaustavili bubanj: 
1. Pritisnite Hold da biste odabrali poziciju bubnja koju želite zaustaviti.  
• Možete zaustaviti do pet bubnjeva. 
• Kliknite Unlock (otključaj) da biste resetovali svaki bubanj.  
2. Stisnite Continue (nastavi). Okreću se samo oni bubnjevi koji nisu zaustavljeni.  

 
Pick a Toad bonus igra 
Tri ili više Bonus Toad simbola, razmještenih bilo gdje na bubnju, aktiviraju Pick a Toad bonus 
igru.  
U ovoj igri: 

• Možete osvojiti do 180 žetona u bonus igri. 
• Možete odabrati predmete kako biste otkrili slučajni bonus dobitni iznos. 
• Prikazuje se deset žaba. Iza svake žabe se krije slučajni bonus dobitni iznos. Možete 

odabrati tri žabe. 
• Iznos dobiti prikazan u bonus igri već je pomnožen sa ukupnim iznosom uloga. 

Prikazuje se samo bonus dobitni iznos. 
• Možete osvojiti total svih otkrivenih bonus dobitnih iznosa. 

Da biste odigrali bonus igru: 
1. Kliknite na tri žabe. Otkriva se slučajni bonus iznos.  
2. Prikazuje se ekran sa potvrdom, koji predstavlja ukupan bonus dobitni iznos. 

Automatski se vraćate na redovnu slot igru.  
 
Primjer 
Igra A ima sljedeće kriterije: 
Tri ili više Bonus simbola, prikazanih na bubnju odabrane isplatne linije, aktiviraju bonus igru. 
Nema isplata za bilo koju kombinaciju Bonus simbola. Možete odabrati predmete kako biste 
otkrili slučajne bonus dobitne iznose. Prikazuje se dvanaest predmeta. Iza svakog predmeta 
nalazi se slučajni bonus dobitni iznos. Dobici prikazani u bonus igri već su pomnoženi sa 
brojem uloženih žetona po isplatnoj liniji. Prikazuje se samo bonus dobitni iznos. Možete 



odabrati vrijednost žetona od 0,50 i uložiti 1 žeton po spinu, tako da ukupni iznos ulog iznosi 
jedan žeton. 
Zavrtite bubanj. Prikazuju se tri Bonus simbola na bubnju. Kako tri Bonus simbola aktiviraju 
bonus igru, bonus igra počinje. Prikazuje se dvanaest predmeta. Možete odabrati tri predmeta. 
Predmet 1 otkriva 80 žetona, predmet 2 otkriva 20 žetona i predmet 3 otkriva 100 žetona. 
Dakle, isplata u žetonima je 80 žetona + 20 žetona + 100 žetona = 200 žetona. A vaš ukupna 
isplata u bodovima iznosi 200 osvojenih žetona x 0,50 vrijednost žetona = 100 bodova. 
 
Svrha ovog primjera je da vam se pomogne da shvatite kako se vrše isplate. Stvarna igra, 
simboli, bubnjevi, isplatne linije, karte, položaji za postavljanje uloga i isplate mogu se 
razlikovati ovisno o kazinu u kojem igrate. 
 
Kako igrati 
Cilj igre je da zavrtite bubanj tako da simboli oforme dobitnu kombinaciju na isplatnoj liniji. Isplata 
zavisi o formiranoj dobitnoj kombinaciji. 
Da biste igrali: 

1. Kliknite Povećaj (+) ili Smanji (-) da biste odabrali iznos koji želite uložiti. 
2. Kliknite Play (igraj). Bubanj se počinje vrtjeti. Kliknite Hold za odabir pozicije bubnja koju 

želite zaustaviti.  Ako je moguća dobitna kombinacija, dobitna kombinacija se automatski 
zaustavlja. Kliknite Unlock (otključaj) kako biste resetovali svaki bubanj. 

3. Kliknite na Continue (nastavi). Okreću se samo oni bubnjevi koji nisu zaustavljeni. 
Ukoliko imate dobitnu kombinaciju poredanu na isplatnoj liniji, dobitak je istaknut na bubnju. 
Vama se isplaćuje dobitni iznos koji je prikazan u odjeljku Dobitaka. Ako nemate dobitnu 
kombinaciju, igra se završava i možete igrati ponovo. 
 
 
4. Four by Four  
 
Four by Four je igra sa osam isplatnih linija, koja se igra sa simbolima na rešetki, i sadrži: 

• Horizontale i vertikalne isplatne linije na rešetki 
• Wild simbol (džoker). 
• Karakteristiku Nudge (pomoć).  
• Free Play besplatnu bonus igra.  

 
Isplate 
Isplata dobiti ovisi o kombinaciji simbola koji se prikazuju nakon što se horizontalne linije prestanu 
pomjerati. Sve cifre za isplatu prikazuju množitelja vrijednosti osvojenog za svaku moguću 
kombinaciju. Dobici se obračunavaju množenjem osvojenog množitelja vrijednosti, sa ukupnim 
ulogom po liniji. Uparite četiri uzastopna simbola na bilo na horizontalnoj ili vertikalnoj isplatnoj 
liniji. Vi osvajate množitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju. Kada se prikaže dobitna 
kombinacija tokom spina ili nakon korištenja nudge (pomoć), simboli u dobitnoj kombinaciji 
nestaju nakon vaše isplate. Simboli iznad uklonjenih simbola mijenjanju poziciju kako bi popunili 
prazan prostor preostao od uklonjenih simbola.  
 
 



Pravila igre 
Opšta pravila  

1. Možete uložiti samo jedan žeton po isplatnoj liniji.  
2. Sve linije su trajno odabrane za svaki spin, tako da ne možete odabrati druge ili poništiti 

odabir isplatnih linija. 
3. Uparite četiri uzastopna simbola bilo na horizontalnoj ili vertikalnoj isplatnoj liniji. 
4. Osvajate množitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju. 
5. Da biste pobijedili, dobitna kombinacija simbola se ne mora prikazati na prvoj poziciji 

isplatne linije. 
6. Kada se ostvari dobitna kombinacija kod spina, ili nakon korištenje nudge (pomoći), 

simboli u dobitnoj kombinaciji nestaju nakon vaše isplate. Simboli iznad uklonjenih 
simbola mijenjaju poziciju kako bi popunili prazan prostor preostao od uklonjenih simbola. 

7. Smetnje poništavaju čitavu igru i sve isplate. 
 
Pravila Wild (džoker) simbola 

1. Star (zvijezda) simbol je džoker simbol. 
2. On ne može zamijeniti Bonus Nudge obilježeni simbol.  
3. On ne može zamijeniti Free Play (besplatna igra) obilježeni simbol.  
4. Formira svoju dobitnu kombinaciju kada se višestruki simboli pojave na liniji odabrane 

isplatne linije.  
5. Četiri Star simbola prikazanih na isplatnoj liniji donose 5x množitelja vrijednosti na vaš 

ukupan ulog. 
6. Višestruke dobitne kombinacije se isplaćuju po jednoj dobitnoj liniji. Ukoliko ima više 

od jedne moguće dobitne kombinacije po dobitnoj liniji, vama se isplaćuju sve dobiti.  
 
 Pravila za besplatnu bonus igru 

1. Četiri Free Play oblilježena simbola, razmještena bilo gdje na rešetki , aktiviraju 
Besplatnu bonus igru.  

2. Dodjeljuju vam se četiri besplatne igre. 
3. Osvajate množitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju. 
4. Džoker simbol se prikazuje u svakom uglu rešetke i ostaje na toj poziciji tokom čitavog 

trajanja besplatne igre. 
5. Svi ulozi u bonus igri su isti kao i u spinu kojim se aktivira bonus igra. 
6. Ukoliko su četiri Free Play obilježena simbola razmještena po rešetki tokom besplatne 

igre, Free Play bonus igra se ponovno aktivira. 
7. Dobit se izračunava množenjem osvojenog množitelja vrijednosti sa vašim ukupnom 

ulogom. 
8. Osvajate total sve prikazane dobiti.  
9. Nudge (pomoć) karakteristika se može aktivirati tokom bonus igre.  
10. Ukoliko se istovremeno aktiviraju Nudge i Free Play bonus igra, Nudge karakteristika se 

odigrava prva. 
11. Dobit se automatski skuplja na kraju bonus igre.  

 
Pravila klađenja i isplate 

1. Isplata dobiti ovisi o kombinaciji simbola koja se prikazuje nakon što se horizontalna 
linija prestane pomjerati. 



2. Dobit se obračunava množenjem osvojenog množitelja vrijednosti sa vašom ukupnim 
ulogom na liniji. 

3. Osvajate total sve prikazane dobiti. 
4. Sve cifre za isplatu prikazuju osvojenog množitelja vrijednosti za svaku moguću 

kombinaciju. 
5. Sve isplate su u bodovima.  
6. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate. 

 
Wild simbol (džoker) 
Star (zvijezda) simbol je džoker simbol. Ovaj simbol: 
Ne može zamijeniti Bonus Nudge (pomoć) obilježeni simbol. 

• Ne može zamijeniti Free Play obilježeni simbol. 
• Stvara svoju vlastitu dobitnu kombinaciju kada se višestruki simboli prikažu na liniji 

odabrane isplatne linije. 
• Četiri simbola Star, koji se prikažu na jednoj isplatnoj linijii, dodjeljuju 5x množitelja 

vrijednosti na ukupan ulog. 
• Višestruke dobitne kombinacije se isplaćuju po jednoj isplatnoj liniji. Ukoliko ima više 

od jedne moguće dobitne kombinacije na jednoj isplatnoj liniji, vama se isplaćuje sva 
dobit. 

 
Nudge karakteristika 
Četiri Bonus Nudge (pomoć) obilježena simbola, razmješteni po rešetki, donose nudge. Nudge 
karakteristika vam pomaže da se pomjeri isplatna linija kako bi se prikazao sljedeći simbol. 
U ovoj karakteristici: 

• Dodjeljuju vam se četiri nudge. 
• Ukoliko oformite dobitnu kombinaciju koristeći nudge, vi se isplaćujete, a preostali nudge 

se oduzimaju. 
• Nudge dobiti su redovni dobici i isplaćuju se na osnovu pravila za isplate. 
• Ukoliko se istovremeno aktiviraju nudge i Free Play bonus igra, Nudge karakteristika se 

odigrava prva.  
Kako upotrijebiti Nudge: Pritisnite Nudge da biste pomjerili linije. Ovisno o broju nudge koje 
imate i prikazanoj kombinaciji u liniji, možete stvarati dobitne kombinacije simbola. 
 
Free Play bonus igra 
Četiri Free Play obilježena simbola, koji su razmješteni po rešetki, aktiviraju besplatnu bonus 
igru. 
U ovoj igri: 

• Dodjeljuju vam se četiri besplatne igre. 
• Osvajate množitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju. 
• Džoker simbol se prikazuje u svakom uglu rešetke i ostaje u tom položaju tokom čitavog 

trajanja besplatne igre. 
• Svi ulozi u bonus igri su isti kao i u spinu kojim se aktivira bonus igra. 
• Ukoliko su Free Play obilježeni simboli razmješteni na rešetki tokom besplatne igre, 

bonus Free Play se ponovno aktivira. 
• Dobit se obračunava množenjem osvojenog množitelja vrijednosti sa vašim ukupnom 



ulogom. 
• Osvajate total svih prikazanih dobiti.  
• Nudge karakteristikase može aktivirati tokom bonus igre.  

Ukoliko se karakteristike Nudge i Free Play bonus igra istovremeno aktiviraju. Nudge 
karakteristika se odigrava prva.  
 
Kako igrati 
Cilj igre je da se zavrti bubanj kako bi simboli oformili dobitnu kombinaciju na isplatnoj liniji. 
Isplata ovisi o formiranoj dobitnoj kombinaciji.  
Da biste igrali: 

1. Postavite ulog. Pritisnite Povećaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali vrijednost žetona 
koji želite uložiti 

2. Pritisnite Play (igraj). Kada se ostvari dobitna kombinacija tokom jednog spina ili nakon 
korištenja nudge (pomoć), simboli u dobitnoj kombinaciju nestaju nakon vaše isplate. 
Simboli iznad sklonjenih simbola mijenjaju poziciju kako bi ispunili prazni prostor 
preostao od uklonjenih simbola. Vama se isplaćuje dobit kako je već prikazano u odjeljku 
Dobitaka. 

Ukoliko nemate dobitnu kombinaciju, igra se završava i možete ponovno igrati.  
 
5. Germinator  
 
Germinator sa dvanaest isplatnih linija  igra se pomoću obojenih simbola bakterija na rešetki i 
sadrži: 

• Horizontalne i vertikalne isplatne linije na rešetki. 
• Medi bonus igru.  

 
Isplate 
Isplata dobiti ovisi o kombinaciji simbola koji se prikazuju nakon što se horizontalne linije prestanu 
pomjerati. 
Sve cifre za isplatu prikazuju množitelja vrijednosti osvojenog za svaku moguću kombinaciju. 
Dobit se obračunava množenjem osvojenog množitelja vrijednosti sa vašim ulogom po isplatnoj 
liniji. 
Uparite tri ili više uzastopnih simbola na horizontalnoj ili vertikalnoj isplatnoj liniji. 
Osvajate množitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju. 
 
Pravila igre 
Opšta pravila 

1. Možete uložiti samo jedan žeton po isplatnoj liniji. 
2. Sve linije su trajno odabrane za svaki spin, tako da ne možete odabrati novu ili poništiti 

isplatnu liniju.  
3. Uparite tri ili više uzastopnih simbola bilo na horizontalnoj ili vertikalnoj isplatnoj liniji. 
4. Osvajate množitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju. 
5. Da biste pobijedili, kombinacija dobitnih simbola se ne mora prikazati na prvom položaju 

isplatne linije. 
6. Nakon vaše isplate, simboli bakterija u dobitnoj kombinaciji se eliminišu. 



7. Simboli iznad eliminisanih simbola bakterija mijenjaju poziciju kako bi popunili prazan 
prostor ispod. 

8. Smetnje poništavaju čitavu igru i dobit. 
 
Pravila Medi bonus igre 

1. Tri ili više simbola Kapsula, prikazanih bilo gdje na rešetki, aktiviraju Medi bonus igru.  
2. Osvajate množitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju. 
3. Odabirate soj bakterija kako biste eliminisali sve simbole bakterija tog soja iz rešetke. 
4. Simboli iznad eliminisanih simbola bakterija mijenjaju položaj kako bi ispunili prazan 

prostor ispod. 
5. Nema isplata za prvi set simbola bakterija koji se eliminišu na početku igre. 
6. Svi ulozi u bonus igri su isti kao i u spinu, kojim se aktivira bonus igra. 
7. Ukoliko se prikažu tri ili više simbola Kapsule bilo gdje na rešetki na kraju bonus igre, 

Medi bonus igra se ponovno aktivira. 
8. Simboli Kapsule se ne isplaćuju. 
9. Dobit se obračunava množenjem osvojenog množitelja vrijednosti sa vašim ulogom po 

isplatnoj liniji. 
10. Osvajate total svih prikazanih pobjeda. 
11. Dobit se automatski prikuplja nakon završetka bonus igre. 

 
Pravila klađenja i isplate 

1. Dobit se isplaćuje ovisno o kombinaciji simbola prikazanoj nakon što se horizontalne 
linije prestanu pomjerati. 

2. Dobit se obračunava množenjem osvojenog množitelja vrijednosti sa vašim ulogom po 
isplatnoj liniji. 

3. Osvajate total svih prikazanih pobjeda. 
4. Sve isplate su u bodovima. 
5. Svaka cifra za isplatu prikazuje množitelja vrijednosti osvojenog za svaku moguću 

kombinaciju. 
6. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate.  

 
Medi Bonus igra 
Tri ili više simbola Kapsule, prikazani bilo gdje na rešetki, aktiviraju Medi Bonus igru. 
U ovoj igri : 

• Možete osvojiti množitelja vrijednosti za svaku dobitnu kombinaciju. 
• Odabirate soj bakterija kako biste iz rešetke eliminisali sve simbole bakterija tog soja. 
• Simboli iznad eliminisanih simbola bakterija mijenjaju položaj kako bi popunili prazan 

prostor ispod. 
• Nema isplata za prvi set simbola bakterija eliminisanih na početku igre. 
• Svi ulozi u bonus igri su isti kao i u spinu, kojim se aktivira bonus igra. 
• Ukoliko se prikažu tri ili više simbola Kapsule bilo gdje na rešetki na kraju bonus igre, 

Medi bonus igra se ponovno aktivira. 
• Simboli Kapsule se ne isplaćuju.  
• Dobit se obračunava množenjem osvojenog množitelja vrijednosti sa vašim ulogom po 

isplatnoj liniji. 



• Osvajate total prikazane dobiti.  
Da biste igrali bonus igru: 

1. Pritisnite bakteriju. Svi simboli bakterije tog soja eliminisani su iz rešetke. 
2. Prikazuje se ekran sa potvrdom, koji predstavlja ukupan bonus dobitni iznos. 

Automatski se vraćate na redovnu slot igru.  
 
 
Kako igrati 
Cilj igre je zavrtjeti bubanj kako bi simboli oformili dobitnu kombinaciju na isplatnoj liniji. 
Isplata ovisi o oformljenim dobitnim kombinacijama. 
Da biste igrali: 

1. Postavite ulog. Pritisnite Povećaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali vrijednost žetona 
koji želite u uložiti. 

2. Pritisnite Play (igraj) 
• Ukoliko imate dobitnu kombinaciju poredanu na isplatnoj liniji, pobjeda je istaknuta i 

bakterije su eliminisane. Preostali simboli bakterija mijenjaju položaj kako bi popunili 
prazan prostor na linijama. Vama se isplaćuje dobitni iznos koji je prikazan u odjeljku 
Dobitaka 

• Ukoliko nemate dobitnu kombinaciju, igra se završava i možete ponovo igrati. 
 
 

6. Hexaline  
 
Hexaline je igra koja se igra sa obojenim simbolima heksagona na mreži, a koja sadrži: 

• Višestruke horizontalne isplatne linije. 
• Bonus igru.  

 
Isplate 
Isplata dobiti ovisi o kombinaciji simbola prikazanih kada se rešetka popuni. 
Sve cifre za isplatu prikazuju vrijednost svakog simbola. Ukupna vrijednost osvojenih bodova 
ovisi o iznosu koji ulažete i simbolima prikazanim u dobitnoj kombinaciji. 
Maksimalna moguća vrijednost dobiti, prikazana u tabeli za isplatu za svaki simbol, povećava 
se ili smanjuje kako već mijenjate iznos vašeg uloga. 
 
Pravila igre 
Opšta pravila 

1. Upareni simboli, koji su uzastopno prikazani na bilo kojoj horizontalnoj dobitnoj liniji, 
donose vrijednost za svaki simbol u kombinaciji. 

2. Svaki upareni simbol na granici isplatne linije se takođe isplaćuje. 
3. Kako biste pobijedili, kombinacija simbola se mora prikazati od lijeva ka desno, gdje je 

prvi simbol prikazan bilo gdje u prvoj koloni simbola, a posljednji simbol prikazan u 
posljednjoj koloni. 

4. Nakon vaše isplate, upareni simboli u dobitnoj kombinaciji nestaju. Prazan prostor se 
potom puni slučajnim obojenim simbolima. Daljnja dobit je potom moguća, bez 
dodatnog troška. 



5. Wild Hex simbol je Wild (džoker) simbol. Ovo znači da on može zamijeniti ostale 
obojene simbole kako bi se ostvarila dobitna kombinacija. 

6. Wild Hex simbol ne može zamijeniti Bonus simbol, kojim se aktivira bonus igra. 
7. Kada se simbol Wild Hex prikaže u dobitnoj kombinaciji, on takođe donosi množitelja 

vrijednosti.   
8. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate.  

 
Pravila bonus igre 

1. Tri ili više Bonus simbola, prikazanih bilo gdje na rešetki, aktiviraju bonus igru.  
2. Možete osvojiti višestruke nagrade bez dodatnog troška. 
3. Odaberite simbole iz svake kolone kako biste osvojili bonus nagradu. 
4. Bonus simboli se ne isplaćuju. 
5. Slučajni bonus iznosi, prikazani u bonus igri, već su pomnoženi sa iznosom vašeg 

ukupnog uloga. 
 
Pravila klađenja i isplate 

1. Isplata dobiti ovisi o kombinaciji simbola koji su prikazani nakon što se rešetka popuni. 
2. Ukupna vrijednost osvojenih bodova ovisi o iznosu koji ulažete i osvojenoj vrijednost za 

svaki simbol u dobitnoj kombinaciji. 
3. Sve isplate su u bodovima.  

 
Bonus igra 
Tri ili više Bonus simbola prikazanih bilo gdje na rešetki aktiviraju bonus igru. 
U ovoj igri: 

• Možete odabrati simbol iz kolone kako biste osvojili slučajni bonus iznos.  
• Mogući simboli su: 
• Win all (osvoji sve) simbole.  Osvajate sav bonus iznos iz svake kolone. 
• Move on (nastavi dalje) simbol. Prikupljate bonus iznos iz kolone i nastavljate sa 

sljedećom kolonom. 
• Move back (vrati se nazad) simbol. Prikupljate bonus iznos iz kolone i vraćate se na 

prethodnu kolonu. 
• End Game (završi igru) bonus. Prikupljate bonus iznos iz kolone i igra se završava. 
• Svi ulozi u bonus igri su isti kao i u spinu, kojim se aktivira bonus igra. 
• Svi slučajni bonus dobitni iznosi, prikazani u bonus igri, već su pomoženi sa vašim 

ulogom. Prikazuje se samo bonus dobitni iznos.  
 
Kako se igra 

1. Postavite ulog. Pritisnite Povećaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali vrijednost žetona 
koji želite uložiti. 

2. Pritisnite Play (igraj). 
• Ukoliko imate dobitnu kombinaciju poredanu na jednoj isplatnoj liniji, pobjeda je 

istaknuta i kombinacija simbola nestaje. Prazan prostor se potom ispunjava sa slučajnim 
obojenim simbolima. 

• Daljnje dobiti su potom moguće bez dodatnih troškova. Isplaćuje vam se osvojeni iznos 
koji je prikazan u  



• odjeljku Dobitaka 
• Svi upareni simboli, koji graniče sa dobitnom isplatnom linijom, se takođe računaju kao 

vrijednost. 
• Wild Hex simbol je Wild (džoker) simbol. Ovo znači da on može zamijeniti ostale 

obojene simbole, osim Bonus simbola, kako bi lakše ostvarili dobitnu kombinaciju. 
• Tri ili više Bonus simbola, prikazanih bilo gdje na rešetki na kraju igre, aktiviraju bonus 

igru. 
• Ukoliko nemate dobitnu kombinaciju, igra se završava i možete ponovno igrati.  

 
 
7. Max Damage i Alien Attack  
 
Max Damage and the Alien Attack je arkadna igra koja sadrži:  

• Devet nivoa.  
• Padajuće stavke.  
• Freebies (besplatna bonus igra) karakteristiku.   

 
Isplate 
Cilj igre je upucati i uništiti sve vanzemaljske brodove. Vi se isplaćujete za svaki uništeni 
vanzemaljski brod. Sva dobit je prikazana u žetonima. Broj osvojenih bodova ovisi o ukupnom broju 
osvojenih žetona, pomnoženim sa vrijednošću žetona koji ulažete. Dobit se automatski prikuplja 
tokom igre. Ukupan dobitni iznos za svu dobit ostvarenu na jednom nivou se prikazuje na kraju tog 
nivoa. Ukupan dobitni iznos za sve dobiti  ostvarene na svim nivoima prikazuje se na kraju nivoa 9. 
Ovaj iznos je ujedno i vaš rezultat koji se upisuje u Tabelu sa najboljim rezultatima. Vi ulažete deset 
žetona za uništavanje jednog vanzemaljskog broda ili dijela vođe. Iznos vašeg uloga se umanjuje od 
vašeg salda samo kada uništite jedan vanzemaljsko brod ili dio vođe.  
 
Pravila igre 
Opšta pravila 

1. Ulažete deset žetona za uništenje jednog vanzemaljskog broda ili dijela vođe. 
2. Ne možete mijenjati broj uloženih žetona. 
3. Postoji devet nivoa u igri. Na svakom nivou dodjeljuju vam se Freebies ili se možete suočiti 

sa vođom.  
4. Igru počinjete sa pet života. 
5. Gubite život ukoliko: 

• Vanzemaljski brod se prokrade pored vas. 
• Pogođeni ste, a nemate preostalog zdravlja. 

6. Ukoliko izgubite sve živote, igra se završava i možete ponovno igrati. Možete ponovo 
krenuti sa nivoa 1. 

7. Pet top igrača svih vremena i 20 top igrača u posljednjih 30 dana se prikazuju na Tabeli 
najboljih rezultata. 

8. Vaš rezultat se upisuje kada završite nivo 9. Rezultat je ukupan broj osvojenih žetona na 
svim nivoima. 

9. Morate imati alijas kako biste se upisali u Tabelu najboljih igrača.  
10. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplatu.  



 
 Pravila karakteristike Freebies 

1. Freebies je karakteristika uz pomoć koje možete uništiti određeni broj vanzemaljskih 
brodova besplatno. Freebies se aktiviraju padajućim stavkama, koje su dostupne na 
nivoima 1,2,4,5,7 i 8.  

2. Pomjerite vaš svemirski brod iznad padajuće stavke i pokupite je. 
3. Dodjeljuje vam se 35 freebies. 
4. Možete osvojiti do 4x množitelja vrijednosti. 
5. Nivo 1 dodjeljuje 15 freebies hitaca i sva dobit se množi sa 1x. 
6. Nivo 2 dodjeljuje 15 freebies hitaca i sva dobit se množi sa 2x. 
7. Nivo 4 dodjeljuje 35 freebies hitaca i sva dobit se množi sa 1x. 
8. Nivo 5 dodjeljuje 21 freebies hitaca i sva dobit se množi sa 2x. 
9. Nivo 7 dodjeljuje 25 freebies hitaca i sva dobit se množi sa 3x. 
10. Nivo 8 dodjeljuje 25 freebies hitaca i sva dobit se množi sa 4x. 
11. Osvajate total svih prikazanih dobitaka. 
12. Dobit se automatski prikuplja za vrijeme trajanja freebies karakteristike.  

 
Pravila klađenja i isplate 

1. Možete uložiti deset žetona za uništavanje vanzemaljskog broda ili dijela vođe. 
2. Iznos vašeg uloga se umanjuje sa vašeg salda samo nakon što uništite vanzemaljski brod, 

ili dio vođe. 
3. Ne možete promijeniti broj uloženih žetona. 
4. Isplaćujete se za svaki uništeni vanzemaljski brod. 
5. Sva dobit se isplaćuje u žetonima. 
6. Dobit se automatski prikuplja tokom igre. 
7. Iznos vaše ukupne dobiti za svu prikupljenu dobit na jednom nivou se prikazuje na kraju 

nivoa. 
8. Ukupan dobitni iznos za svu vašu dobit prikupljenu na svim nivoima prikazuje se na kraju 

nivoa 9. Ovaj iznos je ujedno i vaš rezultat koji se upisuje u Tabelu najboljih rezultata. 
9. Broj osvojenih bodova ovisi o ukupnom broju osvojenih žetona, pomnoženim sa 

vrijednošću žetona koji ste uložili.  
10. Formula kojom se računa pretvaranje vaših žetona u bodove je sljedeća: broj žetona x 

vrijednost žetona sa kojim igrate = iznos bodova 
11. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate.   

 
Nivoi u igri 
Cilj igre je da upucate i uništite sve vanzemaljske brodove. Isplaćujete se za svaki uništeni 
vanzemaljski brod.  
Igru počinjete sa pet života. Gubite život ukoliko: 

• Vanzemaljski brod se prokrade pored vas. 
• Pogođeni ste, a nemate preostalog zdravlja. 

Ukoliko izgubite sve živote, igra se završava i možete ponovno igrati. Možete ponovno početi sa 
nivoa 1. 
U igri ima devet nivoa. Na svakom nivou vam se dodjeljuju freebies ili se možete suočiti sa vođom.  
Nivo 1 



• Suočavate se sa dvije različite vrste vanzemaljskih brodova. 
• Niti jedan vanzemaljski brod ne uzvraća paljbu. 
• Dodjeljuje vam se 15 freebies hitaca. 

 Nivo 2 
• Suočavate se sa tri različite vrste vanzemaljskih brodova. 
• Jedna vrsta vanzemaljskog broda uzvraća paljbu. 
• Dodjeljuje vam se 15 freebies hitaca i sva dobit se množi sa 2x. 

Nivo 3 
• Suočavate se sa tri različite vrste vanzemaljskih brodova. 
• Jedna vrsta vanzemaljskog broda uzvraća paljbu. 
• Kada se nivo završi, srećete se sa vođom. 
• Vođa se uništava nakon pet eksplozija. Svaka eksplozija vas košta 10 žetona.  Nivo 4 

Nivo 4 
• Suočavate se sa pet različitih vrsta vanzemaljskih brodova. 
• Dvije vrste vanzemaljskih brodova uzvraćaju paljbu. 
• Dodjeljuje vam se 35 freebies hitaca. 

Nivo 5 
• Suočavate se sa šest različitih vrsta vanzemaljskih brodova. 
• Četiri vrste vanzemaljskih brodova uzvraćaju paljbu. 
• Dodjeljuje vam se 21 freebies hitaca i sva dobiti se množi sa 2x. 

Nivo 6 
• Suočavate se sa pet različitih vrsta vanzemaljskih brodova. 
• Tri vrste vanzemaljskih brodova uzvraćaju paljbu. 
• Kada se nivo završi, suočavate se vođom. 
• Vođa se uništava nakon deset eksplozija. Svaka eksplozija vas košta 10 žetona. 

Nivo 7 
• Suočavate se sa šest različitih vrsta vanzemaljskih brodova. 
• Tri vrste vanzemaljskih brodova uzvraćaju paljbu. 
• Dodjeljuje vam se 25 freebies hitaca sva dobit se množi sa 3x. 

Nivo 8 
• Suočavate se sa sedam različitih vrsta vanzemaljskih brodova. 
• Četiri vrste vanzemaljskih brodova uzvraćaju paljbu. 
• Dodjeljuje vam se 25 frebies hitaca sva dobit se množi sa 4x. 

Nivo 9 
• Suočavate se sa šest različitih vrsta vanzemaljskih brodova. 
• Tri vrste vanzemaljskih brodova uzvraćaju paljbu. 
• Kada se nivo završi suočavate se sa vođom. 
• Vođa se uništava nakon jedanaest eksplozija. Svaka eksplozija vas košta 10 žetona.  

Najboljih 5 igrača svih vremena i najboljih 20 igrača u posljednjih 30 dana prikazuju se na 
Tabeli najboljih rezultata.  
Vaš rezultat se upisuje kada završite nivo 9. Rezultat predstavlja ukupan broj osvojenih žetona 
na svim   nivoima. 
 
 



Kako igrati 
Cilj igre je upucati i uništiti sve vanzemaljske brodove. Isplaćujete se za svaki uništeni vanzemaljski 
brod. 
Da biste igrali: 

1. Pritisnite Start game (započni igru). 
2. Promijenite vrijednost žetona. Kada promijenite vrijednost vašeg žetona, trenutno nivo 

počinjete ispočetka. 
• Pritisnite Change (promijeni). 
• Pritisnite Povećaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali vrijednost žetona koju želite 

uložiti. 
• Pritisnite Accept (prihvati).  

3. Pomjerite vaš brod i otvorite vatru kako biste uništili vanzemaljske brodove.  
• Koristite tipke Arrow (strelice) na tastaturi kako biste pomjerili vaš brod lijevo ili 

desno. 
• Koristite tipku Space bar (razmak) na tastaturi kako biste pucali. 
• Držite stisnutu tipku Space bar na tastaturi ili pritisnite Auto Fire (automatska 

pucnjava) kako biste neprekidno pucali.  
• Ukoliko uništite vanzemaljski brod, isplaćuje vam se dobitni iznos. 
• Ako završite nivo, prelazite na sljedeći nivo. Kada završite svih devet nivoa, možete 

ponovo početi sa nivoa 1. 
• Ukoliko izgubite sve živote, igra se završava i možete ponovno igrati. Možete 

ponovo početi sa nivoa 1. 
 
 
8. Pick ‘n’ Switch  
 
Pick 'n' Switch Pick and Switch se igra sa pet nasumično izvučenih obojenih kuglica. 
U ovoj igri: 

• Izvucite pet loptica iste boje tokom tri kruga kako biste osvojili množitelja vrijednosti. 
• Dostupne su četiri boje. 
• Možete zadržati samo jednu boju u svakom krugu. 

 
Isplate 
Izvucite pet loptica iste boje tokom tri kruga kako biste osvojili množitelja vrijednosti. Dobit se 
računa množenjem osvojenog množitelja vrijednosti sa iznosom vašeg ukupnog uloga. Sve 
cifre za isplatu prikazuju osvojenog množitelja vrijednosti za svaku moguću kombinaciju. 
Ukupan broj bodova ovisi o iznosu odabranog uloga, pomnoženim sa osvojenim množiteljem 
vrijednosti. 
 
Primjer  
Ulažete vrijednost boda od 0.50 i vučete novu karticu. Prvi krug: Tri Zelene loptice, jedna Crvena 
loptica i jedna Plava loptica se nasumično izvlače. Vi zadržavate Zelene loptice. Drugi krug: 
Zelena i Žuta loptica zamjenjuju Crvenu i Plavu lopticu. Vi zadržavate Zelenu lopticu. Treći 
krug: Zelena loptica zamjenjuje Žutu lopticu. Prikazuje se pet Zelenih loptica i vama se isplaćuje 
100 X množitelj vrijednosti. Vaša isplata u bodovima je 0.50 uloženih bodova x 100 = 50 bodova 



 
Pravila igre  
Opšta pravila 

1. Izvucite pet loptica iste boje tokom tri kruga kako biste osvojili množitelja vrijednosti. 
2. Dostupne su četiri boje. 
3. Svaka boja se povezuje sa množiteljem vrijednosti. 
4. Možete zadržati samo jednu boju u svakom krugu. 
5. Zadržavaju se sve loptice odabrane boje. 
6. Ukoliko se prikaže pet loptica iste boje prije završetka trećeg kruga, igra se završava. 
7. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate. 

 
Pravila klađenja i isplate 

1. Dobit se obračunava množenjem osvojenog množitelja vrijednosti sa iznosom vašeg 
ukupnog uloga. 

2. Sve isplate su u bodovima. 
3. Cifre za isplatu prikazuju osvojenog množitelja vrijednosti za svaku moguću 

kombinaciju. 
4. Ukupan broj osvojenih bodova ovisi o odabranom iznosu uloga, pomnoženim sa 

osvojenim množiteljem vrijednosti. 
5. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate.  

 
Kako igrati 
Izvucite pet loptica iste boje tokom tri kruga kako biste osvojili množitelja vrijednosti. 
Dobit se obračunava množenjem osvojenog množitelja vrijednosti sa iznosom vašeg ukupnog 
uloga. 
Da biste igrali: 

1. Pritisnite Povećaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali iznos na koji želite uložiti. 
2. Pritisnite Play (igraj). Izvlači se pet obojenih loptica. 
3. Stisnite na lopticu kako biste zadržali uparene obojene loptice.  
4. Stisnite Draw (izvuci). Prvi krug počinje. Loptice koje nisu zadržane se zamjenjuju. 
5. Stisnite Draw (izvuci). Počinje drugi krug. Loptice koje nisu zadržane se zamjenjuju. 
6. Stisnite Draw (izvuci). Počinje treći krug. Loptice koje nisu zadržane se zamjenjuju. 

• Ukoliko imate pet uparenih obojenih loptica, pobijedili ste. Isplaćujete se u skladu sa 
pravilima za isplate. Sva dobit se dodaje u odjeljku Dobitaka. 

• Ukoliko nemate pet uparenih obojenih loptica, igra se završava i možete ponovo 
igrati.  

 
 
9. Premier Racing  
 
Premier Racing je takmičarska igra trke konja. Kladite se na konje za pobjedu ili plasman u 
utrci.   
U ovoj igri: 

• Možete se kladiti na više od jednog konja po utrci.  
• Možete se kladiti na jednog konja istovremeno i za pobjedu i za plasman.  



 
Isplate 
Isplate ovise o vrsti uloga i šansama. Šanse se nasumično dodjeljuju konju.   
Možete se kladiti na više od jednog konja po utrci, i to do maksimalne vrijednosti opklade.   
 
Pravila igre 

1. Možete se kladiti na više od jednog konja po utrci, do maksimalne vrijednosti opklade.  
2. Rezultat svake utrke se nasumično izvodi i neovisan je o ranijim rezultatima.  
3. Sve isplate su u bodovima. 
4. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate. 

 
 Pravila klađenja i isplata 

1. Isplate ovise o vrsti uloga i šansama. 
2. Šanse se nasumično dodjeljuju konju. 
3. Sve isplate su u bodovima 
4. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate. 

 
Vrste opklade 
Možete se kladiti na više od jednog konja po utrci, do maksimalne vrijednosti opklade.  
Isplate ovise o vrsti uloga i šansama. 
Možete postaviti sljedeće uloge: 

• Opklada za pobjedu 
Opklada da će konj završiti utrku na prvom mjestu.  

• Opklada za plasman  
Opklada da će konj završiti utrku na prvom, drugom ili trećem mjestu. Možete se kladiti 
na istog konja i da će Pobijediti i da će se Plasirati.   

 
Kako igrati 
Kladite se na konja da pobijedi ili plasira se u utrci. 
Da biste igrali: 

1. Stisnite Povećaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali iznos koji želite uložiti. 
2. Postavite ulog na konja. Možete se kladiti na istog konja i da će Pobijediti i da će se 

Plasirati. 
3. Stisnite Start (počni). Utrka počinje. 
4. Ukoliko vaš konj pobijedi ili se plasira, vi se isplaćujete u skladu sa iznosom vaše opklade 

i šansama konja. 
5. Stisnite New Race (nova utrka), kako biste ponovno igrali. 

 

 
 
 
10. Premier Trotting 
Premier Trotting je takmičarka igra trke konja. Kladite se na konje za pobjedu ili plasman u 

Napomena: 
Možete pritisnite Replay utrke kako biste pregledali snimak utrke.  



utrci.   
U ovoj igri: 

• Možete se kladiti na više od jednog konja po utrci.  
• Možete se kladiti na jednog konja istovremeno i za Pobjedu i za Plasman.  

 
Isplate  
Isplate ovise o vrsti uloga i šansama. Šanse se nasumično dodjeljuju konju. Možete se kladiti na 
više od jednog konja po utrci, i to do maksimalne vrijednosti opklade.   
 
Pravila igre 
Opšta pravila 

1. Možete se kladiti na više od jednog konja po utrci, do maksimalne vrijednosti opklade. 
2. Rezultat svake utrke se nasumično izvodi i neovisan je o ranijim rezultatima.  
3. Sve isplate su u bodovima. 
4. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate 

 
Pravila klađenja i isplate 

1. Isplate ovise o vrsti uloga i šansama. 
2. Šanse se nasumično dodjeljuju konju.  
3. Sve isplate su u bodovima. 
4. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate. 

 
Vrste opklade 
Možete se kladiti na više od jednog konja po utrci, do maksimalne vrijednosti opklade.  
Isplate ovise o vrsti uloga i šansama. 
Možete postaviti sljedeće uloge: 
 
Standardne opklade: 

• Opklada za pobjedu 
Opklada da će konj završiti utrku na prvom mjestu. 

• Opklada za plasman 
Opklada da će konj završiti utrku na prvom, drugom ili trećem mjestu. Možete se kladiti na 
istog konja i da će Pobijediti i da će se Plasirati.   

Ulog za predviđanje: Kladite se na dva konja da će završiti utrku na prvom i drugom mjestu, 
prema određenom redoslijedu. Ako se kladiti da će konj A završi utrku na prvom mjestu, a da će 
konj B završiti na drugom mjestu, konj A mora završiti na prvom mjestu i konj B mora završiti 
na drugom mjestu kako biste osvojili opkladu. Kliknite Expert (stručnjak) da postavite ulog za 
predviđanje. 
 
Ulog za dvostruko predviđanje: Kladite se na dva konja da će završiti utrku bilo na prvom ili 
drugom mjestu. Ako se kladiti da će konj A i konj B završiti na prva dva mjesta, oba konja 
moraju završiti utrku bilo na prvom ili drugom mjestu kako biste osvojili opkladu. Kliknite 
Expert kako biste položili ulog za dvostruko predviđanje. 
 
Kako igrati 



Kladite se na konja za pobjedu ili plasman u utrci.  
Da biste igrali: 

1. Stisnite Povećaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali iznos koji želite uložiti. 
2. Postavite Standardni ulog, Ulog za predviđanje ili Ulog za dvostruko predviđanje.  
3. Stisnite Start race (započni utrku). Utrka počinje. 
4. Ukoliko vaš konj pobijedi ili se plasira, vi se isplaćujete u skladu sa iznosom vaše opklade 

i šansama za konja 
5. Stisnite New Race (nova utrka), kako biste ponovno igrali 

 

 
 
Expert mod  
Kazino ima dva načina  igre – Redovni mod i Expert (stručnjak) mod. 
Redovni mod je normalni  način igre i ne sadrži napredne karakteristike. Expert mod sadrži i 
napredne karakteristike i karakteristike redovnog moda.  
Kako biste promijenili način igre, kliknite Expert ili Regular.  
Dostupne karakteristike u Expert modu su:  
Ulog za predviđanje: Kladite se na dva konja da će završiti utrku na prvom i drugom mjestu, 
prema određenom redoslijedu. Ako se kladite da će konj A završi utrku na prvom mjestu, a da 
će konj B završiti na drugom mjestu, konj A mora završiti na prvom mjestu i konja B mora 
završiti na drugom mjestu kako biste osvojili opkladu.   
Ulog za dvostruko predviđanje: Kladite se na dva konja da će završiti utrku bilo na prvom ili 
drugom mjestu. Ako se kladiti da će konj A i konj B završiti na prva dva mjesta, oba konja 
moraju završiti utrku bilo na prvom ili drugom mjestu kako biste osvojili opkladu. 
 
 
11. Spingo 
Spingo je bingo tematska igra na sreću, koja se igra sa: 

• Rulet stolom sa poljem za uloge.  
• Rulet točkom sa obojenim pregradama.  
• Višestruke opklade.  

 
Isplate  
Osvojena dobit u Spingo se isplaćuje na sljedeći način: 
 

Naziv opklade Množitelj 

Opklada na kombinaciju Boje i Broja x32 

Opklada na Zelenu boju 
 

x24 

Opklada na Nulu 
 

x20 

Opklada na Jedan od reda brojeva (od 1 do 10, isključujući nulu) 
 

x10 

Napomena: 
Pritisnite Skip (preskoči) utrku kako biste odmah pogledali finalni rezultat utrke.  

Pritisnite Replay (snimak) utrke kako biste ponovno pogledali utrku. 



Oplada na Boju 
 

x3 

Opklada na Nepar/Par 
 

x2 

Niski brojevi (1-5 x2 

Visoki brojevi (6.-10) 
 

x2 

 
Vrste opklada 
Možete postaviti različite vrste opklada u Spingo: 
 
Naziv opklade Opis 

 
Opklada na kombinaciju Boje i Broja 
 

Opklada postavljena na poziciju klađenja za određenu boju 
i broj 

 
Opklada na Zelenu boju 
 

Opklada postavljena na poziciju klađenja na Zeleno. Žeton 
je postavljen u središte boje. Opcija za broj nije dostupna. 
 

 
Opklada na Nulu 
 

Opklada postavljena na poziciju klađenja na Nulu. Žeton 
je postavljen u središte broja. Opcija boje nije dostupna. 
 

Opklada na Jedan od reda brojeva (od 
1 do 10, isključujući nulu) 
 

Opklada na samo jedan broj. Žeton je postavljen u središtu 
broja. 
  

Opklada na Boju 
 

Opklada samo na boju. Žeton je postavljen u središte boje, 
bilo Crvene, Žute ili Plave. 
  

Opklada na Par/NePar 
Opklada bilo na parne ili neparne brojeve. Žeton se 
postavlja na poziciju klađenja bilo Par ili Nepar. 

 
 
Niski / Visoki brojevi 

Opklada na pet brojeva – bilo Niski ili Visoki. Žeton se 
postavlja na jedan od sljedećih položaja: Niski - prvih pet 
brojeva ili Visoki- drugih pet brojeva  

 
 
Pravila igre 
Opšta pravila  

1. Spingo je bingo tematska igra na sreću, koja se igra sa rulet točkom i sadrži obojene 
pregrade i tablu.  

2. Cilj je predvidjeti broj izvučene loptice i boju na koju će loptica pasti. 
3. Smetnje poništavaju čitavu igru i isplate. 

 
Pravila klađenja i isplate 

1. Rezultat igre Spingo određuje se brojem izvučenih loptica i mjesta gdje se loptice 
zaustavljaju na točku.  

2. Isplate se vrše u skladu sa odabranom vrstom opklade.  
 

Kako igrati 
Cilj igre je pogoditi broj na koji će loptica pasti. Postavljate ulog na osnovu vašeg predviđanja. 



Da biste igrali: 
1. Kliknite na žeton u dijelu Odabir žetona kako biste odabrali vrijednost žetona koji 

želite uložiti, Možete vidjeti više vrijednosti žetona pritiščući strelice. 
2. Postavite ulog.  

• Da postavite redovni ulog: Stisnite na položaj klađenja na prikazu table. 
• Da biste povećali ulog: Pritisnite opkladu koju želite povećati. Hrpa žetona 

se povećava za vrijednost trenutno odobranog žetona. 
• Da smanjite ili poništite ulog: Da smanjite ili poništite ulog, držite stisnutu 

tipku Shift na vašoj tastaturi i kliknite opkladu koju želite povećati poništiti. 
Hrpa žetona se smanjuje za vrijednost trenutno odabranog žetona.  

Ostale mogućnosti klađenja: 
• Clear Bets (poništite opkladu) 

Da biste poništili sve opklade sa table, pritisnite Clear (obrisati). Opklade se brišu sa table. 
• Undo (vratiti ) 

Da biste povratili vaše posljednje izmjene na opkladi postavljenoj na tabli, pritisnite Undo. Vaša 
posljednja izmjena se poništava.  

• Redo (ponoviti) 
Da biste zamijenili posljednju opkladu koju se uklonili, koristeći Undo, pritisnite Redo. Vaša 
opklada se ponovno postavlja na tablu. 

• Rebet (ponovno uložiti) 
Da biste uložili isti broj žetona kao u prethodnoj igri, pritisnite Rebet. Žetoni se postavljaju na 
tablu. 

• Rebet x 2 
Da biste udvostručili broj žetona iz prethodne igre, pritisnite Rebet x 2. Žetoni se postavljaju na 
tablu. 
 

• Pritisnite Spin. Loptica pada na zarotirani rulet točak i odbrojavanje za opklade se 
završava. Loptica se zaustavlja u pregradi na točku ruleta. 

• Ukoliko imate pobjednički broj, iznos dobiti se prikazuje u odjeljku Dobitaka 
• Ukoliko nemate pobjednički broj, igra se završava i možete ponovo igrati.  

 
 
12. Triangulation 
Triangulation se igra sa obojenim trouglastim simbolima na rešetki i sadrži: 

• Višestruke šanse za pobjedu.  
• Bonus igru.  

 
Isplate 
Dobit se obračunava množenjem osvojenog množitelja vrijednosti za svaki simbol sa iznosom 
vašeg uloga. 
Sve cifre za isplatu prikazuju vrijednost svakog simbola. Ukupna vrijednost osvojenih bodova 
ovisi o iznosu koji ulažete i simbolima prikazanim u dobitnoj kombinaciji. 
Maksimalna moguća vrijednost dobiti prikazana na tabeli za isplatu za svaki simbol se povećava i 
smanjuje kako mijenjate iznos vašeg uloga. 
 



Primjer: 
Ulažete 1.00 bod. Prikazuje se kombinacija simbola 4 Purple Triangle (ljubičasta trougao). 
Isplata za četiri  Purple Triangle simbol je 0.2x množitelj vrijednosti za svaki simbol u dobitnoj 
kombinaciji. Vama se isplaćuje 0.2x 1.00 uloženih bodova x 4=0.80 osvojenih bodova. Dobitnički 
Purple Triangle simboli nestaju. Formira se kombinacija simbola 4 Green Triangle (zeleni 
trougao). Isplata za četiri Green triangle simbola je 2.5 x množitelj vrijednost za svaki simbol u 
dobitnoj kombinaciji. Isplaćuje vam se 2.5x1.00 uloženih bodova x4 =10 osvojenih bodova. 
Dobitnički Green Triangle simboli nestaju. Simboli su zamijenjeni, međutim nisu moguće nove 
dobitne kombinacije. Ukupan iznos za isplatu u bodovima je 0.80 bodova + 10 bodova = 10.80 
bodova. 
 
Pravila igre 
Opšta pravila 

1. Četiri ili više uparenih simbola, prikazanih jedan pored drugog na rešetki, donose 
množitelja vrijednosti za svaki simbol u kombinaciji. 

2. Kombinacije simbola mogu se prikazati u bilo kojem smjeru za pobjedu.  
3. Simboli u kombinaciji moraju se prikazati tako da je jedna od njihovih strana 

postavljena pored drugog pobjedničkog simbola u kombinaciji kako biste pobijedili.  
4. Nakon što ste isplaćeni, upareni simboli u dobitnoj kombinaciji nestaju. Tada se prazna 

mjesta popunjavaju nasumičnim obojenim simbolima. Daljnje dobiti su potom moguće 
bez dodatnih troškova. 

5. Wild Triangle je Wild (džoker) simbol. To znači da on može zamijeniti drugi obojeni 
simbol za ostvarenje dobitne kombinacije i donosi isti množitelj vrijednosti kao i 
simbol kojeg mijenja. 

6. Wild Triangle simbol ne može zamijeniti Bonus simbol da bi se aktivirala bonus igra. 
7. Kada se Wild Triangle simbol prikaže u dobitnoj kombinaciji, koja se sastoji samo od 

džoker simbola, on takođe donosi množitelja vrijednosti. 
8. Smetnje poništavaju čitavu igru isplate. 

 
Pravila bonus igre 

1. Tri ili više Bonus simbola, prikazanih bilo gdje na rešetki ,aktiviraju bonus igru.  
2. Možete osvojiti višestruke nagrade bez dodatnog troška. 
3. Odaberite tri simbola da biste ih zamijenili  za Wild Triangle simbole. 
4. Nema isplata za Bonus simbole. 
5. Wild Triangle simboli mogu zamijeniti druge obojene simbola kako bi se ostvarila 

dobitna kombinacija. 
6. Nakon što ste isplaćeni, upareni simboli iz dobitne kombinacije nestaju. Prazan prostor 

se potom popunjava nasumičnim obojenim simbolima. Daljnja dobit je potom moguća 
bez dodatnog troška. 

 
Pravila klađenja i isplate 

1. Isplata dobiti ovisi o prikazanoj kombinaciji simbola kada se rešetka popuni. 
2. Ukupna vrijednost osvojenih bodova ovisi o vrijednosti koju ulažete, pomnoženu sa 

osvojenim množiteljem vrijednosti za svaki simbol u kombinaciji. 
3. Sve isplate su u bodovima. 

 



Bonus igra 
Tri ili vise Bonus simbola prikazanih bilo gdje na resetki aktiviraju bonus igru. 
U ovoj igri: 

• Mozete odabrati tri simbola da biste ih zamijenili za Wild Triangle simbole. 

• Wild Triangle simboli mogu zamijeniti druge obojene simbole kako biste ostvarili 
dobitnu kombinaciju 

• Nakon sto ste isplaceni, upareni simboli iz dobitne kombinacije nestaju. Prazan prostor se 
potom popunjava nasumicnim obojenim simbolima. Daljnja dobit je potom moguca bez 
dodatnog troska. 

• Kada se Wild Triangle simbol prikaZe u dobitnoj kombinaciji, on takode donosi 
rnnozitelja vrijednosti. 

• Svi ulozi u bonus igri su isti kao i u spinu kojim se aktivirala bonus igra. 
Da biste odigrali bonus igru: 

Primjer 

1. Kliknite na simbol. Osvajate iznos bonusa u skladu sa otkrivenim simbolom. 
2. Prikazuje se ekran sa potvrdom vaseg ukupno osvojenog iznosa bonusa. Vi se 

automatski vracate na redovnu igru. 

Ulazete 0.50 bodova po isplatnoj liniji, dakle iznos vaseg ukupnog uloga je 6 bodova. Zavrtite 
bubanj. Tri ili vise Bonus simbola se prikazuje na resetki. Bonus igra zapocinje. Mozete 
odabrati simbol u koloni 1 i otkriti Move on (nastavi). Mozete skupiti 6 bodova iz kolone i 
preci na sljedecu kolonu. Mozete odabrati simbol u koloni 2 i otkriti End game (zavrsi igru). 
Mozete skupiti 8 bodova iz kolone i igra se zavrsava. Ukupna isplata u bodovima je 6 bodova 
+8 bodova = 14 bodova. 

Kako igrati 
1. Postavite ulog. Stisnite Povecaj (+) ili Smanji (-) kako biste odabrali vrijednost 

zetona koji zelite uloziti. 
2. Stisnite Igra 

Ukoliko imate dobitnu kombinaciju slozenu na isplatnoj liniji, pobjeda je istaknuta i 
kombinacija simbola nestaje. Prazan prostor se potom popunjava nasumicnim obojenim 
simbolima. Daljnja dobitje potom moguca bez dodatnog troska. Varna se isplacuje iznos dobiti 
kako je prikazano u odjeljku Dobitaka. 

• Wild Triangle simbol je Wild (dZoker) simbol. To znaci da on moze zamijeniti obojeni 
simbol, osim Bonus simbola, kako bi se ostvarila dobitna kombinacija. 

• Tri ili vise Bonus simbola prikazanih bilo gdje na resetki na kraju igre aktiviraju bonus 
tgru. 

• Ukoliko nemate dobitnu kombinaciju, igra se zavrsava i mozete igrati ponovo. 
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